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OFFIZIELL LIZENZIERT FÜR DIE XBox'* 
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METAL GEAR SOLID 
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Turok: Evolution 
Mehr Action, klügere Dinos und Dein Flugsaurier 90 
Star Wars: Jedi Outcast/Jedi Starfighter 
Mit Laserschwert & Steuerknüppel gegen das Böse 9 


Super Smash Bros. Melee 
25 Nintendo-Helden stürmen den Gamecube 


Praetorians 

Drei Kriegsparteien, drei Strategien, kein Basisbau 
Sudden Strike 2 

Knackige Aussichten für hartgesottene Taktiker 


Wann kommt was? 
Wichtige Spiele-Erscheinungstermine bis Mai 02 
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B&W: Insel der Kreaturen Durchgespielt 
Tonic Trouble Durchgespielt (Teil 2) 

Cheats für PC-Spiele 

Metal Gear Solid 2 Komplettlösung (Teil ı) 
Cheats für Playstation-2-Spiele 

Cheats für Playstation-Spiele 

Tony Hawk’s Pro Skater 3 Durchgespielt (Teil 2) 
Cheats für GBA- und GBC-Spiele 


Know-how: So funktioniert eine Funkuhr 
Technik. Verbreitung der Uhrzeit. Internet-Zeit für PC 
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007 lässt grüßen: Power-Uhren | 
Uhren mit coolen High-Tech-Funktionen im Test | 
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Hardware-Duelle 
Direktvergleich: Gamepads, Lenkräder, Grafikkarten... 


Schnäppchenliste 
Gute und günstige Hardware für PC und Konsolen 
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| 
High-Tech fürs | 
Handgelenk: 
Power-Uhren mit 
Kamera, Radio, TV- 
Fernbedienung, 
Kompass, Tacho, 
Sensor u.v.m. 
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14. März: Xbox-Start bei uns in Europa 
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Steig ein! Online-Rollenspiel „EverQuest“ 94 Zugabe! Karaoke-Spaß am PC 


Kultig und riesig. Mit 450.000 Helden weltweit 
96 
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Herausfordernd und witzig 122 

wie „MediEvil“: das 
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= Titelthema 


Zum Kreischen: Nimm Hits mit Deiner Stimme auf 


Das große XPeriment 
Windows XP und Spiele, das geht! Fakten & Tipps \ 


LHanoy } 


Fun, Fon und Powder 
Frost- und frustfrei: Dein Handy und Du im Winter 


Handy-News 
Trium mit Farbdisplay, Love-SMSe, Kosten sparen 


E-Mail-Spiele im Reich der Orks & Elfen 
Das deutsche Fantasyspiel „Eressea“ und andere 


Surftipps und Eure Internet-Charts 


Pakt der Wölfe 
Toller Mix aus Martial Arts, Horror und Fantasy 


Die wichtigsten Kinofilme des Monats 
Topaktuell auf Video & DVD 


Futurama 
Zwischen Mars und Milchstraße kracht'’s! 3. Staffel 


WG-Chaoten und smarte Gangsterinnen 
Neue Soap: „Berlin, Berlin“. Pilotfilm: „Wilde Engel“ 


TV-Highlights im Februar/März 
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News Infos & Trends in aller Kürze 

Fun Witze, Rätsel, Comics 

Leserbriefe & SCREENFUN-Service 
Vorschau 

Impressum 

Gewinne satt: Der SCREENFUN-Jackpot 


Nicht nur Feinde: Bei den 
harmlosen Pflanzenfressern 
kann Turok den Pfeil ruhig 

1 auf der Sehne lassen (NGC) ® 
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Der Indianer 
Tal’Set wird in 

der Urzeit zu 

Turok, dem „Dino- _ 
saur Hunter“ 


Turoks Erz- Evolution ist Krieg. Und wenn 
feind Captain y # x E 

Bruckner reiste sich zwischen Dinosaurier und 
Sekzurick _  verfeindete Rassen noch ein Turok 


Zeit zurück 
stellt, gibt’s richtig böses Blut! 


RE 


Die Pflanzenwelt wuchert dicht wie nie zuvor. Um nicht 
blind in einen Hinterhalt zu laufen, empfiehlt sich... 


t 15 99 
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EN Alt trifft auf neu: In den Verlorenen Landen findet man auch mod 
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Hmm, viel zu viele Wachen. Doch dank des Sniper- 
Modus’Deines Tek-Bogens herrscht hier rasch Ruhe... 


Zuerst entsorgst Du die Bodentruppen. Mit dem 
= Tomahawk-Knüpgpel (l.o.) geht das schnell 


Leider schießt Dein Bogen für die Luftziele nicht weit 
= genug. Also ab zum treuen Flugsaurier, denn... 


09 
LI 77T 
..und Dein Held fährt mittels Schalter die Brücke über 
den Abgrund. Die Gegner empfangen Dich (Xbox) 


® Eu FR 
3 .„.auf dem Rücken des Pteranodons sieht die Welt 
= ganz anders aus. Die Gegner fliehen vor dem... 


..Maschinengewehr und den Raketen. Zum Abschluss 
ziehst Du eine flotte Siegerkurve um die Statue (Xbox) 


Im ersten „Turok -Dinosaur Hunter“ 
reiste Tal’Set, Jäger indianischer Ab- 
stammung, durch die Zeit. Sein Ziel: 
4 den Superschurken Campaigner er- 
ledigen. Mit Machete, Mini-Gun und 
A Schwerstgeschütz bis hin zur Artille- 
 rie gelang dies auf N64 und PC. 
Neben verschiedenen Versionen 
für den Game Boy wurde die Haupt- 
linie durch „Turok 2 - Seeds of Evil“ 
fortgeführt, mit riesigen Levels und 
tollen Sniperwaffen. Die reine Multi- 
player-Variante „Legenden des ver- 
lorenen Landes” und der bisher letzte 
Serienteil „Turok 3- Shadow of Obli- 
vion“ erschienen nur noch fürs N64. 


% en  } l 
„Turok“: Große Gegner und die einge- 
blendete Karte erfreuten schon 1997, 
zu viel Nebel frustrierte nur leicht (N64) 


Interview mit David Dienstbier 


Kreativkopf David Dienstbier steht 
an der Spitze des „Turok“-Teams. Er 
träumt nachts von großen Zähnen 


Welche Spiele inspirieren dich? 
Die Atmosphäre von „Return to Castle 
Wolfenstein” und der Speed von 
„UnrealTournament“ 


Wird es einen Coop-Modus geben? 
Zu zweit durchzuspielen, wäre grandios. 
Wir nützen aber die Hardware schon zu 
100% fürs Sologame und können leider 
nicht die komplexe Landschaft mit al- 
len Gegnern doppelt berechnen. Sorry. 


Gibt es eine eigene dt. Version? 
Wir wissen, dass herumspritzendes 
Gehirn und Todesqualen Probleme 
machen. Wir bleiben aber so hart wie 
möglich - soll ja Spaß bringen! 


ERLÄSRLSASA SA NA EN DAMEN NIT WNTWLVEITLVEVINENEN 


enn Du im Jahr 1886 mor- 
gens aufstehst und ein 
Captain Bruckner versucht 
mit seiner Armee, Deinen 
Stamm umzubringen, hast 
Du einen schlechten Tag. Wenn Du 
dann noch im Kampf gegen diesen 
Wahnsinnigen tödlich verletzt und 
anschließend durch eine Zeitspalte in 
eine Parallelwelt gesogen wirst, sollte 
Dich nichts mehr schocken können. 
Falsch. Denn Du bist im Verlorenen 
Land gelandet, und es kommt alles 
noch viel schlimmer. Zwar pflegen Dich 
die Bewohnereines kleinen Dorfes ge- 
sund, doch gleich nach Deiner Gene- 
sung befördert Dich deren Anführer 
zum Hüter des Landes - und dessen 
Aufgaben sind vielfältig und blutig. 
So wird aus Tal’Set, dem von Rach- 
sucht besessenen Indianer, schnur- 
stracks Turok, der Dinsaurier-Jäger. Er 
muss Schleichmissionen erfüllen und 
Dinos töten, aber auch Kameraden 
retten, Stammesbewohner sicher an 


ihr Ziel bringen und ganz nebenbei 
noch einen Krieg gewinnen. Denn 
Reptilienlord Tyrannus möchte alle 
Menschen unterwerfen und benutzt 
dazu einen Verräter: Captain Bruckner! 
Den machthungrigen Soldaten ver- 
schluges ebenfalls ins Verlorene Land. 
Er befehligt nun Tyrannus’ Truppen. 

Die Geschichte entfaltet sich zeit- 
lich vordem ersten „Turok“ ,eshandelt 
sich also um ein Prequel. Trotzdem 
lernten die Gegner einiges dazu. Die 
Echsensoldaten kämpfen als Team und 
geben sich gegenseitig Deckung. Sie 
blasen sogar zum taktischen Rückzug, 
um Turok in eine Falle zu locken. Auch 
die Raptoren jagen im Rudel -drängst 
Du einen in die Ecke, spurten die an- 
deren zu Hilfe herbeil 

Aber auch Turok besuchte die Ober- 
stufe für Angriffstechniken. Der tap- 
fere Indianer beherrscht effektive 
Waffen vom Tek-Bogen über die auto- 
matische Schrotflinte bis hin zu Robo- 
terspinnen (ferngesteuert mit Giftgas 


und Bombe) sowie Cruise Missiles. So 
macht er aus seinen Feinden und der 
Umgebung kleinholz. 

Und das ist hier wörtlich gemeint. 
Mit genügend Munition kann Dein 
Held den ganzen Dschungel abholzen, 
bis keine Ameise mehrDeckungfindet. 
Versteckt sich ein Dino im Gebüsch, 
dann weg mit dem Grünzeug - bald 
steht er nackt da. Versteckt sich ein 
Soldat hinter einem Baum, dann bal- 
lerst Du auf den Stamm - der fällt um 
und begräbt den Feigling unter sich! 

Die Vegetation kann aber auch 
nützen: Ob Freund oder Feind, wer 
sich durch das dichte Buschwerk be- 
wegt, kommt langsamer vorwärts 
und versetzt Blätter und Äste in ra- 
schelnde Bewegung. Schlecht fürs 
Anschleichen, aber wirklich gut, wenn 
man selber überrascht werden soll. 

Ab und zu hat Tal’Set auch genug 
vom Versteckspiel im Dschungel und 
schwingt sich auf seinen Flugsaurier. 
Mit leichter Hand dirigierst Du das Pär- 


chen bei der Jagd auf Luftschiffe und 
Gleiter, auch das eine oder andere Bo- 
denziellockt.Dabei handelt essich um 
entscheidende Teile des Spiels - Turok 
wird viel Zeit in der Luft verbringen. 
Auch auf den Sound achtet Acclaim 
sehr - die Macher gehen dafür jedes 
Risiko ein. Im Zoo reizte man Wild- 
schweine, bis sie grunzten wie Dino- 
saurier (woher wissen die, wie Dinos 
sich anhören?).Im Hinterhof beschoss 
man Schweinehälften mitscharfer Mu- 
nition. Und der Sounddesigner wurde 
im Park verhaftet, als er mit dem Mikro 
durch die Büsche streifte. Weiter so! 
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Turok: Evolution 
\ 3D-Shooter 
7 Start: Herbst 20022 0 


| Acclaim [geplant für 1-4 Spieler 


, Hoffnungsträger: Turok kehrt zurück 
und schlägt sich durch noch dichteres 
Unterholz. PC-Version wahrscheinlich! 


Text und Interview: Andreas von Lepel 


Unfair: Auch sechs 
Trooper haben 
keine Chance 
gegen Kyle Kartan 


AT inmal Jedi, immer Jedi. Licht- 


wer: Dies - ] schwert-Träger Kyle Kartan 


l hatte sich zwar geschworen, 
ET 
1-1. 


nie mehr den Glühspieß zu 

schwingen, aber zum Wohl der 
Galaxis muss er wieder ran. Fünf Jahre 
nach seinem letzten PC-Einsatz braut 
sich etwas zusammen auf der dunklen 
Seite der Macht. Böse Jedis und ihre 
Schergen bedrohen den Frieden, und 
Kyle putzt sein Lichtschwert blank. 

Im 3D-Abenteuer „Star Wars: Jedi 
Outcast“ von LucasArts besuchst Du 
unter anderem die Jedi-Akademie 
auf Yavin, den Schmugglermond Nar 
Shaddaa und Cloud City. Jeder Schau- 
platz bietet mehrere Levels, in denen 
Du aufreichlich Feinde ttriffst.Die Kopf- 
geldjäger, imperialen Sturmtruppen 
und dunklen Jedis werden mit „Blas- 
ter Rifle“, „Pulse Gun“ und Wookiee- 
Armbrust befriedet. 

Natürlich kommt auch Dein gelieb- 
tes Lichtschwert zum Einsatz. Dann 
schwenkt die Kamera aus der gewohn- 
ten Ich-Perspektive zurück und blickt 
dem Helden über die Schulter. Das 
vereinfacht nicht nur den Schwert- 
kampf Mann gegen Mann. Mit etwas 
Geschick kannst Du sogar Schüsse ab- 
fangen und mit dem Schwert zurück 
auf den Feind lenken. 


P. \ » i 
I, 
3 „Force Lightning“: Mit Stromschlägen 
s knackst Du Schutzschirme und Feinde 


4 „Force Reflect“: Mit dem Lichtschwert 
= werden Schüsse reflektiert 


Sobald Kyle sein Schwert zückt, linst ihm die Kamera über 
die Schulter und erleichtert so den Nahkampf 


Machtbeweis bei LucasArts: Noch vor 
dem Kinostart von „Star Wars: Episode II“ 
lasern die Digital-Jedis los. 


Im Lauf des Abenteuers eignest Du 
Dir mehrere spezielle Jedi-Zauber an. 
Du bewegst Gegenstände durch Geis- 
teskraft, machst Deine Person kurz- 
zeitig unsichtbar und knackst geg- 
nerische Schutzschirme mit einem 
Stromschlag. Doch Vorsicht: Wenn 
Du zu viele Zauber einsetzt, entleerst 
Du die magischen Batterien schnell. 
Dein Energievorrat erneuert sich erst 
allmählich wieder, bis dahin bist Du 
auf normale Waffen angewiesen. 

Neben der umfangreichen Solo- 
Mission verspricht LucasArts origi- 
nelle Multiplayer-Einsätze.So kämpfst 
Du etwa im „Jedi Master“-Modus als 
einziger Schwertträger gegen konven- 
tionell bewaffnete Gegner. In einem 
anderen Multiplayer-Einsatz werden 
allen Kämpfern nurJedi-Geisteskräfte 
zur Verfügung stehen. Möge die Pro- 
grammier-Macht mit LucasArts sein! 


Da lachen die Laserschwerter: Viel 
versprechendes Action-Adventure 
mit „Star Wars“-Kultbonus 


Text: Michael Stapf, Volker Weitz 


| 
| 
| 
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Rote Hitpoints und grüne Schildenergie 
siehst Du links unten auf dem Bildschirm 


Ein Rodian-Wächter - kein Gegner für 
Dich und Deine „Blaster Rifle“! 


Hoch das £ 
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Leckere Optik: Blaue Plasma-Energie durchzieht das All 


Jedis sind unangenehme Gegner. 
In „Jedi Starfighter“ nutzen auch 
„Star Wars“-Piloten die Vorteile der 
Macht: Sie jagen imperiale T-Fighter 
nicht nur mit Lenkraketen und Laser- 


F# Reaktionen, gestählter Geist: 


5 kanonen, sondern setzen auch vier 


„Force Power“-Waffen ein. Mit der 
Blitzkette greifen sie mehrere Gegner 
gleichzeitig an, während die „Force 
Reflex“ den Kampfverlauf verlangsamt 
und Dir mehr Zeit zum Reagieren lässt. 
Die mächtige „Force Shockwave“ zer- 
stört mit Lichtgeschwindigkeit alle 
Ziele in Deiner unmittelbaren Nähe, 
das „Force Shield“ wehrt dagegen so- 
gar hartnäckige Laserattacken ab! 
Mehrspieler-Fans freuen sich auf 
den neuen Kooperations-Modus: Alle 


Sie glaubt’s wohl selber 
kaum: Ein weiblicher Jedi... 


15 Kampagne-Missionen zockst Du auf 
Wunsch im Team, fünf Trainingslevels 
und zehn Bonuseinsätze runden das 
Angebot ab. Für wuchtigere Explosio- 
nen undfast30 Prozent mehrEinheiten 
auf dem Bildschirm sorgt die getunte 
Grafikengine. Nur die Ladezeiten sollte 
LucasArts bis zum Abheben der Jedi- 
Fighter noch optimieren! 


[Star Wars: Jedi Starfighter 
ctionspie 


| Start: März 2002 
‚LucasArts/EA Games |eplant für 1-2 Spieler 


R Laser los: Bereits im März erwartet 
4 „Star Wars“-Fans wieder ein mächtiges 
N Blitzgewitter auf dem Bildschirm 


25 Nintendo-Stars 
treffen sich 
zur wüsten Vier- 


spieler-Keilerei. 
SCREENFUN 
spielte die US- 
Version für den 
Gamecube an. 


Mario verpasst dem 
stacheligen Bowser 
den Superkick. Im 

Pokemon-Stadion . 


5 
verdoppelt der Live- at k ' 


Monitor die Action 


Kraft gegen Speed: 
Donkey Kong 
schleudert den 
flinken Pikachu 
durch die Luft 


Kirby (r.) hämmert 
Link aus der Arena: 
BE Gesammelte Extra- 
waffen machen den % 
Helden noch stärker 


Abwechslung im Abenteuer-Modus 


Frie 


Flüchte von der Brücke auf die Plattform -der Ver- 


1 In der Pilzwelt entzündest Du mit Bowsers Feuer- q 
ö ü Ä ( ehr macht Dir auf der „F-Zero“-Strecke zu schaffen. 


= atem (l.) die kleinen süßen braunen Goombas 


Gleich kommt der Holzhammer... Wer zwischen zwei Gegner 
gerät, wird gnadenlos aufgerieben! 


a 1 % 


y aber auch bei bloßer 


Vorsicht: Bomben 
4 kannst Du werfen, 
) sie explodieren 


Erschütterung 


D er Vorgänger „Super Smash Bros.” er- 
schien 1999 fürs Nintendo 64. Er über- 
raschte die Zocker mit einer turbulenten 
Mischung aus Jump&Run und Fightspiel. 
Zwölf Nintendo-Helden maßen ihre Kräfte 
in der Arena. Einen Abenteuer-Modus mit 
scrollenden Welten gab es damals aller- 


dings noch nicht. 

Wegen des kurzen Einspieler-Modus 
eignete sich „Super Smash Bros.“ nur für 
Mebhrspieler-Matches. Trotzdem liebten es 
die Nintendo-Fans: Weltweit kauften sie 
über fünf Millionen Module! 


Nahaufnahmen und schräge Ansicht gab 


Da fliegen die Fetzen! Bowser (r.) trifft Ice Climber und Captain 
Falcon gleichzeitig schmerzhaft mit der Tonne 


Da werden Erinnerungen wach: Diese Retro-Welt kennen 
Oldie-Liebhaber aus dem ersten „Super Mario Bros.“ 


es im „Melee“-Vorgänger noch nicht 


Im Brunnen-Level 
schimmert das Spie- 
gelbild Deiner Helden | 
auf dem Wasser 


ei den Videospielstars Ma- 
rio,Luigiund Donkey Kong 
denkt man automatischan 
Jump&Runs, doch ab Mai 
lassen die sympathischen 
Helden zum zweiten Mal ihre Muskeln 
in der Arena spielen:,Super Smash Bros. 
Melee“ ist eine blitzschnelle Action- 
Keilerei für bis zu vier Spieler, bei der 
man die Gegner nach rechts, links,oben 
und unten aus dem Bildschirm pfeffert. 

25 berühmte Figuren haben die 
Programmierer eingebaut. Zehn da- 
von verstecken sich in den zahlreichen 
Spielmodi und müssen erst gefunden 
und besiegt werden. Nintendo wählte 
nicht nur Helden aus neueren Spielen, 
wie den Dino Yoshi oder Prinzessin 
Zelda, sondern auch klassische Stars 
derfrühen Videospieljahre: Eskimo Ice 
Climber stammt aus dem gleichnami- 
gen 8-Bit-Hüpfspiel. Ness ist derfreche 
Zauberlehrling aus dem Super-Nin- 
tendo-Rollenspiel „Earthbound“. 

Der Einstieg in „SSB Melee“ fällt 
leicht, alle Helden steuern sich gleich: 


Für Hüpfer, Schlag, Spezialmanöver, 
Wurf und Block ist je eine Taste vorge- 
sehen. Mit dem Analogstick variiert 
man diese Handlungen zu rund 20 
Uppercuts, zu Sprungkicks und Ohrfei- 
gen-Kombos. Trotzdem brauchst Du für 
jeden Helden eine eigene Taktik, denn 
Reichweite und Durchschlagskraft der 
Attacken unterscheiden sich: Fox Mc- 
Cloud ballert aus sicherer Entfernung 
mit dem Laser, während Donkey Kong 
seinen Widersachern aus nächster 
Nähe Kopfnüsse versetzt! Berücksich- 
tige auch, wie schnell Dein Held ist: Im 
Gegensatz zum fetten Bowser weicht 
Pikachu selbst Schüssen locker aus. 
Jeder Kampf überrascht mit neuen 
Herausforderungen, weil die Regeln 
wechseln: Du duellierst Dich mit 
einem Gegner, haust mit ei- 
nem Freund im Duett zu und A 
verteidigst Dich im Handi- 
cap-Match gegen zwei & 
oder gar drei Kontrahen- FW 
ten. Im Einspieler-Modus 
gibt's noch mehr Möglich- 


Samus Laser räumt 
auf. Wer getroffen 

wird, fliegt quer ) 
durch die Landschaft " 


keiten: 20 Yoshis purzeln vom Himmel 
und wuseln durch die Arena,während 
Dein Held auf doppelte Größe wächst 
und mit gewaltigen Pranken in die 
Menge drischt. 

Flucht ist eine korrekte Taktik, um 
einen neuen Plan zu fassen oder der 
Zange zweier Gegner zu entkommen. 
Mit Sprung und Abwärtsrolle wech- 
selt man die Ebene: Auf Fox Mc- 
Clouds „X-Wing“-Raumschiff hüpfst 
Du über vier Tragflächen, Yoshis Insel 
besitzt schwebende Plattformen, und 
bei Peachs Schloss springst Du vom 
Festungswall auf Dach und Turm. Ein 
Hüpfmarathon wartet auflce Climbers 
Gletscher, der automatisch nach oben 
oder unten scrollt.Die Richtung wech- 

selt zufällig, alle Spieler klop- 
pen sich um den sicheren 
Platz in der Mitte. 
Nicht nur die maßvollen 
Regeln, auch neue Spielmodi 
N sorgen für Abwechslung: 
%) Neben Solo-Turnier und Mehr- 


i spieler-Variante stellt der „Event“- 


Modus die Spieler vor 51 knifflige 
Aufgaben: Beim „Pokemon Battle“ gilt 
es, Pokebälle zu sammeln und auf 
Pikachu zu schleudern. Knackig sind 
die Bodyguard-Missionen, in denen 
Du Prinzessin Peach oder Yoshis Ei vor 
dem wüsten Bowser beschützt. 
Neben den bildschirmfüllenden 
Arenen bastelten die Programmierer 
15 in alle Richtungen scrollende Fight- 
levels, die man wie im Hüpfspiel er- 
forscht. Das Höhlensystem von Link 
verwirrt zudem mit Sackgassen: Hier 
muss man unter Zeitdruck nach der 
Halle mit dem Triforce suchen, um den 
Adventure-Star zum Duell zu fordern. 


NGC 3 = | wen fern 
|Super Smash Bros. Melee 

j Fightspiel 

Re Start: Ma12002 DO = 


"Nintendo [geplant für 1-4 Spieler 


Die Nintendo-Helden hauen auf den 
| Putz und versprechen abwechslungs- 
‚ reiche Fights mit bis zu drei Gegnern 


Text: Oliver Ehrle 


ANGESPIELT 


Wilde Keilerei: Vor \ 

dem zerstörten \ 

Fort entbricht ein . 
erbitterter Kampf 2 
zwischen der RER 
römischen Legion 

und den Barbaren " 


Spanien haben mit ihren beiden 

„commandos“-Spielen viel Ehre 
eingeheimst. Nun hüllen sie sich zur 
Abwechslung in ein vorchristliches 
Strategie-Gewand - und machen auch 
darin bereits eine gute Figur. 

Drei Völker warten in „Praetorians“ 
darauf, mit Dir in den Krieg zu 
© marschieren: die Römer, die 
| Barbaren und die Ägypter. 
Jede dieser Parteien verfügt \ 
| über spezielle Eigenschaften. 
Die römischen Legionen etwa 
ziehen in Reih und Glied in den 
Kampf. Das macht sie stärker, 
aber auch langsamer. Die Barba- 
ren hingegen stürzen sich ohne 
jegliche Ordnung auf ihre Gegner. 
, Eines aber verbindet alle drei Völ- 
| ker: Sie können nur Belagerungs- 
maschinen undleitern errichten, aber 
keine Gebäude. So fällt ein Hauptbe- 
“ standteil vieler Echtzeit-Strategie- 
" spiele weg: das manchmal nervige 
| Aufbauen der eigenen Basis. 

"  AufeinDach über dem Kopf müssen 
Deine Truppen dennoch nicht ver- 
zichten. Vorgefertigte Lager stehen in 


D: Entwickler von Pyro Studios in 


Über Pfeile können die Römer nur müde 
lächeln: Die „Schildkröte“ schützt sie bestens 


Die Schwert- 
kämpfer bilden 
den Kern jeder 


Text: Daniel Blank 


Die spinnen, die Römer! Sie stürzen sich mit 
massig Einheiten sofort in die Schlacht und 
verzichten völlig darauf, eine Basis zu bauen. 


Du dahinter ein paar Bogenschützen 


. . - —— Römer-Armee. | ; : 
Im Editor erzeugst Du eigene Terrains. Gut Aber nicht alle u den entsprechenden Szenarien bereit. 
zu sehen: die verschiedenen Höhenstufen gucken so böse | Dort bildest Du neue Rekruten aus 

wie der hier Sram SEE 
10 


Diese beiden Feldherren 
halten sich lieber im 
Hintergrund: Im Fall eines 
Kampfes stehen sie ihren 
Truppen mit guten Rat- 
schlägen zur Seite 


und stellst Deine Legionen zusam- 
men. Kommt der Gegner angerannt, 
entbrennen heiße Belagerungsschlach- 
ten: Der Widersacher kann Deine 
Mauern nicht zerstören - wohl aber 
Dein Tor! Deck die feindlichen Ramm- 
böcke also lieber mit Brandpfeilen ein. 
Ebenso ist es ratsam, mög- 
lichst schnell die Belagerungs- 
türme auszuschalten, über die 
der Gegner seine Einheiten auf 
Deine Schutzwälle befördert.Die 
Barbaren verfügen sogar über 
einen Ausnahme-Krieger, der 
seine Wurfäxte auch als Steig- 
eisen benutzt, um Deine Pali- 
saden zu erklimmen. Du wirst 
beim Verteidigen also alle 
Hände voll zu tun haben. 
Traben Deine Kämpfer über offenes 
Gelände, kannst Du auf die beson- 
deren Angriffs- und Verteidigungs- 
taktiken Deines Volkes zurückgreifen. 
Eine römische Kohorte aus Speerträ- 
gern eignet sich wunderbar als „Vor- 
stopper“. In zwei Reihen gehen die 
Krieger auf Befehl in die Knie und 
heben ihre Lanzen. Angreifende Rei- 
terei wird dadurch buchstäblich auf- 
gespießt. Bei härteren Attacken stellst 


KERZE TERN DRIE 


oder Schwertkämpfer auf. Die werfen 
sich dann mit ins Getümmel. 

Dabei offenbart sich eine weitere 
Besonderheit von „Praetorians“: Bis 
auf wenige Spezialeinheiten lassen 
sich Truppen, die in ein Scharmützel 
verwickelt sind, nicht zurückziehen. 
Erst wenn der Feind aufge- 
rieben ist,kannst Du Dein Heer 
wieder steuern. 

Generell befehligst Du keine 
einzelnen Einheiten, sondern 
immer ganze Gruppen mit min- 
destens drei bis vier Soldaten. 
Eine komplette 100-Mann- 
Armee hetzt Du dadurch 
leicht mit ein paar Maus- 
klicks durch die Botanik. 

Die Landschaften können sich 
übrigens sehen lassen: Klares 
Wasser sprudelt in den Flüssen dahin, 
Bäume wiegen sich im Wind, Vögel 
gleiten friedlich durch die Lüfte. Soll- 
ten sie aber schreckhaft aus einem 
kleinen Wäldchen aufsteigen, ist Vor- 
sicht angebracht: Höchstwahrschein- 
lich verstecken sich dort feindliche 
Truppen im Unterholz! 

Interessant gestaltet sich der Ein- 
satz von Feldherren: Stellst Du einen 
erfahrenen Zenturio an die Seite Dei- 


ner Krieger,werden diese widerstands- 
fähiger und stärker. Um solch einen 
wertvollen Offizier auszubilden, musst 
Du ihn allerdings an vielen Schlachten 
teilhaben lassen - und ebenso oft ris- 
kieren, dass er fällt. 

Mit „Praetorians“ betreten die 
Pyro Studios ein hart umkämpftes 
Terrain: „Age of Mythology“, 


form ins Gefecht zu entsenden, 


7 Multiplayer-Modus und an den 
Kräfteverhältnissen. Gegen Ende 
des Jahres sollten dann aber blank 


nem Bildschirm aufmarschieren. 


Praetorians 


Strategiespiel 
Start: November 2002 
Pyro Studios/Eidos 


" (geplant für 1-8 Spieler 


Die „Praetorians“ lassen das „Häusle- 
bauen“ weg und sind dafür umso 
motivierter auf dem Schlachtfeld 


„Empire Earth“ und „Strong- 
hold“ sindin Sachen Strategie ” 
keine schwachen Konkurren- ” 
ten.Umdie PrätorianerinBest- | 


feilen die Entwickler noch am | 


geputzte Rüstungsträger und wild ” 
schreiende Barbarenhorden auf Dei- 


Sy % 
BEN Fe 


"Die Yönlsche Legion wartet artig aufgereiht 


hinter den schützenden Palisaden... 


1996 gründeten die Spanier Ignacio und 
Javier Perez Dolset die Pyro Studios mit 
dem Vorsatz, gute Computerspiele zu 
entwickeln. Das gelang gleich mit dem 
ersten Werk: „Commandos: Hinter feind- 
lichen Linien“ wurde in mehr als 17 Län- 
dern zum Bestseller. Mit einem Budget 
von über 6 Millionen Euro brachten die 
Entwickler 2001 „Commandos 2“ heraus 
und räumten erneut ab. Mit „Praetorians” 
feilen sie jetzt an ihrem nächsten Streich — 
der Erfolg scheint vorprogrammiert... 


Ein Hinterhalt: Die orangefarbenen Einheiten verstecken sich im Wald. 
Gleich überrumpelst Du den ahnungslosen Gegner mit Deinem Angriff... 


\ ‚In einer der rund zo geplanten Römer-Missionen sollst Du Hannibal 
über die Alpen 4a Das ES Gekloppe in Eis und Schnee 


„auf den Angriff der Barbaren, die mit Leitern 
und Katapulten aufs Lager losstürmen 


„Commandos 2: Men of Courage“: Der Strategie- 
Hit erscheint bald auch für Playstation 2 und Xbox 


Die beinharte Echtzeit-Strategie 


geht weiter: Behaupte Dich im B. 
zweiten „Sudden Strike“ auch als $® 


General der Briten und Japaner 


ER, 
Neu im Nachfolger: Be 
Br der Kampfder en 
_ , Japanergegendie , 
USA im Pazifik 


as Denken als General ist kein 

Zuckerschlecken-CDV ließ Dich 

das in seinem Echtzeit-Strategi- 

cal „Sudden Strike“ am eigenen 
Hirn spüren. Der zweite Teil will noch 
herausfordernder sein. Nach Angaben 
der Entwicklerister bereitsim Sommer 
erhältlich. Mit Hochdruck arbeitet das 
russische Entwicklerteam an Missio- 
nen und Feinabstimmung. 

Auf den ersten Blick erkennt man 
aufgrund der ähnlichen Grafik nicht 
gleich, dass hier in „Sudden Strike 2“ 
taktiert wird. Nach kurzer Spielzeit zei- 
gen sich jedoch die feinen Änderungen. 
Die Programmierer verbesserten De- 
tails und berücksichtigten die Wünsche 
derFans. Während Flugzeuge zuvor nur 
über Funk angefordert werden konn- 
ten, übernimmst Du jetzt die direkte 
Steuerung. Vom Flugfeld aus gibst 
Du Deinen Piloten ihre Einsatzbefehle 
und weist ihnen die Zielgebiete zu. 
AUTERBOSEE ER Ereerewerg Ein Panzer ohne Fahrer ist hier nur 
- - rg andungsboote bringen Soldaten über ; ö 
Erstmals müssen sich Deine Truppen gegen mächtige Kreuzer zur Wehr setzen das nn zu ihren an en En Dir 

nen, leer stehende Panzer ordnest Du 

Deinen Divisionen zu. Zudem dienen 

TRUEHE a N Er» ni J alle Kriegsmaschinen jetzt zusätzlich 
Mission-Pack für 20 Euro ' | ö £ a = als Kan echaekeanaörter 

Das Warten auf „Sudden Strike 2" dauertzu ö ' Del en Gesch Bene: 

lang? Als Stratege brauchst Du gleich was w ä } Du in fünf Kampagnen, in denen Du 

zu spielen? Wie wär's mit „Total War 11”? I Kr strategisch anspruchsvolle Schlachten 

Diese Sammlung neuer Missionen für „Sud- ? ; We Weeze im 2. Weltkrieg nachspielst. Neben 

den Strike“ ist jetzt für 20 Euro im Handel. / ? nen Russen, Deutschen und US-Amerika- 


Die 30 Missionen beinhalten Szenarien ie S 
aus beiden Weltkriegen. Interessant sind nern lassen sich jetzt auch Briten und 


auch die Aufträge, die im Kosovo-Konflikt A = u Baal Japaner als Kriegsparteien ‚steuern. 
oder 1953 vor dem Mauerbau in der DDR ö A ; er ki Über 50 Einheiten in den zusätzlichen 
spielen. Mehr Infos: www.total-war.de [ \ a 7 Ländern und der Pazifik als neuer 


Schauplatz runden den Nachfolger ab. 


Züge steuerst Du ab jetzt selbst. Dieser 
hier steht unter feindlichem Beschuss 


Keine neue Technik, dafür komplexere | 
Spielmechanismen. Hart gesottene | 


Grün statt grau, der Mauerbau: Schaffst an Taktiker behalten das Spiel im Auge 


Du es, die DDR-Grenzer zu foppen? - 


Kulisse Inselparadies: Flugzeuge können in „Sudden Strike 2“ direkt gelenkt werden 


Wann kommt was: 


März 2002 


4x4 Evolution 2 
Take 2 


Blood Omen Il 
Crystal Dynamics/Eidos 


Civilization Ill (dt.) 


Firaxis/Infogrames 


Crash Bandicoot XS 


Vivendi Universal 


Crash Bandicoot: Zorn des Cortex 
Vivendi Universal 


Dark Summit 

THQ Sportspiel 
Dead or Alive 3 
Tecmo/Microsoft 

Deus Ex 

Eidos 

E.T. - Der Außerirdische 
Ubi Soft 

Freedom Force 


Crave/EA Games 


Global Ops 
EA Games 


Grandia Il 
Ubi Soft 


Hellboy 


Cryo Action-Adventure 


Hitman 2: Silent Assassin 
Eidos 


ICO 


Sony Action-Adventure 


Jade Cocoon 2 
Ubi Soft 


Jet Set Radio Future 
Sega/Infogrames 

Mafia 

Take 2 

NBA 2K2 

Sega/BigBen Interactive 
Schiene und Straße 
Ubi Soft 

Scooter Racin’ 

Ubi Soft 

Sonic Advance 

Sega Jump&Run 
Star Wars Racer Il: Racer Revenge 
LucasArts/EA Games Rennspiel 


Tekken Advance 
Namco/Infogrames 


Warlords Battlecry II 
Ubi Soft Strategiespiel 


Wreckless: The Yakuza Missions 
Activision 


Rennspiel 


Action-Adventure 


Strategiespiel 


Jump&Run 


Jump&Run 


Fightspiel 


3D-Shooter 


Action-Adventure 


Rollenspiel 


3D-Shooter 


Rollenspiel 


3D-Shooter 


Rollenspiel 


Actionspiel 


Action-Adventure 


Sportspiel 


Simulation 


Rennspiel 


Fightspiel 


Rennspiel 


Scharfe Bräute, harte Fäuste: Rechtzeitig zum Xbox-Start 
wird in wieder fleißig gekloppt 


Abschiedsspiel: Mit erscheint im März 
voraussichtlich der letzte Titel für die Dreamcast 


EZ Ay) 


\ a. | Fan ” 


Was lange währt, wird endlich gut? Alle de 


PC-Hoffnungen ruhen auf von Sunflowers 


er Reflections, 
kommt im Mai 


Es geht nicht ohne: Konami sorgt mit 
‚für Fußball-Nachschub (NGC) 


Alle Angaben ohne Gewähr; in diesem Heft getestete Spiele sind hier nicht erwähnt 


Alles auf einen Blick: die wichtigsten 
Neuerscheinungen der kommenden drei 
Monate für PC, Konsole und Handheld! 


Anno 1503 


Sunflowers/EA Games 
Counter-Strike: Condition Zero 
Valve/Vivendi Universal 

Die Sims: Urlaub Total 

Maxis/EA Games 

Golden Sun 


Nintendo 


GTA III 
Rockstar/Take 2 
Ice Age 

Ubi Soft 
Need for Speed: Hot Pursuit 2 
EA Games 

Parappa the Rapper 2 

Sony Musikspiel 
Vampire Night 
Namco/Sony 


Virtua Fighter 4 
Sega/Sony 


Simulation 


3D-Shooter 


Simulation 


Rollenspiel 


Actionspiel 


Action-Adventure 


Rennspiel 


3D-Shooter 


Fightspiel 


Mai 2002 


Age of Wonders 2 
Take 2 


Ape Escape 2 

Sony Actionspiel 
Der Verkehrsgigant 

JoWooD 

Grand Prix 4 

Infogrames 

Gun Valkyrie 

Sega/Infogrames 

International Superstar Soccer 2 
Konami 

Luigi's Mansion 

Nintendo 

Pikmin 

Nintendo 

Star Wars: Rogue Leader Il 
LucasArts/Nintendo 

Stirb Langsam: Nakatomi Plaza 
Vivendi Universal 

Stuntman 


Reflections/Infogrames 


Super Smash Bros. Melee 
Nintendo 


The Elder Scrolls Ill: Morrowind 
Ubi Soft 


WaveRace: Blue Storm 
Nintendo 


Yager 
THQ Actionspiel 


Strategiespiel 


Simulation 


Rennspiel 


3D-Shooter 


Sportspiel 


Actionspiel 


Rollenspiel 


Actionspiel 


3D-Shooter 


Rennspiel 


Fightspiel 


Rollenspiel 


Rennspiel 


Text: Michael Stapf 


WWW,GTAS3.DE 


ROCKSTAR GAMES 
BEDANKT SICH BEI ALLEN 
LESERN UND DER REDAKTION 
FÜR DIE WAHL ZUM 


FREUT EUCH SCHON AUF 
TZ UND DIE 
KOMMENDEN KNALLER 2002 


COMING SOon ... 5TA3 FÜR PC 
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| OD Alle Spiele zum Xbox-Start 


Spielname Genre Hersteller 


Großer, schwerer 
Kasten: Die Xbox 
kostet zum Start 
stolze 479 Euro 


4x4 Evolution 2 Take2 


Microsoft 


Rennspiel 


Amped: Freestyle Snowboard. Sportspiel 
Blood Wake 
Crash Bandicoot: Zorn d. Cortex] Jump&Run 


Microsoft 


Actionspiel 


Havas Interactive 
THQ 
Acclaim 


Dark Summit 
Dave Mirra Freestyle BMX 2 
Dead or Alive 3 
F1 2002 
Fuzion Frenzy 


Sportspiel 


Sportspiel 


Tecmo 
EA Sports 
Microsoft 


Fightspiel 


Rennspiel 


Actionspiel 
3D-Shooter 
Rennspiel 


Halo Microsoft 
Mad Dash Racing 
NBA Live 2002 
NHL 2002 

Oddworld: Munch's Oddysee 


Project Gotham Racing 


Eidos Interactive 
EA Sports 
EA Sports 
Microsoft 


Sportspiel 
Sportspiel 
Action-Adventure 


Rennspiel Microsoft 


[1 
Typisch Abe: Das 

> Microsoft-Maskott- 

© chen hat nur 

Augen für die Xbox 


N-bames 


Die Xbox nimmt Kurs auf Europa: Ab 14. März 2002 
steht Microsofts Konsole in den Läden. Für 479 Euro. 
Technik, Spiele, Preise - hier sind die Fakten. 


Microsoft 
TDK 
Infogrames 


Rallisport Challenge 
Shrek 
Transworld Surf 


Rennspiel 


Action-Adventure 


Sportspiel 


Dickes Ding: Der 
klobige Xbox-Control- 


U] 14. März: Europa-Start der Xbox 


undgehasst:Schon vor ihrem offi- 

ziellen Erscheinen spaltet die Xbox 
die Videospieler in zwei Lager. Die Fans 
freuen sich auf die bislang leistungs- 
stärkste Konsole mit großer Software- 
Unterstützung. Die Zweifler dagegen 
kritisieren die Xbox als verkappten 
Microsoft-PC, ohne den Charme und 
Charakter einer „echten“ Konsole, 

Zumindest in Nordamerika spricht 
der Erfolg für das Projekt des Micro- 
soft-Bosses Bill Gates: Seit dem Start- 
schuss am ı5.November 2001 hatman 
bereits über 1,5 MioKonsolen verkauft. 
Die gleiche Anzahl an Videospiel-Sys- 
temen will Microsoft bis Juni in Eu- 
ropa (in insgesamt 16 Ländern) auslie- 
fern. Dafür wurde in Ungarn sogar ein 
eigenes Werk errichtet, in dem seit 
Dezember täglich über 15.000 Konso- 
len vom Fließband rollen. 

Aber Microsoft hat nicht nur dafür 
gesorgt, dass es genügend Hardware 
gibt - auch ein leckeres Spiele-Ange- 
bot erwartet die Kunden: Bereits am 
ersten Verkaufstag stehen 18 Spiele in 
den Regalen, knapp 30 sollen es bis 
Ende März sein. Als nicht so schmack- 
haft entpuppt sich dagegen der Preis 
der Spiele:Mit 70 Euro kosten die Xbox- 
DVDs deutlich mehr als PS2-Software. 


Bi und belächelt, geliebt 


BRBME 
16: SURENURT 3702 


Noch knackiger fällt allerdings der 
Preis der Hardware aus: 479 Euro lassen 
sich mit den Leistungsdaten der Xbox 
zwar rechtfertigen, ein Blick über den 
Großen Teich erzeugt aber Verwun- 
derung: Außerhalb Europas kostet 
die Konsole bei gleicher Ausstattung 
deutlich weniger! In den USA verlangt 
Microsoft umgerechnet 350 Euro. In 
Japan ist die Xbox seit 22. Februar mit 
angepasstem Gamepad sogar für 
unter 300 Euro zu haben. 

Auch eine Special Edition soll bei 
den Asiaten für hohe Absatzzahlen 
sorgen: Die auf 50.000 Konsolen limi- 
tierte Auflage enthält eine Xbox im 
schicken halb durchsichtigen grünen 
Gehäuse und mit einem nummerier- 
ten Schlüsselanhänger mit Bill-Gates- 
Signatur. Kostenpunkt: 340 Euro. 

Erfreulicherweise hat Microsoft für 
Europa einige Hardware-Änderungen 
vorgenommen: Das extra erhältliche 
RGB-Scart-Kabel sorgt für ein noch bes- 
seres Bild; zusätzlich kannst Du in der 
Systemeinstellung der PAL-Xbox einen 
60-Hz-Modus aktivieren, der bei je- 
dem Spiel zum Einsatz kommt. Damit 
sind die Tage der schwarzen Balken 
und Geschwindigkeitsverluste gegen- 
über den amerikanischen NTSC-Ver- 
sionen endlich gezählt. 


ler fühlt sich nur in 
großen Händen wohl 


Die Spannungist groß,obsich 
die Xbox trotz des hohen Einstiegs- 
preises und einer schwierigen Markt- 
situation in Europa durchsetzen 
kann. Ironie des Schicksals: 
Zumindest zeitlich tritt Microsoft in 
die Fußstapfen des glücklosen Dream- 
cast-Produzenten Sega. Am 8. März 
erscheint mit „NBA 2K2“ nämlich ; 
das letzte Spiel für die eingestellte 
Sega-Konsole. Wenige Tage darauf 
startet die Xbox und vervollständigt 
wieder den Konsolenhersteller-Drei- 
kampf mit Sony und Nintendo. 

Beim Online-Spielen hat Microsoft 
gegenüber der Konkurrenz die Nase 
vorn:Sony muss seine Playstation 2 mit 
Festplatte und Breitband-Adapter noch 
Internet-tauglich machen - der Xbox 
wurden bereits alle benötigten Hard- 
warekomponenten inklusive Breit- 
band-Adapter eingebaut.Da wundert 
es nicht, dass gerade 27 Hersteller an 
Spielen mit Online-Unterstützung ar- 
beiten.Bis Sommer will Microsoft seine 
Server startklar haben - dann kann 
man mit „Unreal Championship“ oder 
den nächsten „2K3“-Sporttiteln von 
Sega im Netz zocken! Mit dem ge- 
planten Headset unterhältst Du Dich 
dabei sogar mit Deinen Freunden oder 
gibst Anweisungen an Dein Team. 


Von wegen rosarote 
Brille... Microsoft 
glaubt fest an den 
Erfolg seiner Xbox! 


[1] Der Hammer: Gewinn eine Xbox! 


as Beste zum offiziellen Deutschlandstart am 14. März: 
Zusammen mit Microsoft verlost SCREENFUN eine 

j Xbox mit drei Spielen. Der glückliche Gewinner erhält 
Im Paket enthalten: / ar die neue High-End-Konsole noch im März. 

das Videokabel (mit ver- P AN Teilnahmeschluss für diese Verlosung: 18. März 2002. 


goldeten Kontakten!) Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
und der Scart-Adapter 


Schickt eine ausreichend frankierte Postkarte an 


. Oder mailt an - oder ruft an (nur innerhalb von Deutsch- 
; i land möglich): Nennt nach der Kurzansage das Stichwort, Euren 
Daten im Detail Namen, Adresse und Telefonnummer. Ein Anruf kostet pro Minute 0,41 EUR und dauert zirka 1 Minute. 


Die technischen Merkmale der Microsoft Xbox 


CPU: Intel CPU - 733 MHz Speicher: 64 MByte DDR-RAM . Pi 
(modifizierter Celeron) (200 MHz), vereint Xbox-Platine mit Innenleben 
Grafikchip: nVidia XGPU - 250 MHz genutzt als Haupt-, { N on 
(ähnlich GeForce 3) Grafik- und Sound- : 
Besondere Anti-Aliasing, Bump speicher 
Grafik- Mapping, Environment | Bandbreite: 6,4 GB/Sekunde 
fähigkeiten: Mapping, Hardware- Speicher-- 4,5-GB-DVD-9, 
Textur-Kompression medien: 8-MB-Memory-Card, 
Leistung: über 100 Millionen 8-GB-E-IDE-Festplatte 
Polygone/Sekunde Anschlüsse: 4 Gamepad-Ports, 
Sound: 256 Kanäle, 3D-Audio- 10/100MBit-Ethernet, 
und MIDI-Unterstüt- Multi-AV-Port (Video, 
zung, Dolby-Digital-5.1 S-Video, RGB, YUV, PO En = EVESES ; 
und DTS-Encoding in optischer Digital- INE ei “iR Au DWin ln penis die 


Festplatte, rechts das DVD-Laufwerk 


Soundchip Systemspeicher nVidia XGPU Intel CPU 


[] Videokabel 


Brillantes Bild, 
toller Sound: 
Anders als 
Saiteks RGB- 


Echtzeit ausgang) 


[] Gamepads [1 Speicherkarten 
a 


Sieht aus wie 
der japanische 
Xbox-Controller: 
Das Firestorm- 


Bei anderen Kon- 
solen ein Muss: 
die Memory 
Unit (hier von 


Gamepad von Microsoft) — Kabel hat das 
Thrustmaster die Xbox-Fest- von Microsoft 
hat program- platte macht einen opti- 

mierbare Knöpfe sie dagegen fast schen Sound- 


F, überflüssig SS Ausgang 


Bezeichnung | Hersteller | Preis(ca) |-| Bezeichnung | Hersteller | Preis(ca) | 


8-MB-Memory-Unit Microsoft 50 € RGB-Scart-Kabel Microsoft 30 € 


Original Controller Microsoft 


Adrenalin Pro Saitek 8-MB-Memory-Card Mad Catz RGB-Scart-Kabel Saitek 

Premium Control Pad | Mad Catz 8-MB-Memory-Card | Gamester RF-Antennen-Adapter | Microsoft 
Game Pad Logic 3 8-MB-Memory-Card Thrustmaster S-AV-Kabel Mad Catz 
Firestorm Gamepad Thrustmaster Premium S-AV-Kabel | Mad Catz 


dB Sticks 


7 
rY 


FF 
IB 2 Der Renn- 


Flugsimulatio- spiel-Experte: 

nen spielen sich das Lenkrad 

am besten mit „360 Modena“ 

einem Joystick von Thrust- Mit 50 Euro 

wie dem „Top- master mit bist Du im Bild: 

Gun Fox 2 Pro“- Alu-Pedalen Das „DVD-Play- 

Joystick von back Kit“ sorgt 

Thrustmaster für Kino-Unter- 
er haltung daheim 

| Bezeichnung | Hersteller | Preisica) | Bezeichnung | Hersteller | Preis(ca) | 

Arcade Stick Gamester 360 Modena Thrustmaster Controller-Verlängerg.| Logic 3 

Arcade Stick Logic 3 Adrenalin Wheel Saitek DVD-Playback Kit Microsoft 

Adrenalin Stick Saitek Lotus Steering Gamester Optisches Kabel Saitek 

Flight Stick Logic 3 MC2 Lenkrad Mad Catz System-Link-Kabel Microsoft 

TopGun Fox 2 Pro Thrustmaster Xbox-Tasche Mad Catz 


Text: Michael Stapf 


Das erfolgreiche Online- 
Rollenspiel „EverQuest“ 
bringt mächtig viel Spaß. 
Bist Du ein Held? Willst Du 
Zugang zu dieser Welt? 


Es ist kein Mysterium! 


Kommt im 
März: die 
„EverQuest 
Gold Edition“ 


Bar 


as Internet-Rollenspiel „Ever- 

Quest“ hat sich in den letzten 

zwei Jahren zum erfolgreichsten 

Online-Abenteuer gemausert. 

Weltweit tummeln sich über 450.000 

aktive Spieler in der Heldenwelt 

Norrath. Hier kannst Du Dich als mäch- 

tiger Kämpferfeiern lassen, mit Freun- 

ER den packende Abenteuer erleben, Städ- 

= teerkunden und Monster jagen. Alles, 

2 was Du zum erfolgreichen Einstieg 

=== brauchst,sindein Internetzugang und ! 
= die „EverQuest“-Software. Sogar Kämpfe — - Sur: 

Das in Deutschland von Ubisoft ver- hoch zu Ross Mit der Erweiterung „Shadows of Luclin“ führen 

kiebene Programm Brschemntälseen sind möglich die Macher eine neue Rasse ein: die Vah Shir 

März in einer neu aufgelegten Gold- 

Edition. Praktischerweise vereint die 

goldene Sammlung das Hauptspiel und 

die bisher erschienenen drei Erweite- 

rungssets. Mit „The Ruins of Kunark“, 

„The Scars of Velious“ und „Shadows 

of Luclin“ steht Rollenspielern dann 

eine riesige Fantasy-Welt offen - 
Spielspaß für Monate garantiert! 

Bevor Du ins Heldenleben starten 

kannst, gilt es einige Regeln zu beach- j 

ten. Du musst Dich anmelden (Anmel- | 

dungundHandbuch sind auf Deutsch, | 

das Spiel ist aufEnglisch) und dasFinan- | 


1. Anmeldung ER4® 


[Mustermann _] Sa 


Adresse: [Sereenfunstr. 007 


Stadt (Lummerland 


Br = 


[123456 


VERBINDE ? 
KONTO 


Telefonnummer (tagsüber) 


Telefonnummer (abends) : 


zielle regeln. Dann meldest Du Dich auf ' \ DANKSAGUNG E-Mail-Adresse 

einem der Spielserver an - und dem IE) j Feen Arbeis-, Schaort 

Vergnügen steht nichts mehr im Weg! IE \ N re Geburtschetum MMTTANM) 
h73 Di 


Geschlecht : 


a r j 
Nachdem Du „EverQuest“ installiert und gestar- In dem nun erscheinenden Menü trägst Du persönliche 
tet hast, landest Du auf diesem Bildschirm. Klicke Informationen ein, darunter Name, Adresse, Alter, 

auf „Konto“ und melde Dich als neuer Spieler an u Telefonnummer und Deine E-Mail-Adresse 
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Station-Name 


Screenfun 


| ; Zahlungsart : [[] Kreditkarte - vis [V] Kreditkarte - MASTERCARD 
| [] Kreditkarte - AMERICAN EXPRESS [ |] Kreditkarte - DISCOVER 4 
| 5 — = Station-Passwort 


), Kresiitkarte - JCB 


BEHRHCCKCKEF USE 


4 Alles fertig? MeldeDichmit \f 
N 
a 


> Güligkeitsdstum : 1300 März, 2000 Jo 

“= Karte : Vorname BT 
Karte : Nachname eu 
Karte: Rechnungsadresse 5 
Stadt [a 


einem eigenen Passwort auf 
“ 


einem „EverQuest“-Server an! 


Yallon Zek (PyP-Teams) Server 
Toryonnilous Server 
Cazic-Thule Server 
Lanys T'Yyl Server 


Zum Geschäftlichen: Neben den regulären Internet-Zugangskosten wird 

eine monatliche Spielgebühr fällig. Die schlägt derzeit mit zirka 10 Euro 

| 8 u zu Buche und wird automatisch über eine gültige Kreditkarte abgebucht. H] Willst Du mit Freunden spielen, 
= 


Bien 


Ayonae Ro Server 


Das heißt: Überzeugungsarbeit bei den Eltern leisten. Benutz Argumente wie: müssen sich alle auf demsel- 
„hilft mir beim Englisch-Lernen“ und „mit anderen Spielern kommunizieren“ ben Server anmelden 


File Scan Complete 
Beginning Download. 
| Receiving File Inews.txt... 
4 |Receiing File Ipatch.exe.. 
n ’ | Receiving File bnpwad?. sd... 
| Receiving File griegsend_sndbnk.eff... 
@ Receiving File griegsend_sounds.eff... 
|Receiing File globalö_chr.s3d... 
Ben File globaldwm_chr.s3d... 


By 


Remain: 00:02:16, Finish est: 12:49:52pm 


„EverQuest“ werden 

ständig erweitert und 
technisch verbessert. Dazu 
sucht das Programm selbst- 
tätig bei jedem Spielstart 
im Web nach Patches. 

Diese Patches werden 

automatisch auf Deinen 
Rechner geladen und dort 
im „EverQuest“-Verzeichnis 
installiert. So bleibt die 
Software immer aktuell 
und fehlerfrei 


i 1 Die Welten von 
= 


starten kann, musst 

Du einen eigenen Cha- 
rakter entwerfen. Du hast 
die Qual der Wahl zwischen 
14 Rassen und ebenso vielen 
Berufsklassen. 

Klar, dass ein muskelbe- 
packter Oger besser zum 
Kämpfer taugt als eine 
dünnhäutige Elfin. Die hat 


1 Bevor das Abenteuer 
= 


JJ dafür besonders viel Grips 


und gibt zum Beispiel eine 


1 vortreffliche Zauberin ab 


itestens jetzt solltest Du Dir das deutsche 
landbuch zu Gemüte führen. Hast Du dazu keine 

t, starte das englische „Offline“-Tutorial. In 
eser praktischen Einweisung in die Spielmecha- 


Monster 


und Mädels... 


Heldenherz, 
was willst 
du mehr? 


Eur uust Patchar Advunesd Oplivus 
leidıja Dose 
(Al aRtione| Zange 


ARINSOtArere (Alten Bwe el 


PERS Dolls SE: 


whrenen T "ra 


a Seren: ® 


Eusisiuidif v AutoDownload 
GL) 3tänär] 1% 
Usapaaklähär 


1 auch wirklich auf Deinem 
7] Computer aktiviert sind 


£ Ganz wichtig! Jeder 
Held verehrt eine 
= 


Damit nicht unnötig 
viel Datenmaterial 
m auf Deinen Rechner 
geladen wird, klicke im 
„Patch“-Menü auf „Ad- 
vanced Options“. 

Hier legst Du fest, für 
welche installierten Spiel- 
erweiterungen regelmäßig 
nach Verbesserungen ge- 
sucht werden soll. Markiere 
nur die Erweiterungen, die 


bestimmte Gottheit. 

Davon gibt's viele und eini- 
ge sind rechte Stinkstiefel. 

Hast Du Dir einen Böse- 
wicht ausgesucht, stehen 
Probleme ins Haus: An- 
hänger von Tugendbolden 
werden nicht mit Dir reden 
und auch keine Geschäfte 
machen. Versuch es anfangs 
also lieber mit einer etwas 
„zivileren“ Gottheit 


ist in Norrath gelandet. Der erste Weg sollte 

Dich zum Meister Deiner Berufsgilde führen. 
Seinen Namen erfährst Du aus dem Begrüßungs- 
brief im Inventory des Helden. Zur Belohnung 
spendiert er Dir Deine ersten Erfahrungspunkte 


1 Jetzt kann's losgehen! Dein nagelneuer Held 
[ 


einfach zu schaffen: Einfach den Bösewicht 

mit der Maus markieren und anschließend 
auf „Combat“ klicken - der Kampf läuft dann 
automatisch ab. Liegt der Gegner geschlagen am 
Boden, solltest Du ihn ohne Skrupel ausrauben 


3 Nur Mut, die ersten Widersacher sind meist 
= 


RIESEN NEE AN AN N 


noch arg schwach auf der Brust ist, heißt’s 

jetzt weitere Erfahrungspunkte erwerben. 
Nur so lernst Du neue Fertigkeiten und verbesserst 
Dein Kampfgeschick. Die ersten Monster warten 
praktischerweise gleich vor den Toren der Stadt 


DE Fertig zum erlernt Da Dein Held 
= 


sone arme, 
ernennen Ost a apel 
BR SER RE RN ABS oa wrk wannea 


zurück in die Stadt und verkaufst sie einem 

der anwesenden Händler. Mit der nötigen 
Ausdauer polsterst Du die eigene Brieftasche auf 
und kannst Dir bald bessere Waffen und Rüstun- 
gen leisten. Das große Abenteuer hat begonnen! 


4 Die eingesackten Gegenstände schleppst Du 
= 
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niertntmernien 


FILCKER 


Jetzt landen die Springfield-Bewoh- 

ner als Actionfiguren in Deiner Bude! 
. Bandai bringt Homer, Bart, Lisa, Marge 

& Maggie, Krusty, Mr. Burns und 

Grampa in 13 Zen- | 

timeter Größe her- 

aus. Nicht fehlen 3 

darf natürlich so 

bedeutendes 

Zubehör wie et- 

wa der ange- 

bissene Donut 

von Homer. Die 

Gelblinge gibt's 

für je 13 Euro. 


So lautet der Untertitel der Handels- 

und Lebenssimulation „Die Gilde“. Sie 

ist ab 1.März zu kaufen. In einer mittel- 

alterlichen 3D-Welt gründet man eine 

Dynastie und ergreift einen von zwölf 

Berufen. Der Vorgänger des PC-Spiels: 
. das bekannte „Die Fugger 2“. 


Wow: „Starfox Adventures“ sieht schon jetzt klasse aus 


Der Gube kommt 


Preis, Termin, Starttitel: Kurz vor der Spielwaren- 
Messe ließ Nintendo den Würfel aus dem Sack! 


Der Gamecube: 
ab dem 3. Mai für 
249 Euro zu kaufen 


Gamecube auch in Europa das 
Licht der Spielewelt. Nur 249 Euro 
kostet die in Lila und Schwarz erhält- 
liche Nintendo-Konsole - eine klare 
Kampfansage an die Konkurrenz! 
20 Spiele sorgen für ausreichend 
Daddelstoff zum Start, darunter ein 
paar Nintendo-exklusive Titel. Sinn- 
volle Europa-Extras: ein 60-Hz-Mo- 


F Am 3. Mai erblickt der 


dus sowie erstmals ein als Zusatz _Zugpferd: Capcom bringt seine 


„NBA Courtside“ wird das erste 


käufliches RGB-Scart-Kabel. Resident Evil“-Serie für den Cube Sportspiel von Nintendo direkt 


Online-Hi 
für Einzel- 
kämpfer! 


, Counterstrike: 


A, Gondition Zero « 


Seniorenreise oder Abenteuerjagd? Filz- 
hut- und Dreitagebart-Träger Harrison 


Ford zählt stolze 63 Jahre,wennerzum ‚ 


vierten „Indiana Jones“-Streifen antritt— 
rennend, springend, Nazi-Nasen und 


Frauenherzen brechend. Voraussichtli- 


cher Kinostart: Sommer 2004. 


Ingo Igel hat die Schnauze voll. Immer 
wird er in den „Werner“-Comics platt 
gemacht. Dafür bügelt er jetzt nieder, 
was seinen A kreuzt. Du musst ver- 


um ein Vielfaches detaillierter 


ee) eiterhin steht der „Counter- 


(dt. Version) ganz oben auf der 
> Liste der beliebtesten Mehrspie- 
PP ler-Titel.Noch im Frühjahr soll die 


) ” Strike“-Zusatz für „Half-Life“ 
\ 


er 


Wegen der geringeren TV-Auflösung 
entwickelte Pyro die Grafik neu (PS2) 


a Einzelspieler-Variante mit dem 
Untertitel „Condition Zero“ 
fertig werden. Die Macher le- 

gen Wert auf eine packende 
Singleplayer-Kampagne, aber auch 
auf neue Online-Modi und ver- 
besserte Optik. Mehr Infos unter: 
wwu.cs-conditionzero.com 


Die Modelle der Akteure werden 


Lohnende Downloads 


Der Download nebenstehender Demos 
und Add-Ons ist diesen Monat eine Emp- 
fehlung wert. In der letzten Spalte siehst 
Du, wie lange Dein Rechner zum Herunter- 
laden benötigt, wenn Du über ein 56k- 
Modem verfügst. Du findest die Files unter 
www.screenfun.de/downloads 


Heli Heroes 


Moto Racer 3 
Comanche 4 
Nascar Racing 2002 


Die Jagd auf Terroristen steht nach 
wie vor im Mittelpunkt 


LETSCHTT: 


ZSAZ 
Ohne Mauszeiger dirigierst Du Deine 
Commandos am Gegner vorbei (Xbox) 


Gommandos 2 


Strategie für Konsoleros 


ie spanischen Pyro Studios veröf- 

fentlichen im April ihren PC-Hit 
„Commandos 2: Men of Courage“ für 
Playstation 2 und Xbox. Die Umset- 
zung entspricht dem PC-Vorbild. 


56 KB/s 
6:37 Std. 
0:14 Std. 
1:18 Std. 
2:33 Std. 
2:20 Std. 


Gene Sprache 
Deutsch 
Deutsch 


Baller-Action 
Add-On 

Motorradsimulation| Englisch 
Flugsimulation Englisch 


Rennspiel Englisch 
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Karten mit GeForce4 animieren jedes 
Haar inklusive korrekten Schattenwurf 


GeFforce4 da! 


nVidia zeigt neue GPU 


m 6. Februar stellte nVidia in Brüssel 

seinen neuen Grafikprozessor (GPU) 
vor: GeForce4. Er zeichnet sich durch 
noch höheren Speed bei besserer 
Kantenglättung aus. Weitere Informa- 
tionen findest Du auf www.nvidia.de 


Nvidias 
Spitzenmodell 
GeForce4 Ti 
4600 besitzt 
Power und 

Ü einen stolzen 

- Preis: wohl nicht 
unter 500 Euro 


Die Sims: Urtaub Total 


artys feiern, Nachbarn beglücken, 
fremdgehen -die „Sims“ haben ein 
ausgefülltes Leben. Was noch fehlt, 
ist ein Erholungsurlaub, um die digi- 


Familienferien im Hochgebirge, Schnee- 


ballschlacht mit Mama und Papa 


VE I Be 


Wehrkammerschott nahe dem U-Bahnhai U-Bahnhoi Aleistpark - eine von vielen Biachliegenden Tunnelanlasen 


Jungternheide 


[0) 


Unter der Oberfläche von Berlin erstrecken sich geheimnisvolle U-Bahn- 
höfe und Tunnelanlagen, die nie in Betrieb genommen wurden 


„otar Wars -Lountdown 


Interview mit Hayden Christensen 


eu im „Star Wars“-Treck ist Hayden 
Christensen (20). In der Rolle des 

Anakin Skywalker schwingt er ab 
dem 16. Mai 2002 das Laserschwert. 
SCREENFUN traf ihn in London. 
2) Wie hast du dich eigentlich 

gefühlt, als Regisseur George 
Lucas dir den Vorzug vor Leonardo 
DiCaprio gegeben hat? 
® Ich konnte es überhaupt nicht 

fassen! Eine Woche lang bin ich 
durch die Gegend geschwebt. 

Hattest du einen Trainer für die 

vielen Actionszenen oder hast 
du dich doubeln lassen? 

Bei einem Film wie „Star Wars“ 

lässt man sich nicht doubeln, 
das ist doch wohl Ehrensache! Aber 
es war nicht einfach, gegen Feinde 
aus dem Computer zu kämpfen. 


Bist du ein 
Sci-Fi-Fan? 
fa Um ehrlich 
zu sein: Nein. 
Mich interessieren 
gute, möglichst 
spannende Ge- 
schichten - und 
das beliebte Gut- 
gegen-Böse-Spiel. 
Zuerst „Star 
Wars: Episode II“, jetzt Theater 
(Titel des Stücks: „This is our youth“). 
Ein ganz schön krasses Kontrast- 
programm... 
fi» Ich brauche das. Während der 
Dreharbeiten zu „Star Wars“ 
fühlte ich mich wie in einem High- 
Tech-Labor. Beim Theater spielt 
Technik kaum eine Rolle. 


„Underground 


Sightseeing einmal anders 


it der CD-ROM „Berlin im Untergrund“ tauchst 
Du in die geheimnisvolle Welt unter der deut- 
| schen Hauptstadt ein- und machst eine Zeitreise 
zu 40 unterirdischen Orten, etwa zum Führerbun- 
ker oder zu Geister-U-Bahnhöfen. Die spannende 
Doku-Software kostet 18 Euro. Infos: www.eku.de 
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Schnarch: 

Im neuen Add- 
On darf Dein 
Sim im Urlaub 
abhängen 


talen Batterien wieder aufzuladen. 
Mit „Urlaub Total“ geht's in die Karibik, 
zum Campen und in die Berge. Die 
Freizeit soll im Frühjahr starten. 


Lee mn 1 Reese 
Fit for more Fun: Baggern und 
schmettern beim Beachvolleyball 


währter 
Adventure- 
Art lassen 
sich Dinge 
anklicken 
und ein- 
sammeln 


Neuer Star am 
SciFi-Himmel: 
Der Kanadier 
Hayden Chris- 
tensen hat 
einen Vertrag 
für „Episode II“ 
und „Episode III“ 


Buenos dias, Baby! Im neuen „Termina- 
tor“-Spiel kannst Du als T-800, Soldat 
oder eine noch geheime Figur die Welt 
aufmischen. Die Story spielt 2027, kurz 
bevor der T-1000 in der Zeit zurück- 
geschickt wird. Über 20 Waffen stehen 
im Sommer für Xbox und PS2 bereit. 


Wer „Ran“ guckt, kennt die Ausschnitte 
von Fußballern und Trainern, denen 
witzige Sätze in den Mund gelegt wer- 
. den. Unter www.sporti.de/ran-online 
gibt's diese „Funny Dubbings“ zu be- 
wundern! Klicke „Ran Fun“ an und ge- 
 nieß die neusten Videos und die Top Ten. 


Die neuste Mukke rollt an: Ab 22. Fe- 
bruar ist die Doppel-CD mit den Songs, 
die „in“ sind, im Handel. Beide Schei- 
ben enthalten je 19 Hits — da findet 


jeder einen Song zum Mitsingen oder 


tanzen ganz nach seinem Geschmack: 
i e „a von Chartbreakern 


UNE, 


EFIICKER 


wie Bro’sis, No An- 
A gels, Sarah Connor, 


Anastacia, Jennifer 
P\ Lopez, Fettes Brot, 
A Die Toten Hosen, 
ATB, Mark 'Oh, 


4 Scooter, Sasha, 


Starsplash und 


vielen anderen 
Topstars. 


KR 


Publisher Eidos gründet das Label 
„Fresh Games“. Hier werden zunächst 


‘drei von Sony für die PS2 entwickelte 


Spiele veröffentlicht, die in Japan viel 
Erfolg hatten: „Mr Moskeeto“, in dem 
Du als Blutsauger menschliche Tank- 


Er ‚stellen anzapfst (Bild), „Legaia 2“ und 
„Mad Maestro!“. Mehr bei www.eidos.de 


ZN 


Foto: Cinetext (1) 
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Unsere @D-IpiO | , .. ‚000 
rau klei 


der letzten drei Monate 
a SSXTricky |PS2 |Sportspiel 

Jedes Jahr ein neues „Tomb Raider“. 
Nur nicht 2001. Lara, wo bleibst du? 


Alles über ihre 
Wiederauferstehung 
schmökert Lara bei 
www.tombraider 
chronicles.com 


Tony Hawks |PS2 |Sportspiel 
Pro Skater 3 
Tropico: Para- |PC Strategiespiel 
dise Island 


imardı, Virtua Tennis2'DC Sportspiel I ersteller Eidos rückt immer noch kaum Infos | 
AceCombat |PS2 |Flugsimulation | H raus. Aus den USA hörte man jetzt, dass das 
007: Agentim |PS2 Actionspiel j neue „Tomb Raider“ deutlich düsterer wer- 
zu Kreuzfeuer ; I  denundaus drei Kapiteln bestehen soll:Lara be- 
Award FIFA 2002 PC,PS2 | Sportspiel | sucht Paris, eine Kanalisation und eine Klinik für 
En Jakand Daxter|PS2 | Jump & Run Geisteskranke! Angeblich verfolgt die Polizei sie 


Pro Evolution |PS Sportspiel 


wegen Mordes. Ein Irrtum? 


Soccer ER Erstmals sollst Du auch einen Helden mit 1 
Return to Castle PC Actionspiel Namen Curtis steuern. Eidos 
Wolfenstein 


plant auch, alle drei Monate 
neue Levels und Charaktere 
als Download bereitzustellen. 
Einen Newsletter gibt’s bald 
bei www.tombraider.de 

Das Spiel soll im November 
auf PC und PS2 starten. 


5% 2 
Oh, la, la! Lara wird auf satte Miss Crofts Fähigkeiten verbessernsich _...sie gewisse Levelabschnitte erst, wenn 
5000 Polygone aufpoliert durch Rollenspiel-Elemente. So erreicht... Du sie ausreichend trainiert hast 


sven Komml! 


Bock sucht willige Schafe 


R ammel-Alarm! Beim neuen Online- 
spiel der „Moorhuhn“-Macher Phe- 
nomedia lenkst Du den geilen Bock 
Sven durch eine willige Schafherde. 


Der kleinekommt 
mit dem Spiel „Pokemon 
Party mini“ für 50 Euro —— 


Winz-Power 


Pokemon mini kommt 


erkaufsstart ist der ı5. März. Der 

Handheld-Zwerg wiegt 70 Gramm 
und misst nur 7,4x 5,8 x 2,3 Zentimeter. 
Er besitzt eine Infrarot-Schnittstelle für 
Multiplayer-Spiele und eine Rumble- Be Aber lass Dich nicht vom Schäfer und 
Funktion. Die Starttitel (je 15 Euro): Be seinem Hund erwischen, sonst setzt’s 
„Pinball mini“, „Zany Cards“ und „Puzz- Je origineller die Positionen, Prügel! Mehr über Sven Bomwsllen fin- 
le Collection“. Info: www.pokemon.de BE reg dest Du auf www.sven-kommt.de 


desto mehr Punkte erhält Sven 


Günstig ins Netz Anbieter und Tarif Monatliche ' Preis pro Gesamtkosten Info-Telefon Webadresse Einwahlnummer Zugangsname | Passwort Anmeldung 
Grundgebühr ' Online-Minute nötig? 


Auf ins Internet! In dieser a : ; : 
Tabelle haben wir die güns- Arcor Internet by Call easy entfällt 0,97 Cent 2,91€ (0800) 10 70 005 | www.arcor.de 192071 zugewiesen | zugewiesen | ja 


tigsten Internet-Provider : 2 auen Em s 
gesammelt. Welches An- Freenet Special entfällt 1,15 Cent (18-22Un)) 3,45 € (0190) 750850 | www.freenet.de | (01019) 01 92 31 750 | frei wählbar frei wählbar | nein 
gebot das beste für Dich ist, 1,29 Cent (0190) 75 08 50 (01019) 01 929 j 
hängt davon ab, wie viel 

Arcor Internet by Call easy entfällt 0,97 Cent (0800) 10 70 005 192071 

Freenet Power (mind. 20 Stunden) | entfällt 0,99 Cent 1,88€ (0190) 750850 | www.freenet.de | (01019) 01 929 frei wählbar | frei wählbar | nein 


Zeit Du monatlich im Netz 
verbringst. Der obere Tabel- 

(0190) 75 08 50 (01019) 01 92 31 750 
(0800) 10 70 005 192071 


Surfzeit 


www.freenet.de zugewiesen zugewiesen 


Freenet Sorglos-Tarif entfällt 


www.arcor.de 


zugewiesen 


zugewiesen 


lenteil zeigt Preise für eine 
durchschnittliche Surfzeit 
von fünf bis 50 Stunden. 
Die Telefonkosten sind bei 
allen Anbietern inbegriffen. 


Surfzeit 


1,15 Cent (18-22 Uhr) www.freenet.de frei wählbar | frei wählbar 


0,97 Cent 


Freenet Special entfällt 


Arcor Internet by Call easy entfällt www.arcor.de zugewiesen | zugewiesen 


50 Stunden 20 Stunden "5 Stunden 


i& Arcor Speed (mindest.3 Monate) | 5,09€ 0,82 Cent 29,69€ (0800) 10 70 005 | www.arcor.de 192071 zugewiesen zugewiesen | ja 

P Ower "Surfen #7 Freenet Power (mind. 20 Stunden) | entfällt 0,99 Cent (0190) 750850 | www.freenet.de | (01019) 01 929 frei wählbar | frei wählbar 

Für Leute, die mehr als : . ee e 
ZI . 50 Stunden pro Monat im Anbieter und Tarif Einrichtungs- Kündigungsfrist Mindest- Preis pro Info-Telefon Webadresse Sonstige Bedingungen 
% _ Netzsind, gibt es spezielle = gebühr laufzeit Monat 
&% Angebote. Hier zahlst Du = 
8 m Pauschale für eine 5 = AOL Flatrate entfällt 30 Tage* 12 Monate (01802) 50 60 00 www.aol.de derzeit nur 1000 Neuanmeldungen/Woche 
S 38 
3 en ER T-Online Surtime 90 | entält 30 Tage keine (0800) 33 05 500 wwwet-online.de gilt für 90h, jede weitere Stunde 1,48 Cent/Min. 
S ar 
2 unbegrenzte Surfzeit. EP Arcor ISDN Flatrate 20,0 € 3 Monate 3 Monate (0800) 10 70 800 www.arcor.de geht nur in 100 Arcor-Städten 


*Nach Ablauf der Mindestlaufzeit : Stand: Anfang Februar 2002 - alle Angaben ohne Gewähr 
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In Teil 2 kannst Du die schönen Models 
auch durch Außenlevels hetzen 


Typisch Mann?! 


Tastatur für Tipp-Deppen 
as neue „Guy’s Keyboard“ will Männern 
beim Tippen helfen. Alle wichtigen Buch- 
staben ballen sich in der Mitte. Ob sich die 
Zielgruppe auf diese 40 Dollar teure Tasta- 
tur umgewöhnen will, ist jedoch fraglich. 


Die barbusige 


Blondine wirbt Zi a 
auf www.guys “ 
keyboard.com ME din h Ä 
als Download £ IN 


mannjans) 
bs . m anl 


us für „Akte X“! Der US-TV-Sen- 

der Fox stellt die Kultserie nach 
der 9. Staffel ein. Seit dem Ausstieg 
David Duchovnys bannen die Gru- 
seleien weit weniger Zuschauer.Ein 
neuer Kinofilm kommt aber Weih- 
nachten 2003. Bei uns zeigt Pro 7 
derzeit die 7. Staffel. Der Rest folgt. 


Der hier 
' kann sei- 
nen Einsatz 
kaum noch 
erwarte 


ui 


Die Sonderausgabe des 
Siemens SL42 kann Spiele 
0) bei D2 downloaden, etwa 
h = das Kistenschieben „Panko“ 


N. 


Spiele-Handy 


Edelgerät für Load-a-Game 


un winkt auch in der Luxusklasse ein Handy 
mit der Spieledownload-Funktion von D2. 
Das Siemens SL42 protzt mit schickem Outfit, 
Riesendisplay, Infrarot-Schnittstelle und MP3- 
Player. Preis: mit Vertrag zirka 200 Euro bei D2. 


Am 9. März steigt 
in Köln die Party 
des Jahres: „BRAVO 


SUPERSHOW“! 


howtimel! In der Kölnarena geben sich 

Stars wie No Angels, O-Town, Shakira, 
Sarah Connor oder Bro’Sis die Mikros in 
die Hand. Wer nicht live da sein kann, 
kann's im TV sehen: auf RTL am 23. und 
24.März und auf RTLIl am 7. und 21. April. 
Auch VIVA sendet die Show erstmals. 

Achtung: Wer schnell ist, kann 5 x 2 
Eintrittskarten gewinnen und live dabei 
sein! Schreibt an: BRAVO SCREENFUN, 


Stichwort „Show“, Postfach 200221,80002 
München. Einsendeschluss: 27.2.2002! 


Leser-Umfrage 


Welche Konsole soll es sein? 


Ob live oder im Tv: Alljährlich geht 
bei der „SUPERSHOW“ die Post ab 


ir wollen wissen, auf welche 

Konsole Du scharf bist! Also 
mach bei unserer Umfrage mit - es 
gibt 500 Euro zu gewinnen. Das 
reicht für DEINE Wunschkonsole! 


Welche der folgenden 
Konsolen besitzt Du? 


Nintendo 64 
Playstation/PSone 
Sony Playstation 2 
Sega Dreamcast 
Game Boy Color 
Game Boy Advance 
keine davon 


Spann» 


Welche Spielekonsole 
möchtest Du im nächsten 


So nimmst Du an der Ver- 
losung teil: Bilde einen 
Zahlencode aus den ver- 
schiedenen Antworten. 

Hier ist ein Beispiel: 
Frage A beantwortest Du 
mit 3, Frage B mit 7, Frage 
C mit 6 und Frage D mit 
Daraus ergibt sich in der 
Reihenfolge ABCD der 
Zahlencode 


halben Jahr kaufen? liebsten haben? (Nur eine 


‚Antwort ist möglich!) 


1. Nintendo 64 
2. Sony PSone 1. Nintendo 64 
3. Sony Playstation 2 2. Sony PSone 
4. Game Boy Color 3. Sony Playstation 2 
5. Game Boy Advance 4. Game Boy Color 
6. Microsoft Xbox 5. Game Boy Advance 
7. Nintendo Gamecube 6. Microsoft Xbox 
8. keine davon 7. Nintendo Gamecube 
8. keine davon 
Stell Dir einmal vor, Du 
hättest noch gar keine Wie alt bist Du? 
Spielekonsole. Welche J 
jahre 


würdest Du dann am 


E-Maile Deinen Zahlen- 
code an spielekonsolen@ 
screenfun.de — Tipp unbe- 
dingt in der Zeile „Betreff“ 
Deinen Zahlencode ein! 

Oder schick Deinen Code 
auf einer ausreichend fran- 
kierten Postkarte an: BRAVO 
SCREENFUN, Kennwort 
„Spielekonsolen“, Postfach 
200 221, 80002 München. 


Oder ruf an und sprich 
den Zahlencode auf Band. 
Die Tel.-Nr: (0190) 15 06 56 
(nur innerhalb Deutschlands 
möglich, 0,62 Euro/Min. Ein 
Anruf kostet zirka 1 Euro). 
Bitte nennt immer Euren 
Namen und die Adresse! 


Einsendeschluss für Eure 
Zahlencodes: 6. März 2002. 


Neue Tarife hei T-D1 Xtra 


Große Aufregung, als T-Mobile seine 
neuen SMS-Preise vorstellte! Im Pre- 
paid-Bereich besteht eher Grund zur 
Freude: Mit 19 Cent pro Message sind 
SMsSe hier nämlich billiger geworden. 
Die Tarife heißen jetzt anders: „Xtra- 
Friend“ wird zu „XtraOne“, „XtraGo“ zu 
„Xtra4U“, „XtraTalk“ zu „XtraPlus“. 


Billiger: Nintendos Advance 
Nach 16 Millionen verkauften Geräten 
hat Nintendo weltweit den Preis seines 
Game Boy Advance gesenkt. Tragbare 
High-End-Action gibt's statt bisherigen 
119 Euro jetzt für 99 Euro. Dank verrin- 
gerter Produktionskosten kosten auch 
viele Spiele inzwischen weniger. 


olli: Hey kennst dich ja richtis in 
Fußball aus an Kleene Hdl1 Küsschen d 
bin ic 
; HI ANN. BIN W UND KOMM AUS DEM 
. NE KLEENE HAB ICH NET! EIDER 
a 0 wie ‚jetzt wo wa m 
denn ? 

IST AUCH NICHT 
DU EIGENTLI 

> st 


€ 


treffn 
{SERENIT 
WIE ALT BI 


nicht seiner nto 
Pfötchen: Was heißt d 


Mit SMS ins Fernsehen 


Per SMS chatten - alle können Deine 
Message im Fernsehen sehen... 

Das geht im Teletext von RTLII. Ab 
Tafel 279 findest Du diverse Themen- 
channels. Um mitzusimsen, schickst Du 
SMSe an die Kurzwahl 72222. Geplant 
sind auch Chats mit Stars. 


M:SS:ion- 
sermandy 


AGEeNTEn Trace 


TV-Event: Mission: Germany 


Agent sein für 30 Tage - so lautet die 
Idee zu „Mission: Germany“. Die neue 
Abenteuer-Show startet Ende April auf 
Pro 7.Drei Kandidaten können.bei einer 
Durchquerung Deutsch- 
lands bis zu 150.000 Euro 
einsacken. Jeder Zu- 
schauer hat die Chance, 
dem Trio den Gewinn ab- 
zujagen — übers TV, Inter- 
net oder auf der Straße. 

Mit dabei als Mr. X: 

Sky DuMont (r.). 


Ne. 
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Schickt uns eine Postkarte oder 
E-Mail mit Euren 5 Lieblingsspielen 


mit Amazon verlosen wir unter 
allen Einsendern I El | ROCKSTAR/TAKE 2 - 


"Mohr auf | Das von et | gewählte Spiel di des Jahres 
Seite 1221 ! 


 _MAXIS/EAGAMES-PL 


Ab März dürfen sich die Sims im Add.01 On | 
„Urlaub total“ am Strand EDEPORRENZ 
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| Zum ersten Mal in den Charts und schon auf 
7] den dritten Platz gegrindet- Respekt Tony! 


- Tony Hawk‘’s Pro Skater2 | 
MEVERSACHVSIONO2 O2-Pt.P | 


=3 


® 2 E TAKE 2- | &- j 
u en un u N N = } 
Fu Eu 7 A ! Mi - EEE | w Ns 
Diesen Monat q ganz Be doch kein Grund zur Rast - die Flucht geht weiter be I RE un | Dreineue a an der König-4 -Artus- "Sage eo | AS 
ek | » br 


en 10+ | www.screenfun de/downloads 


- FIFA Football 2002 


£ 

U |__EASPORTS-PC 
| 
| 


gem Charts z* 


ANDERE LÄNDER - ANDERE SPIELE! 3, N 


(USA Metal GearS Solid 2 


| KONAMI- - ‚Actionspiel 


| Bei uns ist's verschoben auf. 8. März - wir 
östen uns so ange m mit Solids Spind. 


Ag e je of Ei As TB 
se STUDIOS/MICROSOFT — 


 schlüpfi in diverse Rollen, etwa von | Dschingis 
han, und s ir die or 


Empire Earth 
VIVENDI UNIVERSAL PL 


Die Missionsvielfalt wird belohnt - diesen | Bea: 
Monat ein großer Sprung um zehn Plätze 


UX GTA WM: 


& TAKE. 2- > Actionspiel 


} | | ineny. Citys Charme ni 


u | 
{ 


(epan Super & Smash Bros. DX 5 = 


“ Gran Turismo 3: A- ‚spec 
__POLYPHONY DIGITAL/SONY-PS2 _ 


ı NINTENDO - - Fightspiel 


Kämpfe m mit 15 Charakteren aus Nintendo- 
Hits von „Pokemon“ bis „Super Mario” — 


nf 


Gy | Final Fantasy IX 


| Die Sims 
| MAXIS/EA GAMES. 


| FE: simulation. Ei | ROCK TAKE D3— Actionspiel | | SQUARESOFTINFOGRAMES 5 
Stronghold 55 ca.45 € | | Tony Hawk’s Pro Skater 3 ca. 60€ | | Final Fantasy VO ER 


\ TAKE 2 


NEVERSOFT/ACTIVISION O2 } 


| SQUARESOFT/SONY 


65 Gran Turismo3:Aspec —__ cane| 
| ; POLYPHONY DIGITAL/SONY | | 


ca.45€ | | Devil May Cry 


| | VIVENDI UNIVERSAL | | ES CAPCOM/EA GAMES 
[A FIFA Football202_2_—___cume\ PA TekkenTagToumamem - 


AMCC /5 NY 


Text: Christoph Wiet 


Eure Gharts 


SO HABT IHR GEWÄHLT! DANKE FÜR EURE ZUSCHRIFTEN 


FA Harry Potter 
| EAGAMES-P 


| Die PS-Version bietet w witzige Rätselund 
überraschende 'Handlungswendungen 


° Ret.to Castle Wolfenstein | 
| __IDYACTIVISION=PC 


Klassischer 3D-, -Shooter mit schöner Grafik | Ta. 
und viel ver ung.ie leider etwas kurz | 


| Diablo I 
| BLIZZARD/VIVENDIUNIVERSAL-PE 


| Auf die Version V 1.09D updaten? Hol Dir den | 
Patch von der SCREENFUN-CD i im vorigen AR 


Half-Life: Counter-Strike | 
_ VALVE/VIVENDI UNIVERSAL-PC. 


Demnächst erscheint die Version 1. FREE & 2% 
die Cheatern keine ‚Chance a | 


GrA2 
| ROCKSTAR/TAKE 2- PC. 


| Trotz ergrauter Optik hält sich dieser Kracher | 
schon seit 26 ( ): Monaten i in den ‚Charts 


 Commandos2 
_PYRO STUDIOS/EIDOS — LI 
Steuere eine Spezialeinheit durch das 


| 
} 
RE 
ya 


| SQUARESOFT--PL,| 


[8 \ | hält sich in der Be in Artemisias Schloss au | 


NHL 2002 


EA SPORTS - 


Grafik, Sound und Spielspaß sindene 
Kla sich — - mehr als ein Aufg: ! 


Bu cs: Alarmstufe Rot2 ) 


| WESTWOOD STUDIOS/EA - 


a Ein alter Bekannter kehrt zurück- - jetzt sind | 
les wieder vier Strategie- Titel i in ‚den EE2 20 | 


Zelda: Majora’s Mask 


| NINTENDO - 


 Jenachdem, wie Du ausgerüstet tbist, 
ändert der ‚Endgegner sein ‚Aussehen 


Stenmue a m 
| AM2ISEGA- | Alu | NINTENDO 


SONICTEAW/SEGA | NINTENDO 
Headhunter me) WW PerfectDark 
SEGA/BIGBEN INTERACT. | | RARE/NINTENDO 

ı Crazy Taxi me) Wr Conkers BadFurDay 
HITMAKER/SEGA | | RARE/NINTENDO 
ı Virtua Tennis D2 ae) Fig Banjo - Tooie 

SEGA SPORTS | | | RARE/NINTENDO 


Europa und Südostasien des 2. Brz 1 BR 
| Final Fantasy VII = 


| Omega Weapon, die Mutter aller Monster, | 


Zelda: Majras Mask 


‚Phantasy Star Online n.b0€ | ı Zelda: Ocarina of Time usbe | 


nn) 


FETURN JO CHSFLE 


abe 


WELCHE DREI SPIELE WÜRDEST DU MITNEHMEN? 


Spiele für die Insel 


Tobi Schlegl 


Mit „Absolut Schlegl“ kämpft er bei Pro 7 um Quote... 


on 1995 bis Juli 2001 war er bei VIVA, moderie- 
rte „Schlegl, übernehmen Sie“. Markenzeichen 
waren der „Minipliman“, der die Bühne drehte, 
und Tobis fiese Streiche mit ale 


Gran none 3 (PS2) 


\ enleiende Grafi ik, unschlagbare Soundeffektel 
 Zählt nicht umsonst zu den Topspielen auf der PS2“ 


RE: Code: „Veronica X (PS2) | 


| „Das Spannendste, was je ein Bildschirm gesehen \ 
| hat. Super Grafik, super Sound - einfach großartig“ | 


Mn rn ae 


Empire Earth (I (PC) 


„Wirklich gelungene Echtzeit- "Strategie mit einem | 
| ı Detailreichtum, der echt Spaß macht“ | 


‚Freelancer \ 
| MICROSOFT - | Bekämpfe als Raum- | 
| Genre: Simulation \ pilot skrupellose 

\ Erscheint: Sommer 2002 | Händler und Piraten 
Colin McRae Rally 3.0 

| CODEMASTERS = | Das Rallyespiel mit der | 

\ Genre: Rennspiel \ realistischsten Fahr- 

| Erscheint: Herbst 2002 | physik I kommt neu 


"Anno 1503 
| SUNFLOWERS - | Neue Funktionen und 
\ Genre: Simulation ‚ eine bessere Optik er- | 
, Erscheint: Sommer2002 | warten den Strategen | 


NINTENDO 


AN Pokömon . — u. 
NINTENDO 


| NINTENDO 


| Tony Hawk’s Pro Skater 2 = BR: Me] 


VIC.VISIONS/ACTIV. O2 g 


Castlevania RE BER |HavestMoon 2° use) 
2 Konamı | Su UBIsort | | 
WE Ward anc | Pokemon Crystal rn 
NINTENDO | | | NINTENDO | | 
Fa Bombermann Toumament  ca1e) PmpHamy Potter — 

| HUDSON/ACTIVISION | Artion-Adventure EVER: 


50 bewertet BRAVO SCREENFUN 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthält wichtige 
Informationen zu jedem getesteten 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr 
genau, wie er aufgebaut ist. 


o viele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knap- 
pe Barschaft auf keinen Fall für langweilige Soft- 
ware-Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN- 
Test-Team alle wichtigen neuen Spiele auf Herz 
und Nieren. Am Ende jeder Besprechung in- 
formiert Euch ein kleiner Bewertungskasten über 
die wichtigsten technischen Voraussetzungen und 
Einzelheiten des Spiels. Die genaue Bedeutung dieser 
Informationen könnt Ihr auf dieser Seite nachlesen. 
Noch ein Wort zur Bewertung: Egal, ob ein Spiel 40 
oder 70 Euro kostet, es wird gleich streng bewertet.Leicht 
abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr übrigens 
auch in den Rubriken „Hardware“, „Software“, „Handy“, 
„Internet“, „Kino“ und „TV“. Alle getesteten Spiele er- 
scheinen - soweit nichts Spezielles vermerkt wird - im 
selben Monat wie das Heft. 


Die Genres 

3D-Shooter: Schnelle Baller-Action aus der 
Sicht des Spielers. 

Action-Adventure: Hier besteht Ihr rasante und 
aufregende Abenteuer - Action ist Trumpf. 
Adventure: Adventures sind Knobelspaß, 
eingebettet in eine spannende Geschichte. 
Fightspiel: Ab in die Kampfarena! Wer legt sein 
Gegenüber zuerst auf die Matte? 

Jump&Run: Geschick und genaues Timing sind 
bei Hüpf- und Sause-Spielen gefragt. 
Rennspiel: Gebt Gas: Brecht jeden Geschwin- 
digkeitsrekord im Kampf um den ersten Platz. 
Rollenspiel: Mit einer Heldengruppe streift Ihr 
durch ferne Länder und kämpft mit Monstern. 
Simulation: Ob Flug- oder Wirtschaftssimula- 
tion - diese Spiele bieten Realismus. 
Sportspiel: Fußball, Basketball, Eishockey, Ten- 
nis: Hier werden Sportarten aller Art umgesetzt. 
Strategiespiel: Bei Strategicals sind Taktik und 
Planung angesagt - oft finden sie in Echtzeit statt. 
Sonstige: Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und- 
Knobelspaß vollenden die Vielfalt. 


Grafik 


Der Preis 


Anspruchsvolle Action 
mit Luxusgrafik. Lässt die 
Konkurrenz alt aussehen 


Das hat. 
uns gefallen 


Die Systeme 

Rote Kästchen zeigen, für welche(s) System(e) 

SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 
PC: Windows-Rechner DC: Sega Dreamcast 
Xbox: Microsoft Xbox NGC: Nintendo Gamecube 
PS2: Sony Playstation? GBA: Game Boy Advance 
PS: Playstation/PSone GBC: Game Boy Color 
[>23 In der Rubrik „Angespielt“ sind alle Systeme, 

für die das Spiel erscheint, orange markiert. 


Altersempfehlung 
Hier nennen wir besondere Altersempfehlungen der 
USK (Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle). 


Deutsch, Englisch oder Japanisch? 
Steht hier ein „D“, haben wir die deutschsprachige 
Version getestet. „E“ dagegen steht für „englisch- 
sprachig“. Bei „E/D“ wird zwar eine englische 
Version (bzw. J/D = japanische) getestet, doch eine 
deutsche Version folgt. 


Systemanforderungen 

PC-Besitzer erfahren hier, ab wann das Spiel gut läuft. 
Wir testen jedes PC-Spiel auf drei Referenzsystemen 
(siehe rechts). Nach Min.: stehen die Minimal- 
anforderungen, die der jeweilige Hersteller angibt. 
Konsolenfreunde erfahren hier, ob Zusatzhardware 
oder Video-/Soundformate unterstützt werden. 


Grafik 
Augenschmaus 

oder Pixelmus? Hier 
erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
zu Genrekollegen bei 
typischer Hardware 
benotet wurde. 


= usk 18012703 


Sound 

Musik und Sound- 
effekte können zu 
Höchstleistungen 
anspornen, unbeach- 
tet dahinplätschern 
oder gar langweilen. 
Hier gibt's Noten 

für die Noten. 


Sound | 1 ‚Dauerspaß 1 


1 


l Dauerspaß 

An dieser Stelle 
erfahrt Ihr, ob das 
Spiel auf Dauer Spaß 
macht. Gibt es meh- 


Das Fazit 
Knapp und 


5 aa Diese Vorzüge haben knackig: Das rere Spielvarianten, 
Hier erfahrt Ihr, Wie viele Euro (€) Ihr auf dem SCREENFUN- Fazit erklärt aheemeties Lösungs- 
den Tisch blättern müsst. Test-Team besonders in Kürze, was Ihr wege oder gar einen 
Die Macher gut gefallen. von dem Spiel zu Editor für die Eigen- 
Wer war's? Vorn steht die Programmierfirma, erwarten habt. Kreationen? 
dahinter wird der Vertrieb genannt. Das hat uns 

nicht gefallen 


Die Spieler 
Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig oder 
nacheinander loszocken dürfen. 


Bereits getestete bzw. missfallen hat. 


geplante Versionen des Spiels 


Getestet: Die Noten bereits getesteter Versionen 
Geplant: Für welche Systeme kommt's noch 


Die Sasnfun -Noten 


Von bösen Fehlern bis 
zu kleinen Mängeln 
listen wir auf, was uns 
am Spiel am meisten 


Die SCREENFUN-Note 
Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die 
Gesamtnote sagt Euch, wie viel Spaß das Spiel 
unterm Strich bringt. Wie in der Schule geht es von 
der begehrten Eins bis zur Sechs runter. 

Die Gesamtnote ist keine Durchschnittsnote aus 
den Einzelnoten, ein Spiel kann bei Sound eine ® 


haben und trotzdem als Gesamtnote eine @) erhalten. 


Die allerbesten Spiele zeichnet der goldene SCREENFUN-Award aus. 
Dann geht's mit ganzen, Plus- und Minusnoten bis zur 6 runter. 


0? 83 83 03 85 ©° 


Sehr gut Gut Befriedigend Ausreichend Mangelhaft Ungenügend 
Worauf wartet Ihr Kein Pflichtkauf, Durchschnitt. Kann Ab hier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter 
noch? Ein Über- aber ein gutes wegen des Themas „Na ja“. Nur für Stromausfall. Software-Müll, 
flieger, der Euch Spiel, dasihr Euch oder einzelner eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser 
auf keinen Fall ruhigen Gewissens Stärken für Euch des Genres lohnt Geld auf keinen einen weiten 
entgehen sollte. zulegen könnt. interessant sein. sich der Kauf. Fall wert ist. Bogen macht. 
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Referenzsysteme für PC 


Wir testen jedes Spiel auf drei PC- 
Systemen. Daran seht Ihr, bei wel- 
cher Hardware es am besten läuft. 


Der Dschungel der Systemanforde- 
rungen ist groß, die Minimalanforde- 
rungen der Hersteller sind bisweilen 
missverständlich. Die Tests auf den 
drei SCREENFUN-Referenzsystemen 
(REF) liefern Dir einen Anhaltspunkt, 
ob und wie gut das getestete PC-Spiel 
auf Deinem eigenen Rechner läuft. 
Die angegebene Bildschirmauflö- 
sung ist die, in der das Spiel getestet 
wird. Kleine Grafikruckler beheben wir 
mit vertretbarem Herunterschalten der 
Details. Als Grafiktreiber dienen die 
aktuellen Detonator-Treiber 23.11. 


Riva TNT 


Grafikkarte GeForce 


Arbeitsspeicher . 


{ GeForce 


Arbeitsspeicher 


Begriffserklärung 
für Konsolen 


16:9-Modus: Breitbild-TV. Das her- 
kömmliche Fernsehbild hat die Maße 4:3. 
60-Hz-Modus: Verhindert schwarze 
Balken bei US-Umsetzungen. TV-Gerät 
muss das PAL-60-Format unterstützen. 
Batteriespeicher: Ermöglicht das 
Speichern bei GBA- und GBC-Spielen. 
Dolby Digital: Digitales Kino-Sound- 
format - versorgt 5 Boxen und 1 Sub- 
woofer mit getrennten Datenströmen. 
Dolby Surround: Analoger Stereo- 
sound, der mit Matrix-Berechnung 
eine zusätzliche hintere Box ansteuert. 
DTS: Digitales Kino-Soundformat mit 
flexibler Datenrate — unterstützt bis zu 
sechs Boxen und einen Subwoofer. 
iLink: Optische Playstation-2-Schnitt- 
stelle - zum Vernetzen von mehreren 
Playstation-2-Konsolen. Wahlweise 
direkt oder per Hub-Schaltung. 
Ethernet: 100-MBit-Schnittstelle zum 
Spielen im Internet oder Netzwerk. Ent- 
weder im Direktverbund oder per Hub. 
Modem: Verbindet die Konsole mit 
dem Internet für Online-Gaming. 
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h ER h RE BOREERE 
MIERDSOFT CORFORATION. E RECHTE VORBEHALTEN. XBox unD Das Xe0x LOGO SIND ENTWEDER 
JAGENE MARKEN DDER MAR DER | \EROSOFT CORPORATION IN DEN USA UND/UDER ANDEREN Di 50 
% ar n . B ee n BEL IEN 


'CHECK ’s 


CrE" 


ZZ 


Solid Snake in Aktion: 
Im zweiten „Metal 
Gear Solid“ spielt der 
Spezialagent aber 
nur die zweite Geige 


\W: „Silent Hill 2° kommt auch die 
europäische „Metal Gear Solid“- 
Fortsetzung mit einer zweiten 
DVD und in einer halb durch- , 
sichtigen Spezialbox: Das 
Making-Of lässt Dich knapp 
eine Stunde hinter die Kulissen 
der Konami-Produktion spähen. 
Zudem findest Du Interviews, 
eine Artwork-Galerie und meh- 
rere Trailer auf der Scheibe. 

Das Spiel selbst haben die 
Macher für den europäischen 
Markt leicht erweitert: Neben # 
dem Schwierigkeitsgrad „Euro- = 
pean Extreme“ enthält es zwei 
neue Spielmodi: Bosskampf und Theater- 
Modus mit austauschbaren Spielfiguren. 
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Die Ego-Gefechte 
machen Spaß, aber 
auch Lärm und hin- 
terlassen deutliche 
Spuren. Nur als 
allerletztes Mittel 
greift Dein Held zur 
Schnellfeuerwaffe 


1139211 


E8PIEDAGOB 


== .„..zum Jump&Run. Um weiterzukom- 


men, muss er klettern und hangeln 


AGTIED 


Held oder Verräter? Foxhound-Rekrut Raiden schleicht in den 
Spuren von Solid Snake. Mit List und Sturmgewehr bekämpft 


er russische Söldner und untote Superschurken. 


Europäische „Metal Gear Solid 2“- 
Spieler bekommen eine 
Making-Of-DVD geschenkt 


der Kampfroboter Metal Gear 

den Wunschtraum internationaler 
Terroristen. Im Playstation-Adventure 
von 1998 schlich sich Geheimagent 
Solid Snake in eine arktische Basis, um 
Amok laufenden Bösewichten den ge- 
fährlichen Prototypen abzuluchsen. 

Jahre später hat Snake, von politi- 
schen Intrigen frustriert, den Dienst 
quittiert. Zusammen mit dem Wissen- 
schaftler HalEmmerich (alias Octacon) 
verschrieber sich der Vernichtung aller 
Metal-Gear-Kampfmaschinen. Snake 
bewegt sich auf gefährlichem Boden, 
nämlich an Bord des entführten Tan- 
kers „U.S.S. Discovery“: Der Lagerungs- 
ort des jüngsten Metal-Gear-Proto- 
typen sinkt zusammen mit einer Ein- 
heit russischer Miliz vor der amerika- 
nischen Küste. 

Diesen aufregenden Tanker-Prolog 
spielst Du in „Metal Gear Solid 2“ als 
Solid Snake. Dann übernimmt ein 
junger Nachfolger die Heldenrolle im 
3D-Action-Adventure: Der langhaarige 
Raiden wird allein auf der Meeres- 
station „Big Shell“ eingeschleust, 

wo der US-Präsident in der Hand 
der Schurken-Einheit „Dead Cell“ 
schmort.Auch Veteranen aus dem 
ersten Teilwurden dort gesichtet. 


A Is Superwaffe der Zukunft erfüllt 


Von Feinden umgeben, muss sich 
Raiden lautlos bewegen und nutzt 
viele Undercover-Manöver,stattfrontal 
anzugreifen. Bei wechselnder Ansicht 
schleicht Dein Held durch die Schleu- 
sen und Gänge der Station, duckt sich 
hinter Kisten und presst sich eng an 
die Wand, um neugierig kreisenden 
Wachkameras zu entgehen. 

Einzelne Gegner schaltet Raiden mit 
Würgegriff oder schallgedämpftem Ziel- 
schuss aus. Verstecke ihre Körper, denn 
die Patrouillen sind schlauer als andere 
Videospiel-Schergen: Die Wachen ach- 
ten nicht nur auf Geräusche, sondern 
folgen auch Fuß- und Blutspuren. 
Regelmäßig erstatten die Wächter 
Report oder werden vom unsichtbaren 
Vorgesetzen abgefragt. Meldet sich 
ein Söldner nicht, erkundet ein Späh- 
trupp den Sektor, gierig tasten die 
Stablampen in jeden Winkel. 

Dank des Codec-Funkgeräts 
bist Du als Raiden nicht völlig 
allein: Neben Deinem Vor- 
gesetzten Colonel Campbell kontak- 
tieren Dich auch geheimnisvolle Zwi- 
schenmänner. Irgendwie bleibt aber das 
Gefühl, dass alle Dir nur das Nötigste 
verraten. Was wird auf „Big Shell“ / 
gespielt? Mehrmals belauschst Du 
die Gespräche der Bösewichte: Vamp 
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Wolf im Wolfspelz: In Feindeskluft stiehlt sich Raiden in die besetzte Station 


ist ein schwarzhaariger Schurke mit 
Killerblick und Trenchcoat. Die schwer 
bewaffnete Fortuna scheint unver- 
wundbar. Der durchgeknallte Spreng- 
stoffexperte Fatman hat jeden Meter 
von „Big Shell“ vermint. Hinter dieser 
unheimlichen Schurkentruppe scheint 
der Metal-Gear-Rebell Solid Snake selbst 
zustehenoder-nachdemderjamitder 
„Discovery“ untergegangen sein soll- 

gar ein genetisch verbesserter Klon? 
Bei der Story trägt Konami fast eine 
Spur zu dick auf: Metal-Gear-Mech, 
Atombombe und Doppelgänger, US- 
Präsident, „Dead Cell“-Killer und rus- 
sische Nationalisten - selbst ein Mr.X 
taucht in der zweiten Spielhälfte auf. 
Eine durchsichtige Handlung erreicht 
„Metal Gear Solid 2“ also leider nicht - 
von der überzogenen Geschichte ab- 
gesehen, gibt’saber nichts 

zu meckern. 

Die Macher liefern 
nicht nur grafisch, son- 
dern auch spielerisch ein 

tolles Update. Haarige Ver- 
steckspiele und ein paar 
echt tückische Such- 

Puzzles („Wo tickt die 

letzte Bombe?“ trei- 
ben Dir den Schweiß 
auf die Stirn. Dazwi- 


schen fliegen in kurzen Ego-Schieße- 
reien die Fetzen. 

Noch stärker als im Playstation-Vor- 
gänger teilt sich das Spiel: einmal in 
„Stealth Action“, wenn Raiden mit 
High-Tech-Spielzeug jeden Winkel nach 
Waffen und Hinweisen durchsucht, 
undzum zweiten in ausführliche Hand- 
lungsszenen mit englisch sprechenden 
Charakteren unddeutschen Untertiteln. 

Rund 20 Stunden lebst Du hin- und 
hergerissen zwischen gefährlichem 
Verstecken und dramaturgischen Aha- 
Effekten. Danach legst Du das Action- 
Adventure sofort ein zweites Mal ein, 
um absolut alle Geheimnisse zu lüften. 
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Dramatischer Spionage-Thriller 
mit fetziger High-Tech-Action: 
Hollywood zum Mitspielen! 


Text: Winnie Forster 
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Zum Erkunden der Umgebung nutzt Du Zielvorrichtungen und High-Tech-Fernglas 


Die Bombe tickt... 


ji en 
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..Ihn hoch auf die Balustrade. 

Leg die beiden Wachen schall- 


1 Der Sprengstoff ist hinter Kisten 
= 


Beier. 


total verbaut. Da Raiden nicht 
drüberklettern kann, schickst Du... 


..schwing Raiden übers Geländer, 
sodass er zwischen die Kisten fällt. 
Unten zückst Du das Kühlspray... _ 


.„.und eist die Ladung ein. Schon 
zeigt der Radar die blauen Sicht- 
[ 


kegel einer Patrouille. Bleib unten! 
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COMMAND 


Verstärkung von der 
» 3D-Shooter-Front. 


Schnellfeuer: Tiberium-Krieger und NOD-Flammenwerfer 


\ Sogar den sind nur im Nahkampf gefährliche Gegner 


beliebten NOD- 
| Buggy kann 
Havoc fahren 


Mit geklautem Panzer zum Sieg 


rn 


wur / u rn ER zu R 1 i ae 
> ER 2: | \ EB ee 
Ein jungfräulicher NOD-Tank wartet auf die Besat- Einmal am Steuer sind auch angreifende Flammen- Erst als Du am Obelisk des Lichts ankommst, wird es 

= zung. Diese Chance lässt sich Havoc nicht entgehen „ werfer-Panzer kein Problem für Dich = brenzlig. Da hilft nur zielgenaues Dauerfeuer 


Text: Knut Gollert 


NOD-Chef Kane taucht im Spiel 
immer wieder als Hologramm auf 


Das dicke Küstengeschütz muss weg. 


Dazu schaltest Du die Luftabwehr aus... 


rachende Explosionen, Schreie 

getroffener NOD-Söldner und 

schrille Alarmsirenen. Nick 

„Havoc“ Parker ist glücklich, 

fühlt sich geborgen - er ist in 
seinem Element. In der heimischen 
Basis verstricken ihn gefühlsduselige 
Vorgesetzte nur in unverständliche 
Diskussionen über Befehlsverweige- 
rung und Vorschriften.Das magHavoc 
gar nicht. Er ist ein Mann fürs Grobe, 
kämpft am liebsten allein. 

Im aktuellen Fall stößt GDIs härtester 
Einzelkämpfer jedoch an seine Gren- 
zen: Auf der Suche nach gekidnappten 
Wissenschaftlern trifft Havoc auf un- 
gewohnt heftigen NOD-Widerstand, 
auf eine alte Kampfgefährtin, die im 
Dienst eines NOD-Generals steht, und 
auf ein mysteriöses NOD-Forschungs- 
projekt namens „Re-Genesis“. 

Bevor allerdings alle Geheimnisse 
gelüftet werden, muss Havoc zwölf 
Missionen bestehen. Ganz im Gegen- 
satz zu bekannten „Command & 
Conquer“-Spielen gewinnst Du in 
„Renegade“ mit strategischem Ge- 
schick, gekonntem Basisbau und 
Erfahrung im Rohstoffmanagement 
keinen Blumentopf. Das Spiel 
ist nämlich ein wasch- 
echter 3D-Shooter, in 
dem Du aus der Sicht 
des Superkämpfers Havoc 
die Schlachtfelder der Strategie- 
spiel-Serie hautnah erlebst. 


..worauf ein Orca-Bomber aufkreuzt 
und die dicke Kanone beschießt 


Die Missionen bestehen in „C&C: 
Renegade“ stets aus mehreren Zielen. 
Die primären Einsatzziele müssen er- 
füllt werden, die sekundären sind nur 
freiwillig und bringen, wieder daheim, 
Bonuspunkte. Zum Glück variieren 
die Aufträge ständig. Hier musst Du 
bestimmte Personen aufspüren, Zu- 
gangskarten besorgen und Waffen- 
systeme sabotieren, da musst Du 
Kontrollzentren sprengen oder Re- 
bellen bei ihrem Kampf gegen NOD- 
Einheiten unterstützen. 

Im Lauf des Spiels trifft Dein Held 
nicht nurauf,‚normale“ NOD-Soldaten. 
Auch die fiesen Flammenwerrfer, Tibe- 
rium-Infanteristen und Mutanten 
aus den Strategiespielen greifen an. 
Gegen sie hilft nur Dein stetig wach- 
sendes Waffenarsenal (siehe Kasten 
rechts), mit dem Du jeder Bedrohung 
gewachsen bist. Munition, Medipacks 
und Rüstung lassen neutralisierte 
Gegner liegen. Besonders schöne Po- 
wer-Ups gibt es außerdem, wenn Du 
kleine Mini-Aufgaben erledigst. Mal 
rettest Du eine Kämpferin der Rebellen 


In einem Feuerball verglüht das NOD- 
Geschütz. Bonuspunkte winken 


N Zu Beginn die 

1 Standardwaffe, da 
_ es mehr als genug 
. Munition gibt. 
; “ unbrauchbar 


Q Mit dem Spezial- 
team „Dead 6“ 
verteidigst Du 
eine Kirche und 
Fur vor einem } 
27 Nuklentschtäg 


 Lebenswichtig! 
\ Weit entfernte 
. Ziele können per 
 Kopftreffer ausge- 
schaltet werden 


| Raketenwerfer 


M Gegen angreifende 
Panzer, Flieger und 

MG-Nester gibt es 

‚nichts Besseres als 

. den Raketenwerfer 


IN Granatwerfer 


Durchschlags- 

kräftig, aber nicht 

zielsicher: Der 

0 Granatwerfer ist 
nur zweite Wahl 


Flammenwerfer 


ank hoher Streu- 
ung besonders in 
“engen Gängen und 
gegen Tiberium- 
Mutanten effektiv 


für einen dicken Verbandskoffer, mal 
zerstörst Du ein Pärchen NOD-Geschüt- 
ze und wirst mit Verstärkung belohnt. 

Netterweise bedient sich Havoc 
unterwegs diverser Maschinerien, um 
seine Aufgaben noch eleganter zu 
erfüllen. Er besetzt nicht nur Geschütze, 
sondern auch Fahrzeuge. Im Panzer 
oder NOD-Buggy überfährt Dein 
Kämpfer gegnerische Infanterie oder 
schießt angreifende Tanks zu Klump. 

Optisch nur auf Sparflamme, macht 
die Jagd auf die verschollenen Wis- 
senschaftler dank riesiger Missionen 
und stetiger Abwechslung einen Hei- 
denspaß. Die Intelligenz der Gegner 
schwankt jedoch stark, und das Spiel 
wirkt insgesamt nicht ganz rund. Für 
Shooter-Fans und „C&C“-Nerds ist es 
aber eine willkommene Abwechslung. 


Dieses Lasergewehr 
schießt schnell und 


‚Optimal gegen 
gepanzerte Gegner 


‚Lädt ganz langsam 
nach, macht aber 
mit einem Schuss 
richtig viel kaputt. 
Manchmal hilfreich 


Tiberium Auto Rifle 
Rt: re 


- Erst spät im Spiel 
| Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis erhältlich, ist diese 
ca.45€ | Westwood/EA  |i-16 Spieler E giftige Waffe gegen 
Min.: Pentium 400, 64 MB RAM, 3D-Karte ‚normale Gegner 
Refl (PII 400, TNT): ruckelt stark der absolute Hit 


Ref2 (Pill 700, GF1): optimal 
Ref3 (AMD 1200, GF2): optimal 


| Grafik EZ] sound (2) Dauerspaß (2 
Wunderschön in große Missionen, viel zu 
tun, tolle Waffen, spannender Plot 

19» Mittelmäßige Grafik, unspektakulärer 

2 Sound, dumme Computergegner 


Mit den C4-Pake- 
Em ten sprengst Du 
= effektiv gegneri- 
sche Einrichtungen 
und Fahrzeuge 


Sieht nicht grad toll aus, spielt 
sich aber flott: „C&C“ funk- 
tioniert auch als 3D-Shooter 
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Weu: Das Intro 


Die einzige Neuerung in der Playstation- 
Version ist ein gerenderter Einleitungsfilm. 
Das Intro liefert erste Hinweise fürs Spiel 


.»8 


6 
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..nimmt das Mädchen Terra gefangen... 


ne 
Über der Stadt Narshe wird die... 


2 RyTn | 


x 


..abgesetzt. Von dort aus begibt sie sich... 


7 = 


.„.auf die Suche nach der Esper-Magie 
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Zwei Magitech-Soldaten begleiten die gefangene Zauberin 
Terra auf ihrer Suche nach der Esper-Magie 


Nachdem Locke das Mädchen in dem Felsenlabyrinth 
= gefunden hat, verlassen die beiden gemeinsam die Höhle 


Kleiner Aus- 

u ritt gefällig? 
Überall im Land 
findest Du Cho- 
cobo-Reitställe. 
Gegen eine 
kleine Gebühr 
von 80 Gold- 
stücken kannst 
Du dort ein 
gefiedertes 
Reittier mieten 


Durch schwere Kampfrüstungen geschützt, werden die drei 
«in der frösteligen Polarregion des Planeten abgesetzt 


BEB MAN: Took you long enough? 
How goes the rebbing and 
plundering trade? 


Der Dieb Locke erfährt durch einen alten Mann von Terras 
= Bedrängnis und eilt der jungen Zauberin zu Hilfe 
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Sie machen sich auf den Weg zum Schloss Figaro: König 
= Edgar ist ein Freund von Locke und wird den beiden helfen 


Mit dem 

= wendigen 
Rennvogel 
erreichst Du 
auf dem Land- 
weg fast alle 
Orte. Prakti- 
scherweise 
behelligen Dich 
auf so einem 
Ritt auch nie- 
mals Monster 


=: Duaneinem 


| Terra 


% Sprich den 


i gegenüber 


Neue Waffen 
«und Rüstun- 
gen bieten 
Händler in fast 
allen Städten an. 
Läden erkennst 


De m] co 


Reklameschild 
mit Schwert. 
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150 2 Bist Du im 
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Kaufmenü 
Piz gelandet, wird 
SG angezeigt, 
ee welcher Deiner 
>00 Helden die 


| angebotenen 
| Waffen tragen 
kann und ob 


jeweiligen 
Verkäufer an 


Kommt es 
a zur Schlacht, 

wird eine 
Kampfansicht 
geladen. Hier 
stehen sich 
i Freund und Feind 
unversöhnlich 


und lassen die 
Waffen sprechen 


Mit dem Mädchen 
kommt die Magie 
zurück in die Welt. 
Anfangs wird Terra 
von der bösen 
Armee kontrolliert, 
kann sich aber aus 


deren Einfluss lösen. 


Setzer 

Der Besitzer 

des einzigen Luft- 
schiffs der Welt. 
Sobald er sich der 
Party anschließt, 
kannst Du große 
Strecken in der 
Luft zurücklegen. 


Strago 

Der alte Magier 
kontrolliert die 
mächtigsten 
Zauber im Spiel. 
Zusätzlich kann 
er in Fights die 
Zauber von Wider- 
sachern erlernen. 


Der Dieb der 
Truppe bevorzugt 
kleine Dolche 
und Schwerter. 
Zudem kann er im 
Gefecht Monster 
bestehlen - über- 
aus praktisch! 


Shadow 

Der mysteriöse 
Ninja Shadow ist 
ein Einzelgänger. 
Er arbeitet mit 
Wurfdolchen und 
anderen Ninja- 
waffen aus der 
zweiten Reihe. 


Relm 

Die Enkelin von 
Strago (I.) isteine 
Künstlerin: Beim 
Kampf zeichnet 

sie die Gegner, 
studiert sie so und 
kann dann mit deren 
Waffen angreifen. 


Der König von 


Schloss Figaro ist 


der Techniker im 
Team. Er kann mit 
modernen Waffen 
wie der Auto-Arm- 
brust und dem Bio- 
blaster umgehen. 


Mog 

Er sieht zwar aus 
wie ein Teddybär, 
hat es aber faust- 
dick hinter den 
Plüschohren. Sein 
magischer Tanz- 
angriff kann starke 
Zauber auslösen. 


Cyan 

Ein Kämpfer und 
Ritter von Schloss 
Doma. Seine 
Schwerttechniken 
sind besonders 
nützlich und ent- 
scheiden oft das 


ganze Scharmützel. 


ast tausend Jahre sind ins Land 

gegangen... Die Geschichte vom 

Krieg der Magier lebt nur noch 

in Legenden und Erzählungen - 

es gibt keinen Zauber mehr in 

der Welt von „Final Fantasy VI“. 
Dann kommt die Nachricht vom Fund 
einer magischen Kreatur im ewigen 
Eis des Planeten. Die Armeen des 
Magitech-Königreichs ziehen aus, um 
den wertvollen Schatz zu sichern. 

Unter den Kundschaftern befindet 
sich auch das geheimnisvolle Mädchen 
Terra, in dem die Magie neu erstehen 
wird. Terra kann sich mit Deiner Hilfe 
aus den Fängen der Feinde befreien - 
und das prächtige Rollenspiel „Final 
Fantasy VI“ entfaltet sich. 

Als „Final Fantasy VI“ 1994 in Japan 
erschien, hat das halbe Land die Schu- 
le geschwänzt. Schon Stunden bevor 
die ersten Softwareläden die Türen 
aufschlossen, kampierten die asiati- 
schen Fans auf dem Bürgersteig- was 


dazu führte,dassesbeiErscheinen des 
nächsten Teils gleich schulfrei gab. 

Damals erschien das Spiel exklusiv 
für Nintendos SNES-Konsole. Bei Fans 
gilt es zu Recht als inhaltlicher Höhe- 
punkt der gesamten „Final Fantasy“- 
Serie. Lange acht Jahre mussten leider 
ins Land gehen, bevor jetzt auch hier 
eine Budgetversion für die Sony Play- 
station erscheint. 

Klar, dass der wiederauferstandene 
Rollenspiel-Gruftitechnisch nicht mehr 
mithalten kann: Der Sound dudelt 
gefällig, aber recht unspektakulär aus 
den Lautsprechern. Grafisch herrscht 
mächtig angestaubte 16-Bit-Optik im 
Krümel-Look. Beides würde keinen 
Konsolen-Helden mehr hinter 
der Burgmauer hervorlocken - 
wäre da nicht das geniale 
Gamedesign. Das ganze Spiel 
ist aus einem Guss. Steuerung, 
Menüführung und Charakter- 
verwaltung greifen wie die 


sich dadurch 
seine Fähigkei- 
ten verbessern 


Jenach 

= Lage kannst 
Du bestimmte 
Fähigkeiten 
aktivieren, 
einen Zauber 
sprechen oder 
Tränke aus- 
wählen. Bist 
; Du siegreich, 
gibt's Erfah- 
| rungspunkte 


Sabin 

Der Bruder von 
König Edgar (l.) 

zog sich als Ein- 
siedler in die Berge 
zurück und erlernte 
die Kung-Fu-Kunst. 
Sabin ist ein sehr 
guter Kämpfer. 


Celes 

Die ehemalige 
Generalin in Kaiser 
Gestahls Armee 
ist zu den Rebellen 
übergelaufen. 

Ihr Runenzauber 
absorbiert die An- 
griffe der Gegner. 


Gau 

Der junge 

Mann lebt in der 
Wildnis. Er spricht 
mit den Tieren 
des Planeten und 
kann sie auch 
gegen den Feind 
ins Feld führen. 


Zacken zweier perfekt geschmierter 
Zahnräder ineinander. 


Als Spieler wirst Du elegant durch, 


die geniale Story geführt. Zur Wahl 
stehen zwölf verschiedene Charaktere 
(siehe oben), die jeweils in Vierergrup- 
pen in den Kampfziehen.Fights laufen, 
wie bei „Final Fantasy“-Spielen üblich, 
in Phasen ab und lassen damit Raum 
für taktische Finessen. Die beim Sieg 
errungenen Erfahrungspunkte führen 
zum Levelaufstieg der Helden. 

Stehst Du gerade keinen der un- 
zähligen Kämpfe durch,dann wandert 
Deine Truppe auf einer Weltkarte zum 
nächsten Handlungsort.Die Landschaft 

wird dabei von schräg oben aus der 
Vogelperspektive gezeigt. Du 
besuchst Dungeons, Höhlen, 
Burgen, Wälder und Städte. 
Du reist mit Booten und Luft- 
schiffen, und auch ein zünfti- 
ger Ritt auf einem Chocobo 
darf natürlich nicht fehlen. 


„Final Fantasy X"-Demo 


D as dauert... In Japan erschien das 
zehnte „FF“ schon im September 2001. 
Doch deutschsprachige Fans müssen sich 
noch bis Juni 2002 gedulden. Der zweite 
Wermutstropfen: Sony verzichtet auf eine 
synchronisierte Fassung. Held Tidus und 
Co. unterhalten sich auf Englisch, deutsche 
Untertitel sollen die Handlung hierzulande 
verständlich machen. Eine liebevollere Lo- 
kalisierung von Sonys Rollenspiel-Flagg- 
schiff hätten wir uns schon gewünscht. 
Zum Glück kann man die brillante Optik auf 
der PS2 auch ohne Wortschatz bewundern! 

Schön: Dem „Final Fantasy VI” für die 
Playstation liegt eine spielbare Demo von 
„Final Fantasy X" bei- denk aber dran: 
die läuft nur auf der Playstation 2. 


Bildschirmfüllend und auch riesig 
gemein sind die Monster im Spiel 


Der Beer Wakka (I. ) schließt 
sich der Truppe von Tidus an 


Die Grafik reizt die beeindruckenden 
Fähigkeiten der Playstation 2 aus! 


So viel Rollenspiel-Futter frisst Zeit: 
50 Stunden reine Daddelzeit solltest 
Du einplanen. Wenn Dich das nicht 
schreckt, dann wartet ein großes Ver- 
gnügen auf Dich. Haben Dich die 
ersten Monster erstmal am Wickel, ist 
die spärliche Grafik sowieso schnell 
vergessen. Die 15 Euro sollten Konso- 
len-Ritter unbedingt investieren. 
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Grafik ° Sound 


Text: Volker Weitz 


Technisch heute hoffnungslos 
veraltet, aber inhaltlich immer 
noch ein Mega-Knaller 


Bungies hochge;j 
. 3D-Shooter erfüllt alle 
a 


> Dürskeuerst : Spaßig: Du lenkst den Buggy, die Marines 
„Master rchi ballern mit Sniper und Flak-MG 


een 


mern 


ComBAT Fr Evo LVED, 


\ 


Mit dem Raketenwerfer zerlegt Dein Held größere 


Team-Einsatz: 5 tü den & SEE cd! Fahrzeuge und ganze Gegnerhorden auf einen Streich 


DIE, 
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In einem Shuttle landest Du mit einigen Marines 2 Waghalsig springen Deine Soldaten-Kollegen aus Mit MG und Handgranaten wirfst Du die Covenant 
„am Strand. Die Covenant erwarten Euch bereits = den Landungsschiffen und eröffnen das Feuer 's zurück und vernichtest ein Alien nach dem anderen 


Eine der stärksten Covenant-Einheiten: die Elites. Die letzte Offensive: Mit Plasma-Granaten und Schild- # Doch gegen die Team-orientierten Marines haben 
„ Dieser Kämpfer wird Dir aber nicht mehr gefährlich = geschützten Jackals greifen Dich die Aliens an = die Covenant keine Chance. Der Strand ist gesichert! 


BP = Annmeernnennger 


ir 


Mehrspieler-Fans zocken neben dem Koop-Modus auch gegen bis 
zu 15 Freunde im Deathmatch-Fight auf vier verlinkten Konsolen 


rn A 


Kreuzfeuer: Die Angriffe Deiner Kollegen wehrt der 


nz 
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Jackal ab, gegen Deine Sniper-Geschosse ist er aber chancenlos 


Is vor 32 Jahren der Kontakt zur 

Außenkolonie Harvest plötzlich 

abbrach, befürchteten die Ge- 

neräle der UNSC, der „United 
Nations Space Command“, gleich das 
Schlimmste. Ein Aufklärungsschiff 
wurde entsandt und brachte die un- 
heilvolle Gewissheit: Außerirdische 
Religionskrieger,die Covenant, hatten 
Harvest zerstört und bewegten sich 
weiter in Richtung Erde. 

Um der fremden Bedrohung ent- 
gegenzutreten, startete man ein ge- 
heimes Militärprojekt: Unter dem 
Codenamen „Spartan-Il“ entwickelte 
die UNSC auf der Militärkolonie Reach 
genetisch verbesserte Cyborg-Super- 
krieger. Doch noch bevor man die 
neuen Soldaten einsetzen konnte, 
wurden bei einem Überraschungs- 
angriff auf Reach fast alle Cyborgs 
von den Aliens vernichtet. Nur das 
Raumschiff „Pillarof Autumn“ konnte 
fliehen. Mit an Bord: der letzte Super- 
krieger aus dem „Spartan-Il“-Projekt, 
genannt „Master Chief“. 

Aus dem Kälteschlaf erwacht, bleibt 
Dir in der Rolle des „Master Chief“ 
kaum Zeit, Fragen zu stellen. Die 
Covenant folgten dem Raumschiff 
und attackieren Deine fliegende 
Festung. Mithilfe von Cortana, 
dem sprechenden Bordcomputer, 
bahnst Du Dir einen Weg durch die 


Alien-Invasoren und flüchtest in einer 
Rettungskapsel aus dem Schiff. 

Nach einer harten Bruchlandung 
auf dem nahen Ringplaneten Halo 
hast Du kein Ziel vor Augen, aber die 
Covenant-Armee im Rücken. Verzwei- 
felt suchst Du nach weiteren Überle- 
benden und erkennst bald, dass der 
mechanische Planet ein dunkles Ge- 
heimnis hütet. Nicht die Covenant- 
Armee, sondern Halo selbst entpuppt 
sich als Bedrohung für die Menschheit 
- und für alles Leben im Universum. 
Dein Kampf beginnt. 

Schnell und schnörkellos: In „Halo“ 
wird mehr geballert als in jedem 
Schwarzenegger-Film, nur selten gönnt 
Dir das 3D-Feuerwerk aus dem Studio 
von Bungie eine Atempause. Rätsel- 
freunde sind auf dem Ringplane- 
ten genauso unerwünscht 


Schnell oder robust: die Fahrzeuge 


Der schwebende Ghost feuert Plasma- 
Energie, schützt den Piloten aber kaum 


le 


Im trägen Scorpion-Panzer ballerst 
Du mit explosiven Geschossen 


Überraschungsangriffe aus der Luft - 
der Banshee-Flieger macht's möglich 


N &: Alles klar? Mit einem Marine begutachtest Du die entsorgten 


u Covenant: links ein blauer Elite, rechts ein roter Grunt 


wie Fans von Sprungeinlagen und 
Boss-Fights. Stattdessen folgst Du 
gebannt den überraschenden Hand- 
lungssträngen und leerst ein Maga- 
zin nach dem anderen auf intelli- 
gente Alienhorden: Die nehmen Dich 
in kleinen Gruppen ins Kreuzfeuer, 
weichen Deinen Granaten flink aus 
oder verschanzen sich clever hinter 
Felsen und Schilden. 

Die Energierüstung Deines Helden 
stecktgutmütigauch harte Trefferweg, 
das Gegenfeuer eröffnest Du miteeiner 
von zwei Waffen: Egal ob handliches 
Plasma-Gewehr oder sperriger Rake- 
tenwerfer - mehr als zwei Wummen 
zugleich kann man nicht aufnehmen. 
Dafür sprengst Du ganze Alien-Anhäu- 
fungen mit Granaten aus dem Weg. 

In zehn Riesenlevels durchstreifst Du 
Halos Oberfläche, erforschst das Innere 
des Planeten und stürmst sogar ein 
Covenant-Raumschiff. Gelegentlich 
schließen sich kleinere Marine-Trup- 

pen Deinem Kampf an — mit 
„= Buggy,Panzer und zwei Alien- 
Fluggeräten (siehe Serie oben) 
beseitigst Du widerspenstige 
Gegner noch effektiver. 
Ein faires Checkpoint-Sys- 
tem vermeidet Frustsituatio- 
nen, zudem wählst Du zwi- 
schen vier Härtegraden. Beson- 
ders im Koop-Modus entwickelt sich 


„Halo“ zur Spielspaß-Bombe: Mit ei- 
nem Kumpel ballerst Du Dich im Team 
durch alle Einspieler-Missionen! 

Der Dolby-Digital-Sound sorgt 
für eine unvergleichlich räumliche 
Geräuschkulisse. Situationsabhängig 
steigert sich die Musik von ruhigen 
atmosphärischen Klängen zu einem 
peitschenden Marsch, bei dem selbst 
Profis nervös zusammenzucken. 

Genauso glanzvoll entzückt die 
Optik von „Halo“: Exzellente Textu- 
ren pflastern Deinen steinigen Weg, 
atemberaubende Lichteffekte und 
Echtzeit-Spiegelungen beleben die 
ferne Welt. Nur die Architektur der 
Innenlevels wiederholt sich stellen- 
weise,dasändert aber nichts am Fazit: 
„Halo“ knallt, und zwar gewaltig! 
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Halo 
3D-Shooter für Fortgeschrittene und Profis 


| ca. 70€ [Bungie/Microsoft F716 Spieler 


unterstützt Speicherfunktion, Ethernet- 
Link, Dolby Digital 


| Grafik HJ Sound CL Joauerspas | 
3 Dichte Atmosphäre, brillante Gegner-Kl, 
SS grandioser Koop-Modus, technisch top 


Keine Bots im Mehrspieler-Modus, 
eintönige Innenlevels 


So muss ein Starttitel aussehen 


dann klappt’s auch mit der Koi 
sole: „Halo“ muss m 


Text: Michael Stapf 


Die fesche 
Claire Redfield 

schießtsich von 
der verseuchten 
Insel Rockfort 


In der First-Person- 
Perspektive verkommt der 
Horror-Hit „Code: Veronica“ 
zur Lachnummer. 


Für den goldenen Schuss: Steve Burnside 


unkelheit, auch hinter dieser Tür. 
Plötzlich rührt sich was. Kräch- 
zend erhebt sich ein Zombie, 
hebt klischeehaft seine Arme 
und bricht - wie erwartet - unter 
Deinem Kugelhagel zusammen. Dank 
Auto-Aiming bedrohen Dich die mu- 
tierten Einwohner der Insel Rockfort 
nie wirklich. Aber das könnte sich im 
nächsten Level ja ändern. Sollte es 


Sale: ’ : auch, denn Müdigkeit und lähmende 

(INFO! 8 - Langeweile machen sich breit. 
Fa ER 23 5: Für Spiele aus dem begnadeten 
Noch mehr: zum Ballen zu “ RR SEEBSTE ; „Resident Evil“-Universum eigentlich 


ein Unding: „Survivor 2“ erzeugt nur 


Doppelt hält besser: Mit Claire (die Arme rechts) ale mit Qualitätsmängeln Grauen. Statt 


| 
| 
4 
\ 
' 
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j 
| 
Unterstützung ist ein einzelner Zombie kein Problem 8ruseliger Zombies undSchockeffekten 
. —— erschrecken schlimme Grafik und üble 
Steuerung, wenn Du unglücklicher Be- 
nutzer einer GunCon2-Lightgun bist. | 
Mit dem Pad spielt sich der Shooter 
einfach, sowohl im kurzen Arcade- 
als auch im langatmigen Dungeon- 
Modus. Im Arcade-Modus fliehst Du 
2 als Claire oder Steve durch vier Levels 
In Japan kurz vor der Veröffentli ung, in tr Fe nt yr i von der Insel. Unter Zeitdruck. Ohne 
Europa noch nicht mal angekündigt: Cap- ; a . Rätsel. Der nicht gewählte Charakter 
un a Bau ; Fin > unterstützt Dich mehr schlecht als 
„Gun Survivor 3: Dino Crisis”. [ i = 
Das PS2-Spiel soll ebenso viel rasante y\ ee BR recht computergesteuert;Im Dungeorr- 
Action und Lightgun-Fun bieten wie Puzzle- a _ w \ % . Modus kämpfst Duallein mit ganz viel 
Spaß. Als Vorlage dient, wie der Name ver- f : 5 Extrawaffen in dunklen Gängen und 
rät, der Dinosaurier-Thriller „Dino Crisis“. % ; r suchst den Obermotz. | 
Der Shooter liefert aber einige neue Ur- 1 Das bleihaltige Unterfangen steuert 
tiere, zum Beispiel den gehörnten Carno- 2 sich stets träge, sieht immer schlimm | 
saurus. Hoffentlich spielt sich die Dino- r ’ " IBITIREU nie Bee! | 
Jagd besser als die Vorgänger! : VERF EUE aus und macht überdurchschnittlich | 
f wenig Spaß - als vorerst letztes „Re- 
sident Evil“-Spiel für die Playstation 2 


Deckenkriecher-Alarm! ein Armutszeugnis für Capcom. 
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Text: Knut Gollert 


3 „wird ekligerweise, angesprungen 
= und ärgert sich über Energieverlust 


Hässlich, dumm und schnöde: 
Billiger 3D-Shooter, den auch 


die kultige Vorlage nicht rettet N 


..lässt sich bei Beschuss fallen. Wer 
keinen „kritischen Treffer“ landet... 


Vorhersehbar wie im m Horrorfi ilm: Ein 
Mutant nähert sich an der Decke und... 


. 2. 


AT 


Starke Einzel- 
kämpfer: Mega 
Man (l.) und 

der freischalt- 
bare Blondschopf 
Zero (l.o.) 


Mehr Rätsel: Mit Schwertschlägen auf 


FE — 


die Spiegel lenkst Du den Laser durchs Sta 


| 
Kampf in der Müllpresse: 
Hüpf in Mulden, wenn 
die Decke runterkommt 


Im Baller-Hüpfspiel „Mega Man X6“ 
stellen sich Gegner und Levelarchitektur 
auf Deine Bewaffnung ein. Clever! 


I Seit 1993 

i kämpfen 

1 Mega Man 
(v.) und 
Zero Seite 
an Seite 


Am Nordpol lösen die Amok-Roboter 
donnernde Eislawinen aus 


ersteller Capcom macht das 
halbe Dutzend voll:Imsechsten 
Teil der „Mega Man X“-Serie 
kämpft der sympathische blaue 
Roboter gegen den größenwahn- 
sinnigen Mech Sigma. Der will mit 
einem Alptraum-Virus zehn Technik- 
welten ins digitale Chaos stürzen. 
Um Sigma zu stoppen, muss Mega 
Man acht Obermotze vernichten und 
ihnen ihre Extrawaffen (Magma- 
klinge und Eisschuss) klauen. 
DerinnovativeLevelgenerator, 
den Capcom als „Nightmare Sys- 
tem“ bezeichnet, stellt Dich vor 
immer andere Herausforderungen: 
Du wählst wie gehabt die Reihenfolge 
der Welten, aber abhängig von mitge- 
führten Waffen und Extras werden die 
Aufgaben und Gegner neu arrangiert! 
Suchst Du bereits gespielte Levelszum 
wiederholten Male auf, findest Du ge- 
heime Schatzkammern mit Schatten- 
rüstung und Doppelschlag, versteckte 
Obermotze und die spielbaren Roboter- 
freunde Zero und Hunter. 

Stahlmonster,Werwolf und Fliegen- 
mann bekämpft Dein Held mit der 
Armkanone und erstmals mit einem 
flinken Lichtschwert. Diese Waffe ent- 
puppt sich als äußerst nützlich im 
Nahkampf, um den bereits angeschla- 
genen Gegnern den Rest zu geben. 
Bei den Vorgängern musstest Du oft 
nach einigen Feuersalven flüchten, 
um nicht überrannt zu werden. 

Mit bildschirmfüllenden Endgeg- 
nern und durch Spiegel lenkbarem 
Laserstrahl ist die Grafik spektakulä- 
rer als in den Vorgängern, neue Spiel- 
ideen entdeckt man aber kaum. Um 
alle Geheimnisse und die drei Schluss- 
sequenzen aufzustöbern, sollten sich 
Mega-Man-Fans mindestens ein 
Wochenende freinehmen und beim 
Zocken die Nerven behalten: Die ge- 
schickten Gegner blocken Schüsse 
mit dem Schild, zielen extrem genau 
und nehmen Dich gemeinsam ins 
Kreuzfeuer - selbst für echte Game- 
pad-Akrobaten eine harte Nuss! 


Gegner sind oft zu zahlreich und komm: 
nach dem Abschuss wieder 5 
Höllisch schweres 2D-Hüpfspiel 
mit gigantischen Gegnern und 
= variantenreichem Levelgenerator 
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"Ich bin Civilization-Junkie — "Ein evolutionäres 
und das ist auch gut so!" Meisterwerk. 
PC Games 12/01 Vorsicht Suchtgefahr!" 


"Civilization 3 ist die 
reinste Spielspaß-Klette” 
GameStar 01/02 
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Auf nach Ragol! 
Mit Magie und 
Laser erobert Dein 
Vierer-Team Segas 
Online-Welt und 
stürmt den neuen 
„Ultimate“-Modus! 


it 300.000 Spielern ist „PSO“ 
das erfolgreichste Internet- 
Rollenspiel auf einer Konsole: 
Weltweit schließen sich Helden 
zu Vierer-Teams zusammen und suchen 
auf dem Planeten Ragol als Kämpfer 
und Schatzsucher ihr Glück. Als Ab- 
schiedsgeschenk an die treue Dream- 
cast-Gemeinde stellt Sega jetzt die 
Fortsetzung ins Netz — mit härterem 
Schwierigkeitsgrad, überarbeiteter Gra- 
fik und verschärften Spezialwaffen. 
Veteranen des Vorgängers über- 
nehmen ihren bewährten Helden in 
das Update, Neueinsteiger wählen eine 
von neun Charakterklassen. Magier 
schwächeln und können mit Laser- 
und Feuerwaffe nichts anfangen, be- 
sitzen aber starke Zauber. Androiden 
müssen ohne Magie auskommen, 
sind dafür stahlhart und im Um- 
gang mit jeder Knarre erfahren. 
Ummit englischen oder sogar 
japanischen Rollenspiel-Kolle- 
gen zu plaudern, wählst Du 
Begrüßungen und Fragen aus 
dem Kommunikationsmenü. 
Das Programmübersetztsie 
umgehend in die korrekte 
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Bart 


i © YES, 


Attribute: Native l 


Drei Bartle-Monster attackieren. Deinen Partner. 
Mit einem Eiszauber hilfst Du ihm aus.der Klemme 


GL 


ELATLANLLyAR 


Arlan ER 
Attribute:Dark 5 
mM ® 


Knallhart: Die Ruinen sind das schwerste Gebiet 


3) 


und selbst für Experten eine Herausforderung 


Sprache. So schließt man Freund- 
schaften aufderganzen Welt undfindet 
verlässliche Gefährten für den Über- 
lebenskampf auf Ragol. 

In 3D und Seite an Seite schlagen 
sich Kampfgenossen durch die vier 
Welten: In Wald, Minen, Höhlen und 
Ruinen geben die Spieler einander De- 
ckung, heilen ihre Wunden oder greifen 
geschlossen an. In keinem Videospiel 
ist das Team-Gefühl stärker! 

Einen Schwarm Killerwespen erledi- 
gen die Streuschüsse Deiner „Spread 
Needle“-Wumme, Roboter-Trupps sor- 
tiert das Breitschwert auseinander.Die 


Bedienung wurde vereinfacht: 
Mit (R) und ® sind Waffen- 
wechsel, Heiltrank- und Magie- 
Einsatz ruck, zuck erledigt. 5 


war 

ü 
Währendder Gefechte legt der 

Orchester-Soundtrack an Tem- 

po zu, danach werden Er- 

fahrungspunkte auf Dein 

Konto gebucht. Das Bns 

Limit Deines Helden hat Sega auf 

200 erhöht - selbst altgedien- 

te „PSO“-Hasen brauchen ein 


halbes Jahr, um ihren Charak- 
ter voll aufzubauen. 


hal 


s 


Ab dem 80. Level wird der neue 
„Ultimate“-Schwierigkeitsgrad frei- 
geschaltet - und mit ihm alle Neue- 
rungen des Updates, wie überarbeitete 
Texturen, Lichteffekte und Farben. Im 
Wald blendet die untergehende Sonne, 
in den Höhlen vernebelt der Dunst der 
Wasserfälle Deine Sicht. 

Auch die Gegner des „Ultimate“- 
Modus sind Unbekannte: Gift spu- 
ckende Pflanzen, gepanzerte Echsen 
und Wesen, die Dir Deine Waffe aus 
der Hand schlagen! Drei der vier End- 
gegner wurden optisch verändert 
und haben mehr Trefferpunkte: Der 

fliegende Lindwurm besitzt einen 

violetten Rückenpanzer, das 

Maschinenmonster droht jetzt 

» mit blauen Stacheln und 

\ Greifarmen. Und der neue 

„Sil“-Drache verteidigt sei- 

WW nen Wald mit Frost-Atem 
® und Stampf-Attacken. 

Neben Erfahrung erbeu- 

test Du Geld, Rüstung und 

über 100 neue Spezialwaf- 

fen: Legendäre Geräte wie 

A das „Yasminikov“-Gewehr, 

@ die Psycho-Knarre und der 


Meiuaek " 
Attripbute:A.Beast WW 


In der „Hunters’Guil 


4; 


den beiden Felsen und aktivierst... 


0 HP 748/748 
TP 1948/1948 


Eiskalt abserviert: Der 
neue „Sil“-Drache lässt 
Dich mit seinem Kälte- 
Atem erstarren, um Dich 
dann zu zerstampfen 


„Monkey King“-Schlagstock sind töd- 
lich und erhöhen das Ansehen ihres 
Besitzers in der Online-Welt. Mit et- 
was Glück findest Du auch „Samba De 
Amigo“-Rasseln oder die Visitenkarte 
der Entwickler! Nach jedem Level geht's 
zurück an Bord des Raumkreuzers 
„Pioneer 2“, um dort mit den gefunde- 
nen Artefakten zu handeln oder um sie 
in einem Schließfach zu deponieren. 

Zwei Spielvarianten hat Sega in 
das Update eingebaut: Im „Challenge 
Mode“ startet Dein Level-ı-Held mit 
Minimalbewaffnung und drei Gefähr- 
ten, um sich durch neun Abschnitte zu 
kämpfen. Sobald ein Partner stirbt, ist 
das Spiel zu Ende. Der „Battle Mode“ 
erinnert an das Spiel „Unreal Tourna- 
ment“: Vier Helden toben durch Tem- 
pel und Raumschiff - leider ist das 
Modem etwas zu lahm für ein solches 
Deathmatch: Während Du schlägst, 
hat sich der Kumpel bereits bewegt, 
viele Hiebe gehen so ins Leere. 

Das Rollenspiel-Prinzip von „PSO“ 
funktioniert dagegen prächtig: Jagen, 
sammeln, tauschen - die Suche nach 
besseren Rüstungen, Schilden und 
Geheimwaffen führt zu regen Tausch- 


“warten gut bezahlte Söldner- 
= aufträge: Hast Du die Höhlen von Monstern befreit... 


‚locker durch den schmalen Spalt zuschen 


Für eine Handvoll Dollar - Dein Alltag als Söldner 


Sicherheitsschlösser 


öffnen? 


2 es 


3 HPLIE0/1189 Z 
DELL 4 
1P 120/831 


geschäften, der stete Aufbau der Sta- 
tuswerte macht süchtig wie „Diablo“. 

Neueinsteiger fühlen sich sofort 
wohl und sind für Monate auf Ragol 
beschäftigt. Verbesserte Benutzer- 
führung, neue Spezialwaffen und 
Gegner wecken aber auch bei Online- 
Veteranen Interesse an dem Update. 
Nur offline ist schnell die Luft raus: Die 
einsamen Monsterduelle und eine 
seichte Hintergrundgeschichte sind 
kein Ersatz für aufregende Internet- 
Abenteuer in einem starken Team. 


Action-Rollenspiel für Einsteiger bis Profis 


] ca f Sega/BigBen [1-4 Spiele: 
« unterstützt VM, Vibration Pack, base Rn 
Modem, 60-Hz-Modus, nen Box ; 
| MT =ver0.t 1) 
5 Aa nn Geheimwaften, TER | 
Teamgefühl, Top-Bedienungskomfort i 
Offline etwas langweilig, ; 
mit vier Welten recht klein 
© Konkurrenzlos gute Online- 
Gefechte mit überragender 
Grafik und vielen Geheimnissen N 


geplantfür PC, Xbox, NGC 


knackst Du in unterirdischen Terminals die 
Sicherheitsschlösser und... 


in der Höhle auf der anderen Seite einen 
geheimen Teleporter. Der Weg in... 
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„schrumpfst anschließend Se die Größe 
eines Zwergs! Jetzt passt Du... 


d.: 


Gillchich 
Attribute:Machine 


.das von fliegenden Bobo bewachte Labor 
ist jetzt frei- Auftrag erledigt! 


|j mm 
WE War. 
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eig 2.220 
Gleich hab ich Dich! Ze : i 


Im neuen „Battle“-Modus 
kämpfst Du mit Deinem 
Charakter gegen Deine 
Online-Mitspieler und 
kassierst am Ende Punkte 


Diese bissigen 
Tierchen laufen Ss 
Dir auf der 
Oberfläche 
von Ragol 
über den Weg 


islang waren die „Phantasy Star”- 
Abenteuer ein Dreamcast-exklusi- 
ves Vergnügen. Doch noch in diesem 
Jahr wird die Rollenspielwelt auch für 
PC, Xbox und Gamecube geöffnet. 
Im Vergleich zur Vorlage werden 
diese Versionen erweitert: Neben drei 
neuen Charakterklassen gibt es zwei 
weitere Welten, darunter einen Dschun- 
gel. Man rennt durch dichtes Blattwerk, 
überTrampelpfade und muss im Kampf 
auf Höhenunterschiede achten. Zwi- 
schen Klippen und Wasserfällen lauern 
Feinde, die sich unsichtbar machen. 
Nervt Dich ein Team-Gefährte mit 
doofen Kommentaren, brichst Du die 
Kommunikation mit dem Störenfried 
dank Filter ab. Auf der Xbox darfst 
Du sogar über ein Kopfhörer-Set mit 
Deinen Partnern plaudern! 


Leider sind die Versionen unter- 
einander nicht kompatibel: Dream- 
cast-, PC-, Xbox- und Gamecube- 


Spieler tummeln sich jeweils in einem 
geschlossenen Netzwerk. 


Offline-Spaß: Auf dem NGC zocken 
vier Spieler auf geteiltem Bildschirm 


Text: Frank Michaelis 


Können solche 
Augen lügen? 
Abe und sein 
Kumpel Munch 
| sind viel netter, 
als sie aussehen 


nn. 


Dank Kopfblitz befreit Munch die 
= pelzigen Fuzzles aus der Sklaverei... 


2: „übernimmt telepathisch die 
«Steuerung von Kampfrobotern... 


| 


2; „und legt: weite Strecken in einem 
a praktischen Rollstuhl zurück 


Chaoten im Doppelpack: 
Im dritten Teil der irren 
„Oddworld“- Reihe gehen | 
zwei Helden an den Start. | 


as für schräge Vögel! Held 
Munch hüpft auf einer Flosse 
durchs Leben, hat einen Chip 
im Kopf und versprüht damit 
Blitze. Sein Kumpel Abe verpestet die 


schiedlichen Fähigkeiten kombinierst. 
Während Munch zum Beispiel locker 
durch jeden Fluss paddelt, geht Abe 
schon in der kleinsten Pfütze unter. 
Abe dagegen kann durch pure Geis- 


Am Zap-Automaten lädt Munch seine 
internen Batterien wieder auf... 
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„und schaltet dan mit einem Eheigle- 
stoß die Wächter der Glukkons aus 


Umwelt mit Kampffürzen und öffnet 
Türen mit magischen Kriegstänzen. 

Mudokon-Held Abe dürfte „Odd- 
world“-Eingeweihten aus den beiden 
Vorgängerspielen noch in bester Er- 
innerung sein. In den genial witzigen 
Jump&Runs „Abe’s Exoddus“ und 
„Abe’s Oddysee“ befreite er ver- 
sklavte Artgenossen aus den 
Fängen der fiesen Glukkons. 

Im dritten Teil der Serie 
wird ihm erstmals kompe- 2 
tente Hilfe zur Seite gestellt. ” 

Der kleine Munch ist derein- 

zige Überlebende des Volks 

der Gabbits. Er sucht nach den 
letzten Gabbit-Eiern, die sich noch 
ausbrüten lassen. Zusammen mit sei- 
nem Kumpel Abe kämpft sich Munch 
durch 25 - jetzt dreidimensionale - 
Levels und muss dabei allerlei 
freundliches Getier befreien. 

Erst wenn die beiden eine bestimmte 
Anzahl Lebewesen vor den Glukkons 
gerettet haben,öffnetssich derZugang 
zum nächsten Abschnitt. In jedem 
Level gilt es diverse, teils sehr witzige 
Rätsel zu lösen. Dabei ist Teamarbeit 
angesagt, den Munch und Abe gelan- 
gen nur ans Ziel, wenn Du ihre unter- 


Wen 


teskraft Gegner beeinflussen und so 
ins Verderben schicken. 

Die Knobelei wird ordentlich bis 
hübsch präsentiert und gewinnt 
durch die sympathischen Figuren an 
Wertungsboden.Leider fehlt der spie- 
lerische Schwung der ersten beiden 

Teile. Die Rettungsaktionen arten 
auf Dauer in echte Arbeit aus. 


€> €) Etwas mehr Abwechslung und 


Pep bei den Aufgaben hätten 
„Munch’s Oddysee“ zu einer 
"runden Sache gemacht. Doch 

# so werden Adventure-Freun- 
de, die mehr Action mögen, 
nicht ganz glücklich. 
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Schräger Rätseltrip für aus- 
dauernde Knobelfreunde, die 
gern um zwei Ecken denken 


Text: Volker Weitz 
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Ende vorletzten Jahres erschienen, konnte 
„Metropolis Street Racer“ den Tod von 
Segas Dreamcast allenfalls verlangsamen. 
Das Rennspiel begeisterte - wie „Project 
Gotham Racing“ — mit famosem Handling 
und dem einzigartigen Kudos-System. Aller- 
dings gibt es in „MSR“ nur drei statt der $} 


jetzt vier Städte. Auch das Rennsystem } Der F, ;ist BESER 
samt der Kudos-Berechnung wurde für den SELL HNISERIUG ES ELSE EN. 


Xbox-Raser vereinfacht. Der Frustfaktor beherrschen, aber granatenschnell 

erreichte in der Dreamcast-Variante stel- W# 

lenweise grässliche Ausmaße. Den Test  ® ur noch diese Gerade. Und die 

findest Du in SCREENFUN 12/00. 1 verflixte Haarnadelkurve. Tem- 

. po 190. Die Konkurrenten kle- 
ben am Auspuff. Der erste Platz 
muss her,die Goldmedaille-dennerst 
dann ist der Ferrari Dein. Die Kurve ist 
da. Kurz anbremsen, Handbremse an- 
tippen, rum! Plötzlich ein Krachen. Ein 
Gegner schiebt Dich zur Seite, Du 
drehst Dich, das Feld zieht an Dir vor- 
bei. Du willst nicht weiterleben... 
Frust steht in „Project Gotham Ra- 
] Auf der Dreamcast noch einen Tick cing“ ganz oben auf der Feature-Liste. 
schwerer: Metropolis Street Racer“ Der Xbox-Flitzer schafft es aber, den 
Spieler dermaßen stark zu motivieren, 
dassauch stundenlanger Asphalt-Ärger 
die Fahrfreude nie trüben kann. 

Dies liegt zum einen amgrandiosen 
Fahrgefühl der insgesamt 29 Autos. 
Zum anderen zieht Dich das unge- 
wöhnliche undbrillante Kudos-System 
in seinen Bann. Die Kudos (Respekt- 
punkte) sind in diesem Racer eine 
eigene Währung. Du verdienst sie, 
wenn Du um Kurven driftest, Autos 
überholst oder herzhafte Sprünge 
sicher überstehst. Denn Kudos darf 
nur ein Fahrer behalten, der nicht ge- 
gen die Bande kracht... 

Das Spiel, eigentlich der große Bru- 
der von „MSR“ (siehe Info-Kasten), ist 
eine gnadenlose Fahrsimulation, die 
schon allein durch den gehobenen An- 
spruch Freude macht. Die Spielmodi 
Blitzrennen, Arcade-Rennen und Ku- 
dos-Wettbewerb ermöglichen Dir in 
normalen Rennen und anderen Fahr- 
prüfungen neue, schnellere Autos frei- 
zuspielen. Du kannst jederzeit die Modi 
wechseln, falls Du stecken bleibst. 

Optisch sind die Autos aufregend. 
Die Umgebungsgrafik der vier Städte 
New York, London, San Francisco und 
Tokio wirkt allerdings äußerst platt 
und leblos. Da kann die neue Micro- 
soft-Konsole eigentlich mehr! Spie- 


Kampf um Platz 1: Auf den hügeligen San-Francisco-Strecken lerisch ist „Project Gotham Racing 

steuern die Computerfahrer extrem vorsichtig jedoch eine Perle, die sehr lang Spaß 
a 2 bereiten kann, wenn Du bereit bist, 

genügend Geduld zu investieren. 


Runde: 1/@ 


Im Kampfgetümmel nach dem Start 
stehen Dreher auf der Tagesordnung 


Viel zu tun: Bei Rennen startest Du 
immer aus der letzten Position 
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Text: Knut Gollert 


„MSR“ in Vollendung: Dieser 
fahrerische Geniestreich ist 


ein Pflichtkauf für Xboxer 


Runde: -/@ 


Im Duell-Modus musst Du gegen einen Die gemeine Anlehn-Taktik klappt 3 ..den Gegner mit Schwung rammen, 
= meist schnelleren Gegner bestehen = super: Mit Vollgas in die Kurve... = ihn einklemmen und vorbeifahren 


as 
kw k Nee EN 


Königlicher Macht- 
kampf: Achille (I.) 
und Maximo zanken 
sich um den Thron 


Der Sensenmann 
(Grim Reaper) 
schließt mit Dir 
einen Pakt 


Held in Boxershorts: Zehn Jahre 
war Maximo von der Bildfläche 
verschwunden, jetzt schwingt 
er das Schwert erstmals in 3D! 


Maximo: Neuer alter Held 


Ites Eisen: Bereits 1985 schlüpf- 
te Maximo in die Boxershorts 
und schmetterte in „Ghosts 'n Gob- 
lins“ allerhand untote Gegner vom 
2D-Bildschirm. Das Spielhallen-Ori- 
ginal wurde Ende 1986 für das NES 
umgesetzt. Der 16-Bit-Nachfolger 
„Ghouls ‘n Ghosts“ erschien 1989 | 
für das Mega Drive, 1991 folgte der | 
Sn bislang letzte Teil „Super Ghouls 'n | 
j Ghosts” für das Super Nintendo. 


Der langbärtige Captain Cadaver humpelt als dritter Suche die Nähe zum Piratengeist und weiche seinen Sichel- 
= Obermotz in die Arena. Seine Schwachstelle: Das Holzbein da. attacken aus. Entfernst Du Dich, schießt er mit Feuerbällen 


dr: 
Be 


Schubse Captain Cadaver mit Schwerthieben durch die Are- Attackiere die wurmstichige Prothese des hilflosen Seeräu- Schon über zehn Jahre alt: D 
= na, bis er mit dem Holzbein im Bodengitter hängen bleibt = bers, bis er sich unter Lichtblitzen ins Jenseits verabschiedet Teil „Super Ghouls ’n Ghosts“ (SNES) 


Auf vier Etappen zum Schloss 


% 


Im verfluchten Friedhof sprießen Skelette wie Unkraut 
= aus dem Boden und hungrige Zombies torkeln aus Särgen 


% 


— Verschneite Berge, auf Eis gelegte Piratenschiffe - in der drit- 
a ten Welt erwarten Dich knochige Seeräuber und der Yeti! 


Maximo mit maxi- 
maler Rüstung - nach 
einigen Treffern steht 
er nur noch in styli- 
schen Boxershorts da 


aximo staunt nicht schlecht, 
als er nach langer Reise wie- 
der sein Königreich betritt. 
Die Wiesen sind verflucht, 
Untote patrouillieren durchs Land 
und die Erde wird von heftigen Beben 
aufgerüttelt. Wer dahinter steckt ist 
klar: Dein einst treuer Berater Achille 
hält nun das Zepter fest in der Hand 
und besetzt mit seiner Skelett-Armee 
Land und Schloss. Aber nicht nur die 
unfreiwillige Amtsenthebung stößt 
Dir sauer auf - der dicke Thronfolger 
hatsichauch noch Deine Verlobte ge- 
schnappt. Wutentbrannt stellst Du 
Achille zum Kampf - und stirbst. 
Doch ein Wink des Schicksals 
bringt Dich wieder ins Spiel. Der Sen- 
senmann sieht es gar nicht gerne, 
dass die Untoten nun auf der Erde ihr 
Unwesen treiben. Ohne Zombies ist 
im Jenseits nicht gerade die Hölle los. 
Um der drohenden Arbeitslosigkeit 
zu entgehen, schlägt Dir der schwarze 
Henker deshalb ein Geschäft vor: Er 
lässt Dich von den Toten auferstehen, 
wenn Du Achilles Regime beendest. 


ut 


Er 


Nichts lieber als das: Wieder zu 
Fleisch geworden, beginnst Du sofort 
mit Deinem Rachefeldzug. Um Achille 
zu stürzen, musst Du erst vier Zaube- 
rinnen befreien - dann soll der König 
mit vereinten Kräften im Showdown 
fallen! Dummerweise werden die He- 
xen in Türmen gefangen gehalten, die 
weit über das Reich verstreut sind. 

Dennoch machst Du Dich unbe- 


irrt auf die Heldensocken: Jede der 


vier Spielwelten (Friedhof, Sumpf, 
Eis- und Unterwelt) unterteilt 


bert, folgt ein Endgegner-Duell: Fin 
de die Schwachstelle von Toten- 
gräber, Voodoomeister und 
Piratengeist, um die Zaube- 
rinnen aus dem Turm zu befreien. 

Du blickst Maximo interessiert über 
die Schulter und steuerst ihn per Ana- 
log-Stick durch die 3D-Welt. Skelett- 
Krieger und Zombies zerteilst Du mit 
Schwertstreich oder Überkopfattacke, 
Felsen und Wände werden per Dop- 
pelsprung erklommen. Kombiniert 


Die vier Zauberschnecken werden 
in Türmen gefangen gehalten 


Vorsicht, bissig: Neben Giftpflanzen sind die Krokodile 
„ die gefährlichsten Gegner im verregneten Sumpf 


To 


SE in ERTERET 


Zurück im Jenseits: In der feurigen Unterwelt jagen 
= Dich Geister, Dämonen und andere Höllenwesen 


Mit dem Frostschwert 
frierst Du Deine Geg- 
ner ein und zerbrö- 
selst sie anschließend 
mit einem Hieb! 


man Hüpfer und Hieb, vollführt Maxi- 
mo einen kraftvollen Sprungangriff. 

Waffen-Upgrades verwandeln Deine 
Klinge in ein mächtiges Feuerschwert, 
Rüstungen bedecken Deine Boxer- 
shorts und schützen Dich vor feindli- 
chen Angriffen. Mit dem Schild blockst 

Du Attacken ab oder schleuderst 
es auf entfernte Gegner - die 
entsprechende Fähigkeit vor- 

ausgesetzt: Kombinierbare Spe- 
cialswieWurftechniken, Feuer- 
ball oder Rundumschlag fin- 
dest Du meist in geheimen 

Höhlen abseits des Weges. 

Die Sammelleidenschaft zahlt 

sich aus: Angehäufte Goldmün- 

@, zen tauschst Du gegen bessere 
N ) Rüstungen, blaue Feen erhöhen 

Deine Credits und verschlossene 

Eisenkisten knackst Du mit den 
passenden Schlüsseln. 

Technisch gibt „Maximo“ kaum 
Grund zu mäkeln: Der pompöse 
Soundtrack unterstreicht dieDramatik 
auf dem Bildschirm, die farbenfrohe 
Comic-Optik glänzt mittollen Effekten. 


“OS 


Auf einen Blick: Alle gesammelten 
Waffen- und Rüstungs-Upgrades 


Endkampf-Belohnung: Sammle alle vier 
Hexen-Küsse für eine Überraschung 


Das unkomplizierte Action-Adven- 
ture begeistert mit simplen Rätseln 
und vertrackten Sprungeinlagen. Die 
Levels sind übersichtlich und linear, 
dafür haben es die Gegner faustdick 
hinter den Knochen: Bombenwerfer 
und Säbelwirbler schicken Dich regel- 
mäßig ins Nirwana und knabbern so 
schnellan Deinem Nervenkostüm. Zu- 
dem lässt sich die Kameraperspektive 
nicht frei drehen, sondern schwenkt 
nur stur hinter Deinen Helden. 


_Gratik_ 2) Sound 2] Dauerspar 2 


Auf den Spuren von „MediEvil“: 
Witziges Schwertschwinger- 
Abenteuer im Comic-Look 


Text: Michael Stapf 


Zu Beginn des Bob-Wettbewerbs musst Du möglichst schnell 
triggern, damit Deine Jungs Fahrt aufnehmen (PS2) 


_.. Senieit Die . iaie 2002” ———n 


Abfahrtslauf: TER Spur und aus- 
„ dauernde Rennhocke sind nötig (PC) 


4 Freestyle: Unten werden die Tasten- 
= kombinationen angezeigt (PS2) 


BRAVO 3/02 


2 Getimter Absprung, Flug EE Lan- 
D kei zählen Belle SEP (PS2) 


Slalom: Schwierig, aber mit ein wenig 
m Übung und Rhythmus zu meistern (PC) 


En. at 


Nase in den Wind! Bei ganz viel Gegenwind 
(siehe Anzeige) fliegen die Athleten extraweit (PC) 


Beim Snowboard-Parallel-Slalom 
a siegt, wer die Optimallinie fährt (PS2) 


Bobfahren: Nach gutem Start vor 
= allem die Kurven optimal fahren {PC) 


Mittendrin statt nur vorm 
Fernseher: Das Spiel zur 
Winter-Olympiade lockt 
mit sechs Disziplinen. 


o risk, no fun! Mit einem Affen- 

zahn jagst Du den Eiskanal in 

Salt Lake City entlang, findest in 

den verzwickten Kurven die op- 
timaleSpurundführstnach derersten 
Zwischenzeit klar. Nur noch die Ziel- 
kurve, und die Goldmedaille ist sicher! 
Schön hoch einfahren, halten und... 
klonk! Der Bob kippt, rutscht auf der 
Seite durchs Ziel, die Kampfrichter 
schwenken die rote Flagge. Disqualifi- 
kation! Der Traum ist aus. 

Der Grat zwischen taumelndem 
Sieg und absoluter Niederlage ist in 
„salt Lake 2002“ schmal. Insgesamt 
sechs Disziplinen warten auf Winter- 
sportler mit Biss. Statt althergebrach- 
ter Knopf-Triggerei erfordern sie viel 
Geschick. Im Olympia-Modus erringst 
Du Medaillen, im Turnier bezwingst 
Du Deine Gegner im K.o.-System, und 
im klassischen Modus gilt es, mit 
nur drei Leben alle Disziplinen in drei 
Durchgängen zu meistern. 

Beim Skispringen zählen Absprung, 
ruhige Flugphase und Landung. Bei 
Snowboard, Slalom und Abfahrt müs- 
sen Rhythmus und die Ideallinie pas- 
sen. Im Freestyle hingegen drückst Du 
die richtigen Knopfkombinationen zum 
richtigen Zeitpunkt, um verschieden 
komplexe Sprünge zu zeigen. Der Er- 
folg im Zweier-Bob-Wettkampf wie- 
derum hängt von Deinen Anschieber- 
und vor allem Lenker-Oualitäten ab. 
Bei Höchstgeschwindigkeit musst Du 
in der optimalen Rinne bleiben. 

Alle Wettkämpfe sind mit etwas 
Übung zu meistern und machen be- 

sonders zu viert richtig Spaß. Aller- 

dings wechselt man sich am 

PC an der Tastatur ab — 
anstrengend! 

Zudem besticht „Salt Lake 

2002“ mit sechs Sportarten 

N nicht gerade durch olympi- 

schen Umfang - die Dauer 

der Spielfreude hat Grenzen. 

IB Optisch und musikalisch wird 

aber sehr Solides geboten. 


Salt Lake 2002 
| Sportspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Pr 60Ee | Eidos |1-4 Spieler 
.. Pentium Ill 450, 128 MB RAM, 3D-K. 
Rent (PII 400, TNT): läuft nicht 


Ref2 (PIIl 700, GF1) optimal 
Ref3 (AMD 1200, GF2): optimal 


(Dauerspaß (3 


‚ Spaßige, 'abwechslungsreiche Sı Spiel- 
modi, einfache Steuerung, gute Optik 

44» Auf Dauer zu wenig Disziplinen, sehr 

EN hohe Hardware-Anforderungen ET 


PC: Winterliches Sportvergnü- 
gen mit viel Hardware-Hunger | 
und wenig Langzeitspaß : 


« 8-MB-Card, Multitap 


Sams 2] Omunat 3) 


PS2: Flottes, vor alle 
spaßiges Schneeg 


'_Text: ECKE, Ba 


Pistengerangel: 
Wer einmal 
„Amped“-Luft 
geschnuppert hat, 
will das Gamepad 
nie mehr hergeben 


Ein kleiner Kicker genügt: Mit ausrei- 
u chend Speed ziehst Du einen 720°... 


„Fotograf Dich in seinem Sucher hat, 
s legst Du noch einen Nosepress drauf 


—— 


EESSILLH 


dr 
A Pr 

Ja da schau her: Auch die hintersten Bäume sind noch in 3D und werfen Schatten 
—egg GET 


Zeig bei der Markierung einen besseren 
Trick als der Profi, um ihn zu schlagen 


Die schönen Replays sehen aus wie 
Snowboard-Videos aus dem Skate-Shop 


ZSNOWIOAAILIG 


ie Abendsonne lackiert den 
Schnee mit einer Bronzeschicht. 
Die Piste ist menschenleer, nur 
irgendwo da unten warten ein 
paar Fotografen auf Deinen Run. Steig 
in die Bindung und stürz Dich in die 
atemberaubende Snowboard-Action! 

Nur tust Du Dich beim Steuern erst 
mal schwer: Ziehst Du einen Spin nicht 
korrekt durch, landet Dein Boarder 
mit der Nase im Schnee. Und wird 
nicht genau gezielt, segelt er gern 
mal knapp an einer Rail vorbei. 

Doch nach einigen Probeläufen 
kannst Du Dich richtig austoben: Mehr 
als 80 Abfahrten auf drei echten und 
vier Fantasie-Bergen bieten eine schier 
endlose Auswahl an Rails, Kickern und 
jungfräulichen Tiefschneefeldern. Ob 
Du auf der Piste bleibst oder lieber 
beim Freeriden quer durch den Wald 
bohrst, entscheidest Du. 

Uminden Genuss weiterer Strecken 
zu kommen, musst Du aber erst mal 
etwas zeigen: Punkterekorde wollen 
auf- und Fotografen zufrieden gestellt 
werden (siehe Bildserie oben). 

Darüber hinaus duellierst Du Dich 
mit Profis und beeindruckst Original- 
sponsoren wie Burton oder Sessions. 
Mit deren Equipment verbesserst 
Du die Fähigkeiten Deiner Figur und 
wählst ein persönliches Outfit. 


2. 


...bis aufs Liftkabel. Mit einem Board- 
slide grindest Du weiter. Sobald der... 


ya 


Runde das Ganze mit einem 540° ab 
= und freu Dich über die vielen Punkte 


Microsoft macht Snow- 
board-Träume wahr! 

Mit „Amped“ geht dieser 
Winter nie zu Ende. 


Die Ausstattung von „Amped“ bricht 
wie eine Lawine über den Spieler her- 
ein: massig Pisten, an die 1000 Tricks, 
haufenweise Klamotten und Boards 
sowie über 150 Musikstücke aus acht 
Stilrichtungen. Dazu die Möglichkeit, 
eigene CDs auf die Xbox-Festplatte zu 
kopieren - vorbildlich! 

Eine leistungsstarke Grafikengine 
gibt dem Pistenvergnügen mit Pa- 
norama-Ausblicken und realistischen 
Animationen den letzten Schliff. 

Wer jemals selbst auf dem Board 
stand,kommt von „Amped“ nichtmehr 
los. Doch auch Echtschnee-Muffel er- 
freuen sich an den spaßigen Abfahr- 
ten-und liebäugeln mit einem Snow- 
boardkurs im nächsten Jahr. 


| Amped: Freestvle Snowboarding 
Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Fame [Microsoft 1-4 Spieler 


* unterstützt Speicherfunktion, 
Dolby Digital, Festplatte 


Ban SrowhondiPisten, erstklassiger H 
Soundtrack, superstylische Tricks 
Leichte Probleme bei der Kollisions- 
abfrage, kein Splitsereen-Modus 

# Schneespaß in Vollendung: 
Noch nie sah ein Funsportspiel 
so beeindruckend echt aus! 


Text: Daniel Blank 
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PlayStation ® 
Kompatibel mit PlayStation® und PlayStation? 2 
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Neben Tony Hawk 
der zweite Funsportknaller 
. aus dem Hause Activision! 


PlayStation,2 


SPORTS REVOLUTION 


ACTIVISIONO2.COM 


Mike (r.) und 
Nettie - ein 
echtes (Alb-) 
Traumpaar 


- 0 


Ein trüber Tag auf einer einsamen irischen Insel - Gras und Ruinen, so weit das Auge reicht 


En 
e we " 


Der Schrecken aus Bi 
= Louisiana ist wieder da: Fr 


Zwei gegen einen - extrem feige: Durch stetes Rückwärtslaufen hältst Du diese 
Fieslinge so weit auf Abstand, dass Du sie mit ausreichend Blei vollstopfen kannst 


BRAVO 
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in der böse Dämonen vorm Er- 

wachen stehen und den Fort- 
bestand der Menschheit bedrohen... 
in der nur wenige Unerschrockene 
die nahende Katastrophe verhindern 
können - in einer solchen Welt ist der 
Shadow Man daheim. 

Lange von Acclaim angekündigt, 
wird nun die Auferstehungdes Mannes 
mit dem wackelnden Hintern auf der 
PS2 gefeiert. Indem gruseligen Action- 
Adventure lenkst Du den Schatten- 
mann in zwei Gestalten durch eine 
3D-Welt voller Gefahren. Am Tag ist er 
Mike LeRoi,ein muskelbepackter Süd- 
staatler, der nicht mit sich spaßen 
lässt. In der Nacht wird er zum Shadow 
Man, einem Untoten, dem so leicht 
auch nichts anzuhaben ist. 

Deine Aufgabe besteht im sammeln 
magischer Siegel.Sie öffnen die Tore zu 
den Aufenthaltsorten der Dämonen. 
Auf Deinem Weg zu den über- und 
unterirdischen Schauplätzen musst Du 


ine Welt, in der mächtiger Voo- 
doozauber zum Alltag gehört... 


Gruselbühne frei für & 3 
den zweiten Auftritt 

des untoten Schatten- 
mannes Mike LeRoi! 


Rätsel lösen, wobei es in den meisten 
Fällen gilt, Hebel zu drücken oder 
Sprünge auszuführen. 

Natürlich rennen Grusel-Mike auch 
üble Gesellen und seltsame Monster 
über den Weg. Um sie gezielt auszu- 
schalten, benutzt Dein Held ein reich- 
haltiges, im Lauf des Spiels noch 
wachsendes Waffenarsenal.Neben der 
Standardausrüstung von Spezialein- 
heiten (Maschinenpistole, Sniper Rifle) 
warten auch Voodoowaffen, die nur 
der Shadow Man einsetzen kann. 
Nicht zu vergessen der Klassiker aus 
dem ersten Teil: die Shadow Gun.Diese 
Waffe heizt den Gegnern, einmal auf- 
geladen, wundervoll ein. 

Beim Abgang der Schurken kannst 
Du deren Lebensenergie einsammeln. 
Apropos Energie: Opferst Du die über- 
all versteckten Cadeaux (französisch 
für Geschenke) auf einem der beiden 
Altäre, wird Deine Spielfigur im Laufe 
der Zeit immer widerstandsfähiger. 
Mit zunehmender Kraft ist sie dann 
auch den Obermotzen gewachsen. 


Das kleine „Sesam öffne dich“ 


= & 


Zur Abwechslung verstecken sich im Boden mal keine 
= Dornen, sondern ein begehbarer Druckschalter 


pr 


Pi 
| Von dort hüpft er an den Mauervorsprung und 
„ hangelt sich bis auf die Höhe der nächsten Plattform 


Er 


Dadurch hebt sich auch die letzte Plattform. 
„Den erwachten Gegner legt MP-Feuer schlafen 


Dann hechtet er sich rückwärts auf die Platte und 
= aus der Halle heraus zum Monsterhebel 


u 


Der Shadow Man muss auf die andere Seite der 
= Halle. Dazu springt er auf die nächste Plattform 


Das löst den letzten Riegel des Tores. Einem Treffen 
= mit Papa Morte steht jetzt nichts mehr im Weg 


Skelettkopf 
Jaunty hilft Dir 
aus der Patsche 


Im Kampf gegen das größte Übel 
steht Mike zum Glück nicht allein. 
Neben der Voodoo-Priesterin Nettie 
ist auch der Sprücheklopfer Jaunty 
wieder mit von der Partie. Ergänzt 
wird das Trio durch Thomas Deacon, 
der im ersten Teil Infos aus dem Hin- 
tergrund lieferte, ohne selbst in Er- 
scheinung zu treten. 

Die verschiedenen Spielwelten ha- 
ben grafisch alle ihren eigenen Look. 
Für atmosphärische Abwechslung ist 
also gesorgt. Und als erzeuge die Um- 
gebung nicht schon genug Schauer, 
kitzelt auch noch Angst einflößende 
Musik die Nerven des Spielers. 

Im Vergleich zum ersten „Shadow 
Man“ fallen viele Detailverbesserun- 
gen ins Auge. So ist die Charakter- 
animation um einiges runder und die 
Kameraführung angenehmer. Außer- 
dem weisen die Gegner deutlich un- 
terschiedliche Intelligenzgrade auf. 

Am sinnvollsten ist allerdings, dass 
die Handlung jetzt fast geradlinig 
verläuft und Dir Geländekarten zur 


Benutzen ® 


Wenn der Shadow Man die eingesammelten Cadeaux % 
opfert, erhöht sich seine maximale Lebensenergie 


Verfügung stehen. Damit gehört 
ewiges zielloses Herumlaufen der Ver- 
gangenheit an. Den Nerv töten nur 
noch die Abschnitte, in denen die 
(nicht veränderbare) Sicht von oben 
verhindert, dass Du die Gegner früh- 
zeitig kommen siehst. So flattert Dir 
mit „Shadow Man 2“ insgesamt zwar 
keine große Innovation, aber eine 
gelungene Fortsetzung ins Haus. 


EI = LscroficHh 


Ohne große Innovationen, aber 
stimmungsvoll und spielerisch 
korrekt: Horror auf elegante Art 


Die Voodoo-Waffen veran- 
stalten einen rasanten und 
schmerzhaften Feuerzauber 


Russland einmal anders: Ein Hüttchen steht im Walde, ganz 


still und stumm, seh’ich die Baba Yaga, leg’ ich sie um 


Bin 04:02:35 


I’m the 
Real Slim 
Shady! 


Text: Joachim Enderlin 
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Die schenken sich 
nichts:Im europäischen 
Profi-Fußball geht es 
hart zur Sache 


Der Dortmunder Stürmer schiebt den 
Ball ein, der Torwart guckt nur zu (PC) 
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Optisch in Ordnung: Die Jubelsequenzen 
sind kurz und schmerzlos (PC) 


Eu 
88) 


ICHAMPIONS 
LEAGUE 


SEASON 2001/2002 


Bayern, Real 

oder Manchester? 
Hier spielst Du 

um die europäische 
Fußball-Krone! 


eltsam: Eigentlich bringen Sport- 
spiel-Updates neben aktuellen 
Daten auch immer kleine in- 
haltliche Verbesserungen mit 
sich. Der englische Entwickler Silicon 
Dreams geht allerdings einen völlig 
neuen Weg: Das 2002er-Update seines 
Lizenzkicks ist spielerischnurnoch 
ein Schatten des kurzweiligen 
Action-Vorgängers. 

Schwachstellen verbergen sich 
hinter jedem Grashalm: Die Par- 
tien wirken zerfahren, unruhig, 
und die Akteure bewegen sich | 
schlaksig, fast schon ungelenk. 
Ständig wechselt die Spiel- 
geschwindigkeit: Mal rolit der Ball zäh 
wie Kaugummi über den Platz, dann 
beschleunigt das Leder gegen alle 
Regeln der Physik. Die einfache, aber 
viel zu hakelige Steuerung unterbin- 
det sehenswerte Kombinationenschon 
im Ansatz, der automatische Spieler- 
wechsel nervt Dich gerade nach einem 
Ballverlust ungemein. 

Aber die goldene Programmierer- 
Gurke verdient sich Silicon Dreams 
schon allein für die konkurrenzlos 
schlechten CPU-Torhüter: Mit schlappen 
Querschlägern jenseits der Mittel- 
linie „überlistest“ Du problemlos den 
Keeper, selbst Kullerbälle kann der 
Schlussmann nicht festhalten. Dagegen 
bleiben platzierte Schüsse aus kurzer 
Entfernung gerne an irgendwelchen 


32 Original- 
teams der 
aktuellen 
Saison sind 
vertreten 


Der Torwart boxt den hoch geflank- 
«ten Ball nur unkontrolliert nach... 


..hinten weg. Dort lauert bereits 
„ein aufgerückter Gegner, der das... 


r 
| 
| 
| 
| 


3 ..Leder kurz stoppt und kräftig 
= ins freie Ecke donnert (PS2) 


Gliedmaßen des Torhüters hängen, 
statt zielsicher im Netz zu landen. 

Kurzfristig kann dieses eigenwillige 
Action-Gekicke sogar unterhaltsam 
sein: Wer Partien mit mehr Toren als 
Verstand bevorzugt und sich auch über 
die unfähigste Künstliche Intelligenz 
eher amüsiert als ärgert, der hat 
ein wenig Freude. Zumindest als 
PC-Besitzer — die finden zu der 
spannenden „FIFA“-Serie sowie- 

so kaum seichte Alternativen. 
Auf der Playstation 2 verliert 
; der „UEFA“-Kick dagegen fast 
jegliche Daseinsberechtigung - 


dafür gibt's auf der Sony-Konsole 


einfach zu viele gute Fußballspiele, die 
jede Geschmacksrichtung abdecken. 


BEA LFS2 


Grafik 3 Sound 
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Text: Michael Stap 


Unrealistisches, teilweise arg 
verkorkstes Rasen-Gekicke 
mit Bolzplatz-Charme 


m 


N 


"Bis zu 10 Stunden länger im Rennen bleiben. 
Mit eXpanium. 2 

Jetzt auch im Miniformat: Philips Exp 401, MP3-Mini-CD-Player, 
3 Stunden fette Beats in CD-Qualität, 50 Tracks, I CD, 
100 Sekunden Schockspeicher, 220; g leicht, macht rasend. r 
Weitere Informationen unter 01805-35 67 67 


(0,06 € pro angef. 30 Sek.) oder 0810- 00 E 03% 
ie Ur Österreich (zum Ortstarif) j 


'CHECK 
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‚Heli HErOBS. 


Nichts als ballern: Dieser Shooter reiht sich in 
das Heer der klassischen Vertikalscroller ein. 


und auch überhaupt nicht wich- 

tig: In der erdachten Welt von 
„Heli Heroes“ hat die Terror-Organisa- 
tion „Revolution Now“ so gut wie jede 
Regierung unterwandert. Nun ist die 
Zeit gekommen, die Welt mit Waffen- 
gewalt ein für alle Mal zu unterwer- 
fen. Doch mit den mutigen Piloten der 
Eingreiftruppe ISF haben die Verbre- 
cher nicht gerechnet. 

Deine Aufgabe ist es denn auch, in 
insgesamt 30 Levels als Hubschrauber- 
Pilot den Terroristen den Hintern zu 
versohlen. Dazu wählst Du zu Beginn 
entweder den AH-64 Apache, der sehr 
schnell feuert, oder den russischen 
High-Tech-Heli KA-50 Hokum, der stär- 
ker gepanzert ist. 

Auf dem Weg durch die stets von 
oben nach unten scrollenden 3D-Levels 


D: Geschichte ist schnell erzählt 


PC 


er 


sammelst Du attraktive Extrawaffen 
wie Raketen, Laseroder Nuklearwaffen 
ein.Auch neue Panzerung und Repara- 
tur-Upgrades werden aufgesammelt. 

Spielerisch gilt nur eines: möglichst 
schnell möglichst alle Angreifer zer- 
schießen und dabei nicht selbst ge- 
troffen werden -in dem kunterbunten 
Effektspektakel nicht immer leicht, 
aber dank dreier Schwierigkeitsgrade 
machbar! Alle paar LevelstriffstDueinen 
ganz dicken Gegner, der erst nach 
minutenlangem Beschuss aufgibt. Das 
macht die Schießerei nicht interessan- 
ter und auch nicht kurzweiliger. Auf 
Dauer erlebst Du einseitige, gut aus- 
sehende und recht preiswerte Action 
ohne irgendwelche Highlights. 


E Geradliniges, gut aussehendes // 
& und leider langweiliges Schieß- 


Stealth-Bomber im Anflug: Auch Wer den Nuklearsprengkopf. zündet, sorgt 
gegnerische Flugzeuge greifen Dich an auf dem Schlachtfeld für Grabesstille 


Star Wars: Starfighter a ee = en 


Mit etwas Glück hinterlassen ver- 


= spiel für die Mittagspause \ 
glühende Feindinstallationen Extras . EREETETTEERERTTEREN 


nichts lieber als der Königin von 

Naboo dienen und sie beschützen. 
Doch schon bei einem seiner ersten 
Einsätze wird sein Schiff stark beschä- 
digt.UmdieSchrottmühle wiederflott- 
zumachen, schleppt sie ein Freund auf 
eine nahe Raumbasis. 

Dort übernimmst Du erst einmal 
die Rolle der Söldnerin Vana Sage. In 
ihrem Raumgleiter düst Du durch die 
nächsten Missionen, bis Dich der Pirat 
Nym kidnappt. Mit Nym steuerst Du 
die dritte Figur im Spiel. Dadurch rei- 
chen Deine Aufgaben von Minenzer- 
störung über Sabotage-Einsätze bis 
hin zu Raubüberfällen. 

Jeder Charakter bleibt dabei stets 
bei seinem Schiff: Rhys flitzt im Star- 
fighterdurch Canyons und Asteroiden- 
felder, Vana schaltet mit ihrem Guar- 


ya: Rhys Dallows will 


dian vorzugsweise Jagd-Droiden oder 
Geschütztürme aus. 

Sowohl im All als auch auf den Pla- 
netenoberflächen glänzt die Grafik 
mit schönen Texturen und Explosio- 
nen. Dank der guten Sprachausgabe 
bleibst Du während des Flugs ständig 
auf dem Laufenden. Oft ändern sich 
die Missionsziele nämlich noch wäh- 
rend des Einsatzes. Jagst Du gerade 
malkeinefeindlichen Gleiter, erzählen 
Dir dieMacher die Story anhandfeiner 
Zwischensequenzen weiter. 

Inalter „StarWars“-Tradition kannst 
Du bei jedem Einsatz Bonusziele er- 
reichen und Extramissionen freischal- 
ten.So vergnügst DuDich lange genug, 
bis „Episode II“ im Kino läuft. 


> 
#4 


ZA 
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i e f . Für die Ehre von Naboo: Die 
i —— schönen Raumschlachten fes- \ 


1 Minenräumer: In Rhys’Missionen fliegst Mit einem ordentlichen Knall verab- Auf diesem Lava-Planeten muss Vana 
{ die Schildgeneratoren ausschalten 


seln nicht nur „Star Wars“-Fans \ 
Du den flitzeschnellen Starfighter schiedet sich ein feindlicher Jäger SERFTZFETITIETDEEFTTERTE 


Bonus erreichte 


Kein Witz, sondern die Spielgrafik 


D 


Auryn Quest 


Action-Adventure für Einsteiger 


ann sich noch jemand an „Die unend- 
liche Geschichte“ von Michael Ende 
erinnern? Auf die Computerspiel-Ver- 
sion dieses erfolgreichen Jugendbuchs 
warteten Fans seit Jahren vergebens. 
„Auryn Quest“ ist der klägliche Ausfluss 


des herausfordernden Proj 

creet Monsters. Dein Held marschiert 
durch 3D-Fantasien und sammelt Ener- 
giekugeln. Hat er fünf beisammen, geht 
die Tür in den nächsten Level auf. Dazu 
kommen Gespräche mitein paar Figuren 
und eine Handvoll Hüpfeinlagen. 

Das war’s an spielerischer Herausfor- 
derung, und das ist wirklich zu wenig. 
Dass die recht hübsche Grafik nicht ohne 
Ruckler auskommt, gibt dem Spiel den 
Gnadenstoß. Fantasie ist was anderes. 


Skispringen, Abfahrtslauf und der Vierer- 
bob stehen selbstverständlich ebenfalls 


\ISPh International Winter Sports auf dem Programm. 


Sportspiel für Einsteiger 


hne olympische Lizenz präsentiert 

ESPN seine Internationalen Winter- 
spiele. In zehn Disziplinen kämpfst Du 
mit Deinem Athleten um die begehrte 
Goldmedaille. Dabei kommen endlich 
auch mal ausgefallene Wettbewerbe 
wie Curling oder Freestyle Skiing dran. 


Iron Aces 2: Birds of Prey 


Flugsimulation für Fortgeschrittene 


chte Flugsimulatoren sind in Konso- 

lenkreisen rar. „Iron Aces 2“ will dem 
abhelfen und versucht, ein halbes Jahr- 
hundert Luftkrieg zu simulieren. 

Von der Spitfire bis zur F/A-18, vom 
Jäger bis zum Bomber triffst Du auf 


USK Ice} 


Panzer Elite: Special Edition 


Simulation für Profis 


as zwei Jahre alte „Panzer Elite“ wur- 
de inhaltlich aufgebohrt. Die Spezial- 
version bietet neben neuen Feldzügen 
gegen Briten und Russen auch Einsätze 
bei Nacht und in Schneelandschaften. 
Über hundert neue Fahrzeuge und Tanks 


‚Popstars: Deine Chance 


Geschicklichkeitsspiel für Einsteiger 


enn’s im richtigen Leben nicht mit 
der „Popstars“-Karriere klappen will, 


dann kannst Du auf dieses Programm 


ausweichen. In vier simplen Mini-Spiel- 


chen stellst Du Dein tolles Taktgefühl 


unter Beweis und kommst damit ge- 


Winterspiele 2002 


Sportspiel für Einsteiger 


asist denn das? Dahatsich Blackstar 
wohl im Jahrhundert vertan. Solche 
Grafik war vor zehn Jahren aktuell, heute 
lockt sie keinen Schneemann mehr aus 


| dem Kühlschrank. Um der Informations- 


pflicht Genüge zu tun: Du gehst in der 


Durch flinkes „Knöpfeschrubben“ ar- 
beitest Du Dich durch die verschiede- 
nen Events. Leider ist keines davon wirk- 
lich spannend - die Arcade-Steuerung 
trägt einen großen Teil dazu bei. 

Ein längerer Aufenthalt im Trainings- 
camp hätte dieser PS2-Olympiade nicht 
geschadet. So reicht es gerade eben zu 
einem Platz neben dem Treppchen. 


mehr als 30 verschiedene Flugzeuge. In 
der Kampagne fliegt man durch genau- 
so viele Missionen, die aber durchweg 
Trainingscharakter haben. Du musst so 
und so viele Abschüsse erreichen - plopp 
— Mission beendet. Story oder andere 
motivierende Elemente gibt's nicht. 
Der „Free Battle“-Modus, in dem Du 
etwa in einer Mustang gegen die Mig-15 
fliegen darfst, ist nett, bringt aber nicht 
mehr Spaß. Das Flugmodell ist kompe- 
tent, die Grafik passend. Schade drum. 


tuckern durch die Landschaft. Darüber 
hinaus feilten die Macher an der Intelli- 
genz der Gegner und Richtschützen. 

Das freut den Panzerfan, hilft dem 
Einsteiger aber nur wenig. „Panzer Elite: 
Special Edition“ ist derart komplex und 
realistisch geraten, dass es Neulinge vor 
Frust glatt aus den Socken hebt. Simu- 
lationsfans aus Überzeugung werden 
dagegen hervorragend bedient und 
finden in der preiswerten Spezialaus- 
gabe reichlich neues Panzerfutter. 


"nauso groß raus wie die Retorten- 

Kombos von RTL Il. Auf Tastendruck 
schwingt Dein Hobbypopper das Tanz- 
bein oder trällert den Text zu einem 
Hit von Bro’Sis oder den No Angels. 
15 Videoschnipsel aus der vergangenen 
„Popstars“-Staffel lockern die künstleri- 
schen Einlagen auf. 

Für ernsthafte Geschicklichkeitsfans 
ist dieses Multimedia-Gesäusel völlig 
ungeeignet. Stehst Du aber auf Bro’Sis, 
dann sei Dir der Kauf verziehen. 


Zusätzlich ruckelt Deine knallbunte 
Sportlerfigur als Snowboarder über die 
Piste und springt von der Schanze. Das 
alles schaffen ohne Probleme auch 
blutige Anfänger und es bietet in etwa 
so viel Abwechslung wie Dunkelheit 
mitten in der Nacht. 

Wer sich für Wintersport-Spiele inter- 
essiert, sollte diesen Pipifax vergessen 
und sich das um Längen bessere „Salt 
Lake 2002“ (s.Seite 46) von Eidos kaufen. 


nn nd 


"Abfahrt und beim SuperG. anden Start. 


ca.20€ S Shoe Box 1 Spieler 


} Min.:Pentium II 450,128 MB RAM, Win 95, 
700 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Ill, 
' 256 MB RAM, Win 95, 2 GB HD, 3D-Karte 


I Gratic GN sound 


Nette Monster und Figuren, einfaches 

N Spielprinzip, simple Steuerung 

: CD Grafik ruckelt auch auf schnellen Rech- 
| nern, blöde Sprecher, langweilig 


Weitgehend sinnfreie 3D-Demo, 
bei der man das eigentliche Spiel 
nur gelegentlich aufblitzen sieht 


ca. 70€ Konami/ESPN 1-2 Spieler 


\ Unterstützt: 8-MB-Card 


eat 9 sun 9 Ypeuenar 3) 


Interessante Disziplinen wie Eiskunstlauf 
oder die Snowboard-Halfpipe 


| Ge Verkorkste Steuerung, 
1 @@$ keinerlei Olympia-Atmosphäre 


Wer schneller drückt, gewinnt: 
So eine Finger-Olympiade ist 
leider nicht jedermanns Sache 


ca. 60€ THQ 1:Spieler 


Unterstützt: 8-MB-Card 


NETTE) BETTER) Armeen) 


Sensationell viele Flugzeuge anwählbar, 
anspruchsvolle Bedienung 
#0» Langweilige Missionen in der Kampagne, 
{ O keine motivierenden Spielelemente 


| 
| 
! 
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Der Mangel an schönen Kam- 
pagnen macht aus der flotten 
Simulation einen Langweiler 


ca.25€ 1-20 Spieler 


Min.: Pentium 11 350, 64 MB RAM, Win 95, 
50 MB HD. Empf.: Pentium Ill, 128 MB RAM, 
f Win 95, 1 GB HD, 3D-Karte 


ACT) ME) immme) 


Schraubengenaue Simulation, unzählige 
Szenarien, saubere Gegnerintelligenz 

| 48) Komplizierte Handhabung, ausufernde 

| @@$ Funktionsvielfalt, einige Grafikfehler 


Wings/Jowe 


Hyperrealistische Simulation 
für ehrgeizige Panzerfans. Für 
Gelegenheitsballerer zu schwer 


BIETISSEI 1-10 Spieler 


| Min.: Pentium II 300, 64 MB RAM, Win 95, 
' 470 MB HD. Empf.: Pentium Ill, 132MB RAM, 
| Win 95, 470 MB HD, Soundkarte 


Gratin EM Sound A Daversuas 4) 


15 Videoschnipsel mit „Popstars“-Material, 
Originalsounds von No Angels 
11» Supereinfache Mini-Spielchen, schlechte 
7 Optik, Originalsounds von Bro’Sis 


! 
: 
: 
| 
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[Für Hardcore-Fans erträglich. 
Der Rest schaltet besser um 
auf einen richtigen Spielkanal 


| ca.30€ Blackstar 1-10 Spieler 


i Min.: Pentium II 300, 32 MB RAM, Win 95, 
: 190 MB HD, 3D-Karte. Empf.: Pentium Ill, 
| 64MB RAM, Win 95, 190 MB HD, 3D-Karte 


rate GR Souns 4 Boauersras” 


; 

| Der Schnee ist schön weiß und die 
} Steuerung sehr einfach 
\ 
} 


1» Grottig schlechte Grafik, nur vier Diszipli- 
> nen, dilettantisches Menüdesign 


Wintersport selber machen 
und dieses indiskutable Spiel 
ganz schnell wegschippen 


Text: Knut Gollert Text: Daniel Blank Text: Volker Weitz 


Text: Volker Weitz 
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Text: Volker Weitz 


Text: Volker Weitz 
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= David Beckham 
Fußhall 


Sportspiel für Einsteiger 


ca.35€ Ubi Soft 1Spieler D 
222 ee 
TINTE 


“: 
Sturm aufs Tor: Mit schrägen 
Schüssen landet der Ball im Netz 
Be und Weltmeister- 

schaft in einem Spiel: Beim 
Fußballaus der Vogelperspektive 
bolzt Du das Leder mit schwung- 
vollen Pässen über den Rasen. 
Deine Gegner rempeln wie wild, 
lassen sich aber toll ausspielen. 

Problematisch sind die winzi- 
gen Figuren, die sich kaum vom 
Display-Grün abheben. Auch das 
Drumherumfehlt:Den Zweispie- 
ler--Modus hat Ubi Soft einfach 
vergessen, die Liga-Statistikspornt 
auf Dauer kaum an. 


Flottes Fußball mit wuchtigen 3 
Schüssen, aber Winz-Spielern 


= Die Monster Ab 


ca.35€ Disney/THQ 1Spieler D 


BE 306 SBE: 
mar.. | mma|f 


Free Kege 
Vorsicht, Käfer! Die kleinen Gegner 
sind kaum zu erkennen 

isney-Film als Jump&Run: In 

„Die Monster AG“ schleicht 
der pummelige Sulley durch zehn 
Häuser, um mit lautem Brüllen 
friedlich dösende Menschen zu 


erschrecken.UminsSchlafzimmer 


zu kommen, hüpft er über Sessel, 
hangelt sich an Lampen entlang 
undweicht Skateboard und Spiel- 
zeugroboter aus, dieeigenständig 
durch die Wohnung flitzen. 

Die einfache Hüpferei unter- 
hält,erzeugt aber keine Spannung. 
Man vermisst taktische Ober- 
motzduelle und neue Talente, mit 
denen sich Rätsel lösen lassen. 


Faires, aber unspektakuläres 3 
Disney-Hüpfspiel von der Stange 


56 


(GBA 'GBC 


Rollenspiel für Fortgeschrittene 


Endlich landet das Spiel in Deutschland! In der Advance- 
Version schlägt Ryu die legendäre Schlacht der Drachen. 


Ryu mit der Stirnzeichnung 
wird das Opfer von Intrigen 
und fällt beim König und 
seinen Freunden in Ungnade 


Vorsicht, Falle! Im verwunschenen Turm 


verpesten Giftschwaden die Luft 


ie} 


Den fiesen Zauberer (l.) bezwingst Du 
erst bei Deinem zweiten Besuch 


dank Linkkabel mit anderen Spielern 


mit der „Schlacht der Drachen“ 
auf sich hat? Sie kommt in den 


je 


H ast DuDichjemals gefragt,wases 


Regelbüchern von „Breath of Fire Il 
und „IV“ für Playstation zur Sprache. 
Die GBA-Umsetzung des ersten Teils 
der Saga klärt Dich auf: Du steuerst 
den Lichtdrachen Ryu, der die Dunklen 
Drachen bekämpft. Das böse Imperium 
will die Rachegöttin Tyr beschwören, 
um alle anderen Völker zu vernichten. 
Dazu brauchen die Verbrecher sechs 
magische Schlüssel-und Du schnappst 
sie ihnen vor der Nase weg! 

In der Märchenwelt besitzen alle 
Menschen Tiertalente. Sieben Helden 
schließen sich dem Lichtdrachen Ryu 
an, darunter Vogelmädel Nina, Wolf 
Bo und Bär Ox. Im Vergleich zu „Final 
Fantasy“ prüfen mehr Rätsel Deinen 
Grips, jeder Held hat handwerkliches 
Geschick und übernimmt auf Knopf- 
druck die Führung: Maulwurf Mogu 
gräbt nach Schätzen, Dieb Karn knackt 
alle Schlösser, und Fischmensch Gobi 
kann sogar tauchen: Er führt Deine 
Heldentruppe auf den Meeresgrund. 

Die Weltreise lockt mit spannenden 
Missionen, Szenen- und Heldenwech- 
seln. Du schleichst Dich ins Verräter- 


Der Party wachsen Flügel: Vogelmädel 
Nina trägt die Helden über die Oberwelt 


Ein Damm blockiert das Trink- 
wasser. Kannst Du das Werk 
der bösen Drachen sprengen? 


Held Ryu und seine 
blonde Freundin 
Nina flirten in allen 


schloss: Ertappen Dich die Wachen, | 
jagen sie Dich aus der Stadt. Erforsche 
auch bizarre Alpträume, und enthülle 
als Prinzessin die väterlichen Intrigen. 

Mit Elementkonter und Helden- 
wechsel verlangen die Rundenkämpfe 
taktisches Geschick, denn nur drei 
Deiner Helden dürfen zuschlagen. | 
Höhepunkt der Schlachten ist Ryus | 
Drachenverwandlung, nach der er |} 
Feuer speit und Blitze zaubert. | 

Der Einstieg ist etwas mühselig,Du | 
musst Ryu gründlich trainieren, damit |} 
er es in die zweite Stadt schafft. Cap- |) 
com hat das Abenteuer aber für den 
Einsatz unterwegs prima gerüstet: 
Mit derneuen Schnellspeicherfunktion 
versüßt ‚BoF“ auch kleine Wartezeiten. 


- ca.50€ Capcom/Ubi Soft 1Spieler D 


Grafik 2 Sound 2 Dauerspaß aß 


J Spannen es Fantasy-Rollenspiel 
# mit origineller Handlung, aber 
etwas zu vielen Kämpfen 


v, 
/ 
/ 


Fightspiel für Einsteiger 
Zwei Abenteuer auf einem Modul: Hau Dich durch das 
alte Rom und das Ägypten der ollen Kleopatra. 


Ten 
ie 


i Ga..ga...Gallier! Mit den © 
% hohlköpfigen Piraten 
‚„ wirst Du spielend fertig SIE 


£ ee 


Statt ganze Truppen aufzumis 
vermöbelst Du die Römer nur einzeln 


= Ser 
I Alarm! Der Ägypter auf dem Fels bläst 
seine Kumpels als Unterstützung herbei 


1 


Kanms1solan 


Einsatz für das Wach-Platoon 
Mechs greifen Dein Camp an! 


Drei Erze liefern Baumaterial für 
Häuser, Mechs und Waffen 


Obelix“ ist ein flottes Fightspiel 
mit Jump&Run-Einlagen, wobei 
Du Dich zwischen den beiden Helden 
entscheidest: Asterix sprintet schnell 
und darf Zaubertrank trinken, um 
Römer und Piraten zu vertrimmen. 
Der dicke Obelix ist langsamer, aber 
seit seinem Kesselsturz als Kind grund- 
sätzlich so stark wie zehn Mann: Mit 
Fäusten, Wampe und Holzkeule häm- 
mert er die Gegner aus den Latschen. 
Trotz Extrawaffen sind die ständigen 
Kämpfe aber eintönig. Die Helden und 
Gegner haben nur zwei bis drei Schläge 
drauf, Du kannst die Römer nicht wer- 
fen und auch keine Kombos ansetzen. 
Die beiden Abenteuer ähneln sich 
spielerisch, unterscheiden sich aber 
optisch: In „Asterix und Kleopatra“ 
kloppst Du Dich auf dem Piratenschiff, 
vor Pyramiden und im Pharao-Palast. 
Bei „Asterix und Obelix‘ mischst Du 
Römer in Wald und Lager auf. 


D oppeltes Doppelpack: „Asterix & 


Mech Platoon 


Auf rauer See hüpfst Du mit dem 
Boot über scharfe Felsvorsprünge 


KLEOPATRA LASTER IN 
FiNDET ÜBRIGENS, SiE 
Nach jedem Abschnitt spinnen Comic- 
Animationen die Handlung weiter 


Die wenigen witzigen Einfälle setzten 
die Programmierer lustlos um: In den 
Mini-Spielen wirfst Du mit Pyramiden- 
quadern nach wuselnden Sklaven. Die 
werden nicht geplättet,sonderntraben 
nach einer kurzen Pause einfach weiter. 


Sofehlen „Asterix & Obelix“ der Pfiff | 


der Comics und die lustigen Massen- 
keilereien der Filme. Auch der koope- 
rative Zweispieler-Modus - dazu be- 
nötigt Ihr zwei Module - kann das ein- 
tönige Doppelabenteuer nicht retten. 


Die berühmten pfiffigen Keile- Sl 
reien mit Römern und Agyptern © 
setzte Infogrames lustlos um 


Strategie für Einsteiger und Fortgeschrittene 


Das erste Echtzeit-Strategiespiel für den Advance 
entzückt mit verbissenen Gefechten übers Linkkabel. 


Bodenschätze: In diesem Aufbau- 

Strategical befehligst Du Arbeits- 
roboter, die Deine Basis, Fabriken und 
Labors bauen. Steht die Festung, ent- 
wickelst Du Kampf-Mechs mit Kanone 
und Granatwerfer, die Dein Lager be- 
schützen und Aliens aufreiben. 

Die Steuerung ist komfortabel, 
mehrere Mechs lassen sich zu Teams 
zusammenfassen. Das Erobern der 
Wüsten und Wälder, das Entwickeln 
und Ausprobieren neuer Waffen gönnt 
Dir keine Verschnaufpause... 

Leider musst Du die Einheiten stets 
beobachten, weil sie oft an Bäumen 


B esiedle fünf Planeten und fördere 


und Felsen hängen bleiben.DiePiloten- 
Intelligenz nervt aber nur bei den Solo- 
Missionen, beim Mehrspieler-Match 
sind die Chancen für alle Spieler gleich. 


Re 


# Trickreiches Echtzeit-Strategical “ 
2 mit tollen Mehrspieler-Schlachten, au 


# aber nervig blöden CPU-Piloten 


GAME BOY GER 


Power Rangers: 
Time Force 


Fightspiel für Einsteiger 


ca.35€ THQ Spieler E 


Gem 

Pe Fa ei: 
Ewig gleiche Taktik: Hinlaufen, 
zuschlagen, abhauen... 


“| 


ie Power Rangers vermöbeln 

Superverbrecher in 15 Zeitzo- 
nen. Doch statt Faust-Kombo, 
Stockwirbel und Laserschuss cle- 
ver einsetzen zu müssen, genügt 
stupides Knopfdrücken, um Crab 
Mantis und Cyclobot zu besiegen. 

Höherer Härtegrad macht die 
Gegner nicht schlauer, sondern 
unfair:Siestecken Schläge locker 
weg und gehen ohne Pause zum 
Gegenangriff über. So ist „Power 
Rangers“ nur eine schlampige 
Umsetzung der Trash-Serie. 


Peinlich-frustiger Hau-drauf- 5 
Marathon mit den TV-Helden 


Santa Glaus Jr. 


ad 


ca.35€ JoWooD 1Spieer D 
l 
| 
| 
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Spring auf die Mieze: Um die Gegner 

zu erwischen, brauchst Du Timing 

D: Jump&Run zum Weih- 

nachtsfest macht auch im 
Frühling noch viel Spaß: Santa 
Claus Jr. muss sein Haus nach 
Geschenken und Süßigkeiten 
für Heiligabend durchsuchen.Mit 
waghalsigen Sprüngen, Kissen- 
katapult und Schrank-Freeclim- 
bing stellt Dich das Hüpfspiel vor 
trickreiche Aufgaben. 

Auch die detaillierte Grafik ge- 
fällt: Vorhänge flattern im Wind, 
Glühbirnen schaukeln an der 
Decke. Versteckte Kammern und 
Talente wie in den „Mario“-Spie- 
lengibt’sabernichtzu entdecken. 
Lustige Hüpferei mit kniffligen R 
Sprüngen und Grafik-Gags \ 
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Text: Oliver Ehrle 


= ER 
Zombie, komm! Noch untot, bald ganz tot 


o2 


SUT&BILLIG 


D 


Alone in the Dark 4 


Action-Adventure für Fortgeschrittene und Profis 


D: Serie ist ein Urgestein: Bereits vor 
zehn Jahren begeisterte „Alone inthe 
Dark“ mit Spielelementen, die später zum 
Beispiel ein „Resident Evil“ erfolgreich 
machten. Der vor gut einem halben Jahr 
erschienene vierte Teil „The New Night- 


u 
Destruction Derby Raw 


Rennspiel für Fortgeschrittene und Profis 


M: Vollgas voll durch die Mitte: „De- 
struction Derby“-Pilotenschonen seit 
1995 weder Mensch noch Maschine. Teil 3 
erschien im Sommer 2000, doch erst 
jetzt bringt Sony das virtuelle Schrott- 
kommandoendlich als Platinum-Version. 


Gothic 


Rollenspiel für Profis 


as Heldenepos „Gothic“ des deutschen 
Herstellers Piranha Bytes sollten Com- 
puter-Ritter unbedingt gespielt haben: 
Du landest als Habenichts im Fantasy- 
land Myrtania und musst Dich dort zu 
einem mächtigen Helden entwickeln. 


m — 
Clive Barker’s Undying 


3D-Shooter für Fortgeschrittene 


n Horror-Fankreisen ist der britische 
Autor Clive Barker Kult. Seine Werke 
zeichnen sich durch deftigen, stets abge- 
drehten Horror aus. In Zusammenarbeit 
mit Clive Barker entstand „Undying“, ein 
3D-Shooter,der vor einem Jahr mit super- 


eo 


mare“ bleibt der Tradition treu: Du be- 
wegst Deine Helden Edward Carnby oder 
Aline Cedrac durch ein Gruselabenteuer 
ineiner verwunschenenVilla.Die in Echt- 
zeit berechneten 3D-Charaktere steuerst 
Du vor fertig gerenderten Hintergründen. 
Du kämpfst gegen fiese Monster und 
löst wunderschön viele, teils sehr inter- 
essante Rätsel. Beeindruckende Licht- 
Schatten-Effekte und eine packende Story 
machen „Alone in the Dark 4“ zu einem 
Hochgenuss für Gänsehaut-Fans. 


Autos aus dem Leben sucht man hier 
vergebens, stattdessen werden fiktive 
Straßenkreuzer bis aufs Blechskelett zer- 
legt. Insgesamt 25 Strecken spielst Du im 
„Wrack-Rennen“ frei. Neben der Platzie- 
rung zählen hier vor allem Unfälle mit 
der Konkurrenz: Dreht sich ein getroffe- 
ner Wagen wie ein Kreisel, gibt's kräftig 
Bonuspunkte! Mit eingestecktem Multi- 
tap schubst Du sogar die Kisten von bis 
zu drei Freunden über den Bildschirm. 
Das macht so richtig Freude! 


Das klappt nur, wenn Du Dich mit der 
neuen Umwelt arrangierst und Freund- 
schaften schließt. Dann trudeln die ers- 
ten Aufträge ein, und einer zünftigen 
Monsterjagd steht nichts mehr im Weg. 

Die saftige Fantasy-Geschichte erfreut 
sich brillanter 3D-Grafik. Deine Gegner 
platzen vor Intelligenz, die Aufträge sind 
abwechslungsreich und spannend. In der 
riesig großen Welt wartet das Abenteuer 
hinter jeder Ecke und macht „Gothic“ zu 
einem richtungsweisenden Spiel. 


dichter Atmosphäre und Schockeffekten 
für Aufregung sorgte. 

Als Patrick Galloway kämpfst Du Dich 
durch die technisch ordentliche, spiele- 
risch nicht sehr anspruchsvolle Action — 
Du hilfst einem Freund beider Säuberung 
seines Anwesens von Geistern. Zauber- 
kräfte dank eines magischen Steins und 
jede Menge Waffen machen die Reini- 
gungsaktion gleichermaßen gefährlich 
wie auch amüsant. Die Schreckeffekte 
haben’s jedenfalls in sich! 


SOFT &:BILLEIS 
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ca. 15€ 1Sp 
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Dunkel, gefährlich, preiswert: 

Anspruchsvolles Abenteuer zum 

Gruseln und mit guten Rätseln 

ca. 25€ Stu 1-4 Spieler 
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Alles, nur kein Schrott! Spektaku- 
läre Massenkarambolage, die 
Deinem Geldbeutel nicht weh tut! 


1- 


ca.17€ Piranha Bytes 1 Spieler 
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Tiefgründiges Rollenspiel-Fest 

mit brillanter Optik und kon- 

kurrenzloser Spieltiefe. Kaufen! 

ca. 15€ Dreamworks/EA 1 Spieler 
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Starke Nerven vorausgesetzt: 
Erstklassig designter Shock- 
Shooter mit Gänsehaut-Garantie 


?7+ 


Die aktuellen Billig-Spiele im Überblick 


Titel Genre 
Ace Combat 3 


Baldur's Gate 2: Das Epos 


Rollenspiel 
Caesar Ill 

Colin McRae Rally 2 
Crash Bash 


Rennspiel 


Actionspiel 


Action-Flugsim. 


Strategiespiel 


Preis 

ca.25€ 
ca.25€ 
ca. 10€ 
Codemasters ca. 10€ 
ca.25€ 


System Vertrieb 
PS 
PC 
PC 
PC 
PS 


Note | 


Sony 


11 
21 
23 
1] 
23 


Interplay 


Sierra 


Sony 


[CulturesGld WENE Echtzeit-Strategie PC THQ case | 


Diablo Il: Battle Chest Action-Rollenspiel PC Blizzard ca.0€ (GD| 


Ein Königreich für ein Lama 


F1 Champ. Seas. 2000 Sell 
Final Fantasy IX NEL 


Gran Turismo 2 


Jump&Run 
Rennspiel 
Sportspiel 
Rollenspiel 
Rennspiel 
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Dino Crisis 2 Action-Adventure PS Sony ca.25€ 13 


PS Disney/Sony ca.25€ 
EASports ca.15€ 
EA Sports ca. 25€ 
ca. 25€ 


ca.25€ 


23 


Sony 
Sony 


NBAlvezum IM 
cz ii 
PlanescapeTomen Rollenspiel PC Virgin came 
(Rirad Tyeoon I Plainum Simulation PC Take? case @J] 
(Serious sam _ Shooter PC Take eatse @J] 
Starorah DVD _ __Eohteiräiriegie PC Vivendi eatse GM] 
Summoner WB m 

Trome Park Man. 


Titel Genre 


Half-Life: Gunmen Chronicles Actionspiel 
Insane 

ISS Pro Evolution 

Metal Gear Solid-Bundle 


Rennspiel 
Sportspiel 


Sportspiel 
Sportspiel 


Rollenspiel 


Tony Hawk’s Pro Skater 2 Sportspiel 


Action-Adventure PS 


Wirtschaftssim. 


Note 


21 


Preis 

ca. 15€ 
Codemasters ca. 15€ 
ca.25€ 
ca.30 € 
ca. 15€ 
ca. 15€ 


System Vertrieb 


Sierra 


Konami 
Konami 
EA Sports 
EA Sports 


23 
11 


ca.15€ 
ca. 15€ 


Activision ca.25€ 


[ee 


ts im Heft 
Alle Passcodes & Cheats im He 
wurden überprüft und funktionieren 


Black & White: Insel der Kreaturen 


Hat Euer digitales Haustier alle Missionen 
des Hauptspiels gemeistert? Dann stellt 
Euren Purzel vor neue Herausforderungen: 
Tipps für alle 18 Aufgabenstellungen der 

: Erweiterung gibt's hier! (ab S. 60) 


Tonic Trouble (Teil 2) 


So bringt Ihr Alien-Held Ed aus der Voll- 
version der SCREENFUN-CD 2/02 bis zum 
& Endgegner Grogh. Sechs mal sechs Gegen- 
stände müsst Ihr aufstöbern, bevor Ihr 
Groghs Schloss betreten könnt (ab S. 64) 


Metal Gear Solid 2 (Teil ı) 

Schleicht mit Solid Snake durch den Tanker, 
und führt seinen Kollegen Raiden wohlauf 
durch die „Big Shell“-Anlage (ab S. 72) 
Tony Hawk’s Pro Skater 3 (Teil 2) 


Ölt die Rollen, denn jetzt geht’s wieder auf 
die Halfpipe und auf Stat-Punktejagd! Mit 
tollen Karten und vielen Tipps (ab 5.78) 


4 n Alle Spiele 
© PL] alphabetisch 
Evil Twin « New York Race « 
Pool of Radiance: Ruins of Myth 
Drannor + Zoo Tycoon 


© PLAYSTATION 2 


Baldur’s Gate: Dark Alliance + 


BLACK & WHITE: INSEL DER KREATUREN s. 60 
Küken Tyke ist ein lernbegieriges kleines 
Monster. Eure Kreatur sorgt für die Aufzucht 


Evil Twin + Half-Life « Project Eden » TORI THR u a. m — _—_ Fe 

Rayman Ms» Silent Hill 2 » Ni TR UBLE .6 METAL GEAR SOLID 2 Ss INY HAW Ss ER3 5.78 
2 Vorsicht mit der Dose! Aber mit den Hochspannung: Welches Schicksal Die Trix zeigen Euch unter anderem 

The Simpsons Road Rage » Trix macht Ed wieder alles sauber erwartet den Rebellen Solid Snake? den Weg zu den versteckten Tapes 


® Thunderhawk: Operation Phoenix 


TE “= TRIX VORSCHAU Gran 


enlech a %. >| Stronghold, Metal Gear Solid 2 (Teil 2), 
GAME BOY ADVANCE, ı Harry Potter (PS), Jak anıl Baxter 


Dexter’s Laboratory: Deesaster selon warteränSnfelen] 
Strikes «e Doom + Lego Bionicle u de pi 5 


85) | GAME BOY COLOR) ee urgen boues leicht - Das Heft \ erscheint am ZU. März 


Planet der Affen gemacht. Erhitzt schon mal das Öl... 


IRIK RER WRK “1 (1100) 199 377 Vo 
ee Hilfen zu über 


600 Spielen! 
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TRIX EE DURCHGESPIELT 


Bestehe 18 Prüfungen, damit Deine 1e getreue F 
| Kreatur ır die höheren V Weihen erhält. Der a 2 
 Lösungsweg leitet alle Götter erund Sterblichen | 


Bu % 


= durch die Mini- -Spiele der! Erweiterung. 


it. RR 


| " us 
- nigemeie ya R\ 


_ Willkommen i im Mr nina 


— = ———— 


Eididei, mit einem gezielten Wurf holt 


| Deine Kreatur das gute Stück herunter 


Klick auf die Schriftrolle über dem Wun- 


derbau für weitere Tyke-Anweisungen 


Dies ist der schnelle Brüter im Vulkan- 
gebirge, an dem Du das Ei deponierst 


Ganz der Papa: Tyke (I.) lernt flott dazu 


und zaubert das Regen-Wunder nach 


& Götterurlaub, sondern hilfst Dei- 
' nem getreuen und im Hauptspiel 


aufgepäppelten Tierchen bei den 
Prüfungen der Bruderschaft.Diese 
High Society der Kreaturen sollte 
Dich aber anfangs weniger inter- 
essieren. Um die notwendigen 
Fähigkeiten aufzuweisen, sind zu 
Spielbeginn einige andere Aufga- 
ben zu erledigen. 

Mach Dir keine Sorgen, falls Du 
Deinen alten „Black & White“- 
Spielstand nicht mehr hast. Findet 
das Programm keine Kreatur-Daten 
auf der Festplatte, spendiert es 
einen Affen von der Stange. 


Fr e 


Skizzenbeschreibung 


Dein Tempel 

Dojo (Kreaturen tauschen) 

Nachbardorf (unbedingt 

konvertieren) 

Nachbardorf (Konvertie- 

rung steht zur Wahl) 

Ei-Fundstelle 
 Ei-Brutka n 

Bo eh 


ei 


® Du brütest etwas aus R 


itten. ' Siedlung Deiner 

Gläubigen gibt’s eine Schrift- 
rolle. Klickst Du sie an, erzählt man 
Dir von einem geheimnisvollen Ei, 
das auf einer nahe gelegenen 
Landzunge an einem Baum hängt. 

Steuere Deine Kreatur also zu 
dieser Stelle. Lass sie dort einen 
Busch oder Felsen aufsammeln 
und gut gezielt nach dem Ei wer- 


lein v= bar Srräulicher: 

weise keiner Windelwechsel- 
Wunder, aber ein bisschen Erzie- 
hung muss sein. Klick in Deiner 
Startstadt die Schriftrolle über 
demWunder an@.Der Dorfälteste 
Shadrin sagt Dir, dass Tyke min- 
destens vier Wunder lernen sollte. 
Dazu nimmst Du am besten Deine 
Kreatur an die Lernleine und zau- 


fen. Jetzt fällt das robuste Stück zu 


Boden ®, aber das ist noch kein 
so guter Brütplatz. 

Im Vulkangebirge nahe der Stadt 
liegt eine ideale Stelle, um das Ei 
wohl behütet zu parken @. 

Ein Weilchen später schlüpft 
das kleine Küken Tyke aus, welches 
sich sofort in Deine stattliche 
Kreatur verguckt: „Papa...“. 


berst ihr das erste Wunder (etwa 


-Heilung) vor. Wenn Tyke dabei zu- 


guckt, lernt er recht flott @. 

Nach der Wunderlehre sollst Du 
dem Kleinen außerdem die hohe 
Kunst der Konstruktion beibrin- 
gen. Das muss aber noch etwas 
warten, denn dazu musst Du erst 
die zwölfte Prüfung dieses Lö- 
sungswegs bestehen. 


« 


Dem Charme der Kreatur konnten die 
Dörfler nicht lange widerstehen 


Nach bestandenen Prüfungen darfst 
Du im Dojo Kreaturen tauschen oder 
zu Zweikämpfen herausfordern 


ie Schafe laufen vor Deiner Krea- 

tur weg.Treib sie Richtung Gehe- 
ge, indem Deine Kreatur ihnen den 
Weg abschneidet ®. Du musst 
nicht alle Schafe auf einmal heim- 
führen. Die Methode „Ein Schäf- 
chen nach dem anderen“ braucht 
etwas länger, ist aber sicherer. 


= GET IEE 749 


2% 


TER 


E-%4 Befreiung y, 


Am Einsiedler und seinen 
Wachhunden vorbeischleichen 


m den armen Bären Nazzle zu 

retten, warte am besten, bis es 
dunkel wird. Behandle außerdem 
Deine Kreatur mit dem Unsichtbar- 
keits-Wunder. Jetzt musst Du nur 
noch darauf achten, dass Du den 
Schnuppernasen der Wachhunde 
nicht zu nahe kommst, wenn Du 
den Gebirgspfad raufkraxelst. 

Der Einsiedler schnarcht friedlich 
vor sich hin, geh mit respektvollem 
Abstand an ihm vorbei. Deine Krea- 
tur muss die Windmühle zerstören, 
an die Nazzle gekettet ist@.Wechs- 
le dazu auf die Aggressions-Leine 
und klick auf das Gebäude. 


Ah, wie niedlich! Junior beherrscht 
schon den eindrucksvollen Blitzzauber 


Is Nächstes überzeugst Du die 

Ungläubigen im japanischen 
Küstendorf von Deiner göttlichen 
Genialität. Diese Siedlung beher- 
bergt nämlich einige wichtige 
Wunder,dieDufürbestimmte Auf- 
gaben unbedingt brauchst. 

Leine Deine Kreatur im Zent- 
rum an, damit sie die Bewohner 
mit Wundern beeindruckt @. Setz 


Prüfungsablauf Z 


s gibt 18 Prüfungen, die Deine 

Kreatur meistern muss. Als Lohn 
winkt nicht nur die Aufnahme in 
die Bruderschaft ®, sondern auch 
die Gunst der paarungswilligen 
Eve. Die Dame wird am Ende da- 
rauf achten, wie sehr Du Dich um 
den kleinen Tyke gekümmert hast. 

Steck den Kleinen also nicht 
ständig in den Hort, sondern nur 
während solcher Prüfungen, bei 
denen er Dir ins Gehege kommt. 


(iR schäferstündchen y, 


Zehn Schafe in Guddles 
Stall treiben 


„Put, put...“: Treib die Schafe vor der 
Kreatur her, bis sie ins Gehege spazieren 


Nähere Dich Nazzle mit der unsichtba- 
ren Kreatur an der Leine 


— 


Die zu lösenden Aufgaben sind 
über die ganze Insel verteilt. Klick 
eine silberne Schriftrolle an, um 
eine Mission zu beginnen. 

Nicht alle Mini-Spiele sind so- 
fort zugänglich, aber Du hast im- 
mer mehrere Prüfungen zu Dei- 
ner Auswahl. Diese müssen auch 
nicht in einer bestimmten Rei- 
henfolge absolviert werden, 
der folgende Lösungsweg ist 
also nur ein Beispiel. 


Horn & Schnauze: 
Nashorn und Krokodil 
stehen in der Erweite- 
rung jetzt zur Wahl 


Z Kegelabend y; 


Noch besser bowilen als 
Madino 


MM reif die Scheibe und wirf sie Rich- 
\"Wtung Kegel-Mitte (rechtzeitig die 
‚ rechte Maustaste loslassen). Deine 


} Kreatur folgt bei ihrem Versuch die- 


serVorgabe.Auch wenn Duein paar 
Fahrkarten schießt, sind Deine Sie- 
geschancen gut. Wenn Tyke dabei 
ist, stupst er einige Kegel um 


Fernverbindung Z 


Den verfluchten Dörfler 
an drei Positionen schießen 


MW lick mit dem Verfluchten auf die 
Kanone und richte das Zielfern- 

‚ rohr aus. Einfach... wenn man nur 
; wüsste, wo die drei Kräuter wach- 
sen. Orientiere Dich an@-©. Ver- 
wende für die ersten Einstellungen 
nahezu volle Feuerkraft, beim drit- 
ten Ziel sind etwa 40 Prozent nötig. 


Ziel Nummer 2, volle Feuerkraft 


ruhig auch mal die Aggressions- 
Leine, denn ein bisschen böses 
Blitzen schindet mehr Eindruck, 
als wenn Deine Kreatur ständig 
lieb und nett ist®@. 

Sobald dieses Dorf mit fliegen- 
den Fahnen und Feuerwerk zu Dir 
übergelaufen ist, wird es Zeit, sich 
den Prüfungen der Bruderschaft 
zu stellen. 


Kind & Kegel: Klein-Tyke hilft durch heim- 


liches Schubsen beim Bowling-Duell 


Ziel Nummer 1, volle Feuerkraft 


Ziel Nummer 3, knapp halbe Feuerkraft 


BRAVO 


3/02 ScREEnFun 61 


Text: Heinrich Lenhardt 


Schildkröte Orrin beim 
Wettlauf besiegen 


D: Turbo-Kröte hängst Du nur 
mit Wunderhilfe ab. Unmittelbar 
nach dem Startschuss dopst Du 
Deine Kreatur sowohl mit dem Ge- 
schwindigkeits- als auch mit dem 
Verkleinerungs-Wunder. 

Dann auf die Rennstrecke wet- 
zen und nach ein paar Metern links 
zwischen die beiden Steinsäulen 
abbiegen @. Dank dieser Abkür- 
zung kommst Du kurz vor dem Ziel- 
einlauf auf die Strecke zurück. 


FT Verfolgung Z 


Dreimal den unsichtbaren 
Wolf verfolgen 


lles halb so wild, denn der Ver- 

schwindibus-Wolfi hinterlässt 
Fußspuren ®, außerdem staubt bei 
jedem seiner Schritte der Boden. 

Folge stets seinerfrischen Fährte, 
lass Deine Kreatur mit etwas Ab- 
stand nachlaufen- und schon ist 
das Versteckspiel gewonnen. 

Wenn Du die Wolfsspuren ein- 
mal aus den Augen verlieren soll- 
test, fängst Du am besten gleich 
nochmal von vorne an. 


9 Murmeln 


Mehr Punkte erschussern 
als Jango 


u wirst ein paar Proberunden 

brauchen, um ein gutes Gefühl 
für das Kullerverhalten der Kugeln 
zu gewinnen. Die meisten Punkte 
erhältst Du im innersten Kreis, den 
Du frühzeitig mit sanften Würfen 
besetzen solltest. Visiere dazu den 
mittleren Bereich des braunen 
Außenrands an. 

Droht Jango zu gewinnen, ziel 
direkt auf seine Murmeln, um sie 
aus der Mitte zu schießen. 


f' bbruch. y, 


Zerstöre fünf Gebäude 
schneller als der wilde Monty 


in klarer Fall für die Aggressions- 

Leine. Klick damit auf die Gebäu- 
de, damit Deine Kreatur wutent- 
brannt zur Sache geht. 

Es hilft, wenn Du Deinen Tierchen 
Zerstörungs-WunderwieBlitzschlag 
beigebracht hast @. Ein Gebäude 
gilt dann als vernichtet, sobald es 
aufhört zu glitzern. 

Wenn Tyke in der Nähe ist und 
mitzaubert, hast Du das Zerstö- 
rungswerk im Nu vollbracht. 
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. N Zi Zr 
An dieser Stelle schlüpft Deine 
Schrumpf-Kreatur durch die beiden 
Stein-Monumente 


Die Pfotenabdrücke des unsichtbaren 
Wuffis sind auch im Wasser zu erkennen 


WEHR 


Mit Zartgefühl und Präzision wirst Du 
zur Murmel-Sensation 


„al a 


Die Kreatur beginnt die Bausanierungs- 
Arbeiten durch ein zackiges Blitzwunder 


Arkles Felder während 


seiner Abwesenheit bewässern 


M an kennt das:Die Nachbarn fah- 
ren in Urlaub und Du musst 
Dich um die Topfpflanzen küm- 
mern. Hier musst Du beide Felder 
von Arkle befeuchten. Klick mit der 
Lieb-sein-Leine auf die Felder,damit 
Deine Kreatur Regen zaubert 
Gieß jedes Feld 1- bis 2-mal am Tag. 

Pass auf, dass Tyke das Gemüse 
nicht ertränkt. Sobald die Schilder 
den Wert 10 erreichen, ist die Ge- 
duldsübung beendet. 


Fußball 


Innerhalb eines Zeitlimits 


ı fünf Ziele ankicken 


ie Steuerung der Kreatur gestal- 

tet diese Prüfung etwas anstren- 
gend. Du musst zunächst die vier 
flackernden Energiefelder mit dem 
Fußball ankicken @,@. Erst dann 
kannst Du das Tor treffen © (auch 
darüberschießen zählt). 

Deine Kreatur kickt in die Rich- 
tung, auf die sie gerade zuläuft. 
Postiere sie in einem günstigen 
Winkel, bevor Du auf den Ball 
klickst. Der Fußball sollte sich nicht 
bewegen. Lieber mit dem Kick ein 
‚paar Sekunden warten, als einen 


2’ -Fehlschuss riskieren. 
T 


Dir (aus diesem Blickwinkel) von rechts 
nach links vor 


Wunderbau vor vier an- 


/ |} rückenden Riesen beschützen 


lick mit der Kreaturen-Leine auf 

einen der vier Felsen, damit Deine 
Kreatur den Riesen in dieser Reihe 
zurückschreckt. 

Als Erstes solltest Du den flinken 
Angreifer rechts bis an sein Lager- 
feuer scheuchen @. Das abwech- 
selnde Abschrecken der Restriesen 
ist dann kein Problem mehr. 

Sobald die gesamte Bagage an 
die Lagerfeuer getrieben wurde, 
hast Du diese Prüfung gewonnen. 


u Fee EEE 
Regen bringt Segen, Deine Kreatur ist 
ein prima Schrebergärtner 


Zu Beginn kickst Du den Ball mit 
Schmackes auf den Hügel (Bildmitte), 
um das erste Energiefeld zu treffen 


Du kannst erst dann erfolgreich aufs 
Tor schießen, wenn die vier Energie- 


flimmer-Dinger ausgekickt sind 


en 
hat Dein großer Kinderschreck zuerst 
bis an sein Lagerfeuer zurückgetrieben 


s 


En 


(iR. Bauarbeit y; 


Die Fähigkeit „Konstruk- 
tion“ lernen 


m Anschluss an die Wunder-Behü- 
tung darfst Du dem Bauvorhaben 
der cleveren Affen beiwohnen. Bin- 
de Deine Kreatur mit der Lern-Leine 
an die Baustelle. Es ist nur eine Fra- 
ge der Zeit, bis Dein Schützling und 
Klein-Tyke (der unbedingt dabei sein 
muss) diese Fähigkeit lernen. 
Dadurch schließt Du Tykes Aus- 
bildung ab.Klick die Schriftrolle über 
dem Wunder der Startstadt an, um 
das Kapitel abzuschließen 


r Brettspiel y; 


Würfelspiel gegen einen 
Oger gewinnen 


D u kannst zwar versuchen, durch 
geschickte Wurfbewegungen 
eine Zahl zu erreichen. Das klappt 
meist nicht, und zweitens sind die 
Würfe des Ogersreiner Zufall. Wenn 
der Depp kurz vor Ende auf das Feld 
„Positionen tauschen“ gerät, raubt 
Dir der Zufall den Sieg. 

Versuche am Anfang eine „3“ zu 
kriegen, um auf den Teleporter zu 
kommen ®. Anschließend nach je- 
dem Wurf den Spielstand speichern. 


16. Boxkampf y; 


Nashorn Naxo im Zwei- 
kampf besiegen 


DB: Raufbold arbeitet mit magi- 
schen Tricks. Er verbraucht zwi- 
schendrin Mana für Angriffszauber. 
Decke ihn mit Hieben ein, sodass er 
mit dem Heilen nicht nachkommt. 
Du musst den Heilzauber einset- 
zen, sobald die Lebensenergie Deiner 
Kreatur auf ein Drittel sinkt 
Denk daran, dass Du beim Dojo 
einen Viecher-Tausch machen und 
zum Beispiel mit dem starken Go- 
rilla in den Kampf ziehen kannst. 


r 


Der Vater der Braut wird 
A tüchtig versohlt 


war bist Du Mitglied der Bruder- 
© Muschaft und musst eine Credits- 
Auflistung, ertragen. Aber um die 
Pfote der schönen Eve kannst Du 
erst nach einem Sieg über deren 
Ziehpapa Mercurio anhalten. 

Der Gedanke an die anstehende 
Paarung beflügelt Dich für den 
Kampf, der wie das Duell mit Naxo 
abläuft. Bleib dicht an Mercurio 
dran und schüttle rechtzeitig einen 
Heilzauber aus dem Handgelenk. 


| 16 Plünderer mit Explosiv- 
|) Fässern treffen 


enk vor allem daran, dass Du 
Dich während der Fahrt mit der 
Maus auch umdrehen kannst 

Die beweglichen Ziele sind am 
Glitzereffekt gut zu erkennen. Bei 
weiter entfernten Plünderern soll- 
test Du ziemlich hoch schießen, 
um sie auch zu treffen. 

Deine Opfer folgen immer der 
gleichen Route. Nach ein paar Ver- 
suchsanläufen kennst Du ihre Posi- 
tionen auswendig. 


Die Affen-Gang bringt Deiner Kreatur 
das Konstruktions-Wunder bei 


Seefahrt 


Fünf Crew-Mitglieder des 
|) Missionarsschiffs aufsammeln 


ine Kreatur-Prüfung ohne Krea- 

tur? Sachen gibt's... Puste mit 
Deinem Mauszeiger das Boot an. 
Sanfte Stöße genügen. Geht’s zu 
schnell, zoome weiter raus. 

Zuerst spähen, dann losfahren: 
Schalte mit [S] die Namen an und 
halte nach „Schauspielern“ an 
Bootsstegen Ausschau. Lauf nicht 
auf Grund und gerate nicht in einen 
Sturm. Speichere am besten nach 
jedem aufgepickten Missionar. 


Das dritte Feld teleportiert Deine 
Kreatur ein gutes Stück nach vorne 


|} den Gipfel tragen 


eine Kreatur muss Ringe beim 
Symbol aufdem Gipfel abliefern. 
Zum Glück gibt es einen Hinterein- 
gang. Geh vom Start weg unten 
rechts um den Berg. Ein Pfad führt 
links an einem Wald vorbei zum 
Gipfel@.Dank der Abkürzung wirst 
Du schnell zum Herrn der Ringe. 


Sobald der blaue Balken wieder voll ist, 
wird es Zeit für einen Heilzauber 


N cn. Pe 


Immer diese angeheiratete Verwandt- 
schaft: „Hallo Schwiegervater!“ - knuff! 


Drei Ringe rechtzeitig auf 


Die Liaison mit Eve hat Folgen: Gestatten, Vater und Sohn. Nur den kleinen Tyke 
haben die Spieldesigner irgendwie vergessen... 


Der Nächste, bitte: Dreh Dich bei der 
Talfahrt immer wieder um, damit Du 
auch kein Ziel übersiehst 


Letzte Station: Einöd-Insel. Warum fahren 
die Kerle auch nicht mit der Bahn? 


af 


Zwischen Gebirgskette und Wald tigert 
die Kreatur den Schleichweg hinauf 
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2 
Eine kleine Schiffsreise bringt Dich zum 
ersten Propeller für Docs Maschine 


achdem Du in Eds Rolle von Agent 

XYZ gelernt hast, wie Du mit dem 
Blasrohr umgehst, machst Du Dich 
auf den Weg zur nördlichen Ebene. 
Vor deren Eingang finden sich drei 
Plattformen, die Du mit Deinem 
Hebel-Stab in die richtige Position 
rücken musst. Verwandle Dich in 
Super-Ed, sobald Du den Abgrund 
überquert hast. Tritt die Tür zum 
Turm auf und benutz das Portal. 

Setz Dein Blasrohr ein, um den 
fliegenden Gegner auszuschalten. 
Fahr danach mit der schwebenden 
Plattform links auf die andere Seite 
der Schlucht. Achtung: Hinter dem 
Steinturm lauert schon der nächste 
Gegner.Mach vom Schiffchen @ aus 
kleine Abstecher, um auf den Platt- 
formen Extras einzusammeln. Hin- 
ter dem schwebenden Gegner am 
Ende der Fahrt erwartet Dich 
sehnsüchtig der erste Propeller. 


Heiße Sache: Unten glüht die Lava, von 
der Seite heizen Flammenwerfer ein 
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Grogh hat allerhand 
Gemeinheiten ausgeheckt, 
um Ed (r.) zu stoppen 


Wr Du den Bösewicht ausge- 
schaltet und den Propeller ein- 
gesackt hast, geht’smit der braunen 
Schwebe-Plattform weiter @. Bleib 
auf ihr stehen, bis sie anhält. Schieß 


Hinten schwebt ein Gegner, den Du 
schon von weitem ausschalten kannst 


dann aufdie Zielscheibe, um eine 
zweite Plattform heranzuholen. 
Sie bringt Dich nach oben zum 
zweiten Propeller. 

Hinter der Kugelbe- 
findet sich ein Knopf. „eg 
Drück ihn, um die Tür OE 
zu öffnen.Schalteden f 3 
Gegner aus der Ferne & 
mit dem Blasrohr aus® 
und schnapp Dir danach 
den dritten Propeller. 


36 Dinge für 
den Doc? Null 
Problemo mit TRIX! 


Be Drehscheiben weiter 
und lass Dich von der Plattform 
nach oben bringen. Hinter den 
Flammen lockt ein Extraleben. 
Spring wieder hinunter und knöpf 


—_/ Dir den Gegner vor. 
9 Als Super-Ed kannst 
7 Du mit der markierten 
7 Scheibe weiterfahren. 
7 Bieg am Ende der Reise 
7 die Stäbe auf,damit Du den 
7 vierten Propeller bekommst. 
f Fahr zurück, lauf den Weg 
y bis zum Ende lang und mar- 
"  schiere durchs Tor. Steig dann 
aufdiegrauePlatte und schieß 
auf die entfernte Zielscheibe. 
Auf diese Wiese lenkst Du 
= die Platte durch 
mm den Level ©. 
Spring vor 
den Blitzen 
von.derSchei- 
7 beab,laufdurch 
das Tor und hau 
den Gegner schon 

aus der Ferne weg. 


Lenk die Plattformen durch den Level, 
indem Du auf die Zielscheiben feuerst 


imm das Thermometer mit und 

hüpf nach links durchs Tor weiter. 
Beschieß die Zielscheibe, damit die 
graue Platte angefahren kommt. 
Hinter den drei Kugeln befindet sich 
das nächste Ziel. Wichtig: Ballere 
noch während der Fahrt auf die 
nächste Zielscheibe, um die Platt- 
form umzulenken. Spring am Ende 


or ai 


Vorschau: Schon von hier aus siehst Du 
die Zielscheibe im Turm hängen 


über die Steine zum Tor. Schieß den 
Zeppelin dahinter ab. 

Über die Blitze geht’s weiterbisin 
den Turm. Schieß auf die kleine Ziel- 
scheibe @, damit Dich der Lift nach 
unten bringt. Dort vermöbelst Du 
den Strom-Mann und packst den 
letzten Propeller ein. Oben wirst Du 
schon erwartet. Nach einem kurzen 
Flirt geht’s zurück zum Doc. 

Bei der anschließenden Flug- 
stunde bremst Du mit der „Aus- 
weichen“-Taste. So erlegst Du mit 
etwas Übung die Schafe. 


nn nn nn nun nun nn. 


\ 


X 


= Die sechs springenden Steine 


Geheimversteck: Hinter dem Wasserfall siehst Du die Extras schimmern 


aum hast Du die Propeller 

beim Doc abgegeben, will er 
schon wieder ein halbes Dut- 
zend Gegenstände von Dir: 
Sechs springende Steine sollst 
Du aus dem Canyon holen. 

In Docs Haus befindet sich 
ein Schlitz im Boden. Benutz 
hier Deinen Stab als Hebel, um 
das Bücherregal zur Seite zu 
schieben.Der Aufgang dahinter 
führt Dich auf den Balkon @. 
Spring von dort aus Richtung 
Wasserfall, spann die neu er- 
worbene Fliege auf und gleite 

durch die herabstürzen- 

den Wassermassen. 

„ Dahinter beglücken 

ON Dichein paar Extras 

„und der Eingang 
zum Canyon. 


Br durchs Por- 
tal. Dahinter hat 
der Boden ein Loch. 
N Spring hinein und 

spann Deine Fliege 

auf. Gib beim Flug 
gut Acht, dass Du nicht an 
den Balken hängen bleibst, 
während Du den Schüssen der 
Gegner ausweichst. Am Ende 
dieses Abschnitts wartet der 
erste Stein auf Dich. 


on der vorigen Position aus 

fliegst Du nach rechts weiter. 
Schon nach einer kurzen Reise 
kannst Du den zweiten sprin- 
genden Stein auf einem Vor- 
sprung aufklauben. 


Stürz Dich an der Klippe 
nach unten - die Pfeile an den 
Wänden weisen Dir den Weg 
zu einer großen Halle, in der 
eine riesige Statue steht. Ihre 
Augen bestehen aus den sprin- 
genden Steinen Nummer Drei 
und Nummer Vier. 


Der Lift bringt Dich nach oben-— 
zum Loch musst Du selber fliegen 


Bevor Du Dir aber die Klun- 
ker unter den Nagel reißt, soll- 
test Du zuerst die Gegner aus- 
schalten.Fliegdann in das Loch 
unten in der Halle. Der Käfig 
dort bringt Dich ganz nach 
oben. Stell Dich auf die Brüs- 
tung. Von dieser Position aus 
erreichst Du das kleine Loch 
mit dem Pfeil darüber @. 


‘ pringweiternach unten und 
schieß im Flug auf die Ziel- 
scheiben @. So machst Du Dir 
den Weg frei. Kurz darauf liegt 
der fünfte springende Stein vor 
Deinen Füßen.Pack ihn ein und 
hüpf über die Steinstufen nach 
oben. Schieß von dort aus die 
Zielscheibe ab und flieg weiter. 


guter Laune - auch die 
vielen Aufträge vom 


Doc ändern daran nichts 


Strahlemann Ed ist stets 


Schützenfest: Zeig, wie gut Du bist, 
und triff die Zielscheibe im Flug 


Lass die Sprungtaste los, so- 
bald Du im schwarzen Loch 
bist. Nachdem die Kamera um- 
geschaltet hat, drückst Du die 
Taste wieder, um weiter zu glei- 
ten. Missachte die Gegner ein- 
fach - ihren Schüssen solltest 
Du allerdings ausweichen. 

Am Ende der Strecke hüpft 
der letzte Stein fröhlich vor 
sich hin. Bring die begehrten 
Kiesel gleich zum Doc. 

Der Wissenschaftler gönnt 
Dir leider nicht die kleinste Ver- 
schnaufpause. Er schickt Dich 
sofort wieder mit einem neuen 
Auftrag los: Damit er an seiner 
Maschine weiterbauen kann, 
braucht er jetzt sechs Federn. 


«laim 


Abzüge in der B-Note: Wenn keine Tomaten da sind, wirfst Du halt mit Steinen 


egib Dich zum Cocktail-Gletscher. 

Klopf dem Elektro-Mann kräftig 
auf den Rücken, um ihn loszuwer- 
den. Drück danach den Knopf an 
der Wand. Ballere den geflügelten 
Wächter ab und verwandle Dich in 
Super-Ed. Zeig den Eiskunstläufern, 
was Du von ihrer Vorstellung hältst: 
Befördere die Steine mit gezielten 
Tritten gegen die Schädel der Schlitt- 
schuhprinzen @. Ein gutes Timing 
ist dabei extrem wichtig. 


Die erste Feder schwebt ganz weit oben 
auf der hinteren Eisscholle 


Hau ruck! Heble die Statue zur Seite, damit Du auf das Symbol schlagen kannst 


erwandle Dich auf dem markier- 

ten Stein ineine Mumie, um in die 
Pyramide zu gelangen. 

Stell Dich auf das Feld mit dem X 
vor der Katze, bis sie ihre Pfote dar- 
auflegt. Lauf kurz vorher zur Seite 
in das kleine Loch rechts im Boden. 
Benutz bei der Statue den Hebel 

Schlag auf das Symbol an der 
Wand, damit die Tür aufgeht. Lauf 
zum Ende des Tunnels. Dreh hier die 
Gesichterin der Reihenfolge „4-1-3-2“ 
(von links nach rechts) und greif Dir 
den ersten Dominostein. 


177.\770} 
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In den Sockeln der Säulen verbergen sich 
Symbole, mit denen Du den Aufzug rufst 


Schieß auf die Zielscheibe an der 
Decke,nachdem Du die Gebisse ver- 


ahr mit der linken Eisscholle nach 

oben.Entledige Dich des Wächters 
und hol Dir die erste Feder @. Drück 
den Knopf auf dem Kühlschrank, 
damit sich seine Tür öffnet. Sein In- 
neres birgt ein Portal. 

Im kalten Wasser vor Dirbefinden 
sich die zweite Feder sowie einige 
Extras. Steig wieder aus dem Pool 
und begib Dich zum Durchgang. Er 
führt Dich in einen weiteren Raum 
mit arktischem Klima. 


tell Dich auf die Orangenscheibe 

und schlag den Stein, den der 
Gegner Dir entgegenwirft, zurück. 
So machst Du ihn platt und bringst 
das Eis zum Schmelzen. Such unter 
Wasser nach der Höhle mit dem 
Popcorn-Automaten. Schnapp Dir 
da auch gleich die dritte Feder 

Drück als Super-Ed den Knopf, 
wodurch die Wasseroberfläche 
wieder zufriert.Tauch auf und häng 
Dich an denEisblock,um Dich daran 
hochzuziehen. Geh weiter an den 
Rand zum Popcorn-Automaten 
und zur vierten Feder. 

Die Gitterstäbe links können Su- 
per-Ed nicht standhalten. Mit dem 
Knopf dahinter erhöhst Du den 
Wasserspiegel, und die Orangen- 
scheibe treibt nach draußen. 


möbelt hast. Tritt dann als Super-Ed 
den Korken aus dem Loch im Boden. 


au nun auf das Symbol am Sockel 

der goldenen Säule. Fahrmit dem 
Lift nach oben @. Wiederhol das 
Ganze bei der Säule schräg gegen- 
über und fliegvon oben nach rechts. 
Verwandle Dich nach dem Flug auf 
der hellen Platte im Boden. 


Ba 7 
Versteckspiel: Weich den Steinen aus, 
indem Du Dich in die Nischen drückst 


etritt unten den Sarkophag, hol 

den zweiten Stein und lauf die 
Treppe runter zum Portal.Springauf 
die Plattform links undsschlagaufdas 
Symbol an der Wand.Durch den Sar- 
kophag kommst Du wieder hoch. 
Versteck Dich im Gang vor den Stei- 
nen ©, die Dir entgegenrollen. Hau 
am Ende auf das Symbol und betritt 
den Sarkophag. Unter Wasser kannst 
Du zu einem Portal tauchen. Spring 


FRE fi m 
Durch einen überfluteten Tunnel 
gelangst Du zum Popcorn-Feder-Duo 


n der Mitte des Bechers treibt die 

fünfte Feder, die Du Dir jetzt holen 
kannst. Schwimm dann zum Schlitz 
in der Wand und nach draußen 


Durch diese hohle Gasse muss Ed kommen: 
Schwimm zurück zum ersten Raum 


Durch die Orangenscheibe funk- 
tioniert jetzt der Mechanismus - 
auf Knopfdruck öffnet sich die Tür. 
Dahinter wartet die letzte Feder. 


x _ 2 
Hau als Super-Ed auf die Kringel an den 
Wänden, um Dir eine Treppe zu bauen 


wieder ins Wasser. Tauch durch den 
Tunnel zum Popcorn-Automaten. 
Lauf als Super-Ed durchs Wasser zu 
den Stangen. Tauch mit dem dritten 
Stein wieder an die Oberfläche. 
Wirfdie Pfeiler um, umnach oben 
zu springen.Erledige die Mumie, be- 
tritt das Portal und schlag auf das 
Symbol in der Wand.Dervierte Stein 
liegt unter dem Loch im Boden. Lauf 
weiter und hau im nächsten Raum 
auf die Symbole an den Wänden 


chlag auf das große Symbol am 

Anfang und lauf über die Treppe 
am Wasserhahn vorbei zum Sarko- 
phag. Hol als Super-Ed den fünften 
Dominostein und bieg das Gitter 
auf. Lauf dann zurück zum Wasser- 
hahn und tritt kräftig dagegen. 

Schwimm zur anderen Seite und 
schlag gegen das Symbol. Jetzt be- 
kommst Du den letzten Stein. 


19. Finde die sechs Schweine 


Mit Hilfe des Verwandlungssteins wirst Du zuDampfhammer-Ed 


erstöre in Docs Haus die Fall- 

tür im Boden. Durch den 
Gang geht’s zum Schnellkoch- 
topf. Beim ersten Rätsel müs- 
sen die Kisten auf die gelben 
Knöpfe im Boden geschlagen 
werden. Mit etwas Geduld ist 
das leicht zu schaffen. 


chieß im RaumhinterderTür 

die Zielscheiben ab, um das 
erste Schwein zu bekommen. 
Verwandle Dich beim Wächter 
in einen Kolben @ und warte, 
biser unterDirsteht.Dannerle- 
dige ihn mit der Schuss-Taste. 


leich nachdem Du das zwei- 
teSchwein genommen hast, 


139. Der Zauberpilz 


erwartet Dich das nächste Rät- 
sel: Tritt zuerst auf die Schalter 
inden Ecken undals Letztes auf 
den in der Mitte. Wenn die Tür 
aufgeht kannst Du das dritte 
Ferkelchen einsammeln. 
Setznach dem Portal Deinen 
Hebel ein, um die Kisten auf die 


Schieb den Kühlschrank zu Seite 


w 


Schieß auf den Pilz, sobald er sein Schutzschild abgeschaltet hat 


m durch das Portal zum Pilz 

zu kommen, benötigst Du 
160 Gegenmittel. Besuche noch 
einmal alle Levels. Mit Deinen 
erlernten Fähigkeiten kommst 
Du nun an Gegenmittel, die vor- 
her unerreichbar waren — und 


beim zweiten 
Mal sind die 
Levels viel 
schneller 
durchge- 
spielt. Um 
Dir einen Vor- 


a? 


Löcher zu stellen. Schwein Vier 
steht nun auf dem Block in der 
Raummitte. Schieb mit dem 
zweiten Hebel den Kühlschrank 
beiseite@, um einen Gangfrei- 
zulegen. Hier wartet in einem 
SeitengangdasfünfteSchwein. 


Dein Pogo-Stab führt Dich sicher 
über den elektrischen Balken 


ritt auf den Knopf beim 

Schweinchen. Durch den 
Gang hinter dem Lift geht es 
weiter. Setz das Puzzle zusam- 
men, sodass Groghs Bild ent- 
steht. Hinter der Tür befindet 
sich ein Verwandlungsstein: 
Als Grogh kommst Du am 
Wächter vorbei. Hüpf mit dem 
Pogo-Stab über den Balken ®. 

Im nächsten Raum musst Du 
schnell über die Steine zum Lift 
springen. Verwandle Dich in 
eine Kiste, um vom Förderband 
weitertransportiert zu werden. 
Endlich erspähst Du das sechs- 
te Schwein - aber der Zauber- 
pilz schnappt es Dir gemeiner- 
weise vor der Nase weg! Lauf 
zum Doc und erzähl ihm alles. 


BEN 
N i3 x y 
Weiche den Blitzen aus und baller 
gleichzeitig auf das Schutzschild 


rat für den Endkampf zu schaf- 
fen,sammlealle Extralebenein. 


D er Pilz ist ein gemeiner Geg- 
ner, der Dich mit verschie- 
denen Attacken angreift. Feure 
auf ihn, wenn er sein Schild ab- 
geschaltet hat, denn nur dann 
ist er verwundbar @®. 
Schieß bei seinem letz- 
ten „tödlichen“ Angriff 
sein Schild kaputt @. 
Danach kannst Du 
den Pilz selber mit 
einem gezielten 
Schuss pflücken. 
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Tre a erg, Sr 
(Unterschrift des Erziehungsberechtigten, falls du noch 
keine 18 Jahre alt bist.) 


Das Angebot ist gültig bis zum 
31.05.2002 und gilt nicht für 
Auslandsbestellungen. 


Datum 


Pe u = PN GEL HE DURCHGESBPIEL 
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159. Groghs Schloss 


Ein Druck auf das X im Boden genügt, um die Kugel ins Rollen zu bringen 


enn Du den Pilz besiegt 

hast und das sechste 
Schwein in Deinem Besitz ist, 
katapultiert Dich der Doc mit 
seiner Maschine endlich in 
Groghs Schloss hinein. 


Bloß nicht nach unten gucken! Lauf 
vorsichtig über den dünnen Balken 


Entledige Dich zuerst der 
Gegner und drück anschlie- 
ßend den Knopf links. Lauf die 
Treppe zum nächsten Knopf 
hoch - er öffnet eine Falltür im 
Boden. Schieb dort die Stein- 
platte zur Seite und heble die 
Steine auf die Schalter. Fahr mit 
der Plattform hoch und lauf als 
Super-Ed über die Brücke zu 
den Stangen. Bieg sie auf. 

Mach einen Pogo-Sprung 
auf dem X, um den Wächter 
mit dem Stein zu plätten ®. 
Heble den Stein in dem Raum 
zur Seite, stell Dich auf den 
zweiten Schalter und schieß 
auf die Zielscheibe. Nach dem 


Grogh beschießt Dich von hinten mit Blitzen. Lass Dich nicht erwischen! 


pring dem Wächter über die 

Brückenteile hinterher. Der 
Gang führt Dich unweigerlich 
bis zu Deinem Erzgegner. 

Jetzt wird’s knifflig: Lauf vor 
Groghs Dose weg und spring 
schnell, aber vorsichtig über 
die Plattformen @. Achtung: 
Das Wasser unten ist giftig! 


Hi’ nach dem Wasser- 
graben über die Zäune hin- 
weg. Hinter dem nächsten 
Graben und ein paar weiteren 
Zäunen erwartet Dich ein 
Graben ohne Plattformen. 
Spann Deine Fliege auf und 
schieß im Flug auf die Ziel- 
scheibe gegenüber. 


4 
Torgeht’snachrechtsweiteran 
den Flammenwerfern vorbei. 


D: musst sechs Hebel betäti- 
gen, um die Brücke wieder- 
herzustellen. Den ersten fin- 
dest Du rechts auf dem Steg. 
Verwandle Dich in einen Stein 
und roll gegen die Zugbrücke. 
Spring hinter dem Tor über 
die Brücke und renn den Gang 
entlang zum zweiten Hebel. 
Lauf an den Zacken und Flam- 
men vorbei über den schmalen 
Balken zum dritten Hebel @. 


Den fünften Hebel erreichst Du mit 
der Plattform rechts unten im Bild 


Hüpf dann über den Koch zum 
vierten Hebel und fahr mit der 
Plattform wieder nach oben. 
Jetzt heißt’s zurück durchs Tor 
und von der Plattform mit 
dem Pfeil aus die Scheiben ab- 
schießen ®. Flieg mit dem 
Schiff zum letzten Hebel hinter 
den Flammenwerfern. 


Abwechselnd mit Schlägen und 
Tritten treibst Du Grogh ins Loch 


Als Super-Ed schlägst und 
trittst Du nun abwechselnd 
die Steine auf Grogh ‚bis er in 
das Loch stürzt @. Lauf hinter- 
her und bereite Dich auf den 
Endkampf vor. 

Flieg durch die grünen Wir- 
bel, um auf alle vier Zielschei- 
ben im Raum zu schießen. Die 
versunkene Plattform steigt 
wieder auf. Schlag einen der 
fallenden Steine auf Grogh, 
damit er eine Luke im Turm 
öffnet. Schieß in die Öffnung 
und weich danach den Blitzen 
aus. Wiederhol das Spiel drei- 
mal - und Grogh 


ist besiegt. O 


aut) 


En 


ı ANN N 


EN 


PlayStation.l 


AXlaim 


, Deutschland, 


bergring 20, 81677 M 


Evil Twin 


Klein-Cyprien wird an seinem Geburts- 
tag abrupt in eine Fantasiewelt ver- 
setzt. Mit den Cheats aus der Liste wird 
die Reise nicht zum Höllentrip. 

Im Hauptmenü wählt Ihr Cheat- 
Code, wählt den entsprechenden Ein- 
trag aus und tastet dann die Schum- 
melei ein. Zu beachten: Die Tasten hier 
in der Tabelle gelten nur für die vom 
Spiel vorgegebene Standardbelegung. 


Cheats 


Unverwundbarkeit: 
SPACE][SHIFT LINKS][TAB] 
SPACE]J|STRG LINKS] 


Visier: 
FETRS LINKS ER LINKS] 
SPACE][TAB][SHIFT LINKS] 
Snipe: 
en LINKS][STRG LINKS] 
SPACE][TAB][STRG LINKS] 


Mega-Schuss: 
STRG LINKS][TAB][TAB] 
SHIFT LINKS][SPACE] 


Schnellfeuer: 
SHIFT LINKS][TAB][SPACE] 
TAB]J[STRG LINKS] 


Gummimurmeln: 
STRG nn SHIFT LINKS] 
STRG LINKS][TAB][SPACE] 


Röws Spin] 


Br 3 
Im Hauptmenü wählt Ihr Cheat-Code... 


Bereits erhäftlich! 


Bereits erhältlich! 


(untsersene|n 


ix} 


..In der entsprechenden Zeile drückt Ihr 
dann die Tasten für die Cheaterei 


rl 5 


4 e 
[SPACEJ[SHIFT LINKS][TAB][SPACE][STRG 
LINKS]: Wumms! Mit unendlich vielen 
Leben riskiert Cyprien auch mal gerne 
was beim Gegnerplätten = 


Zielgenau! 
Waisenkind 
Cyprien 
muss sich in 
acht Welten 
zurecht- 
finden 


Bereits erhältlich! 


New York Race 


Stürzt Euch in die Straßenschluchten 
von New York. Erlebt jetzt die Rennen 
auf allen Strecken und mit allen Fahr- 
zeugen, die das Spiel zu bieten hat. 

Im Hauptmenü wählt Ihr Speichern, 
dann Neues Spiel. Jetzt gebt Ihr einen 
der Cheats ein und kehrt mit [ESC] wie- 
der zum Hauptmenü zurück. 


Unbegrenztes Schutzfeld: 
SHALEA 


Alle Spielmodi und Strecken: 
YXINYEDO 


Alle Fahrzeuge in der Anfänger- 
klasse: 
BIGWOLF 


Alle Fahrzeuge in der Profiklasse: 
OELITA 


Alle Fahrzeuge in der Expertenklasse: 
POOLWOOL 


Alle Bonus-Fahrzeuge: 
NIKITA 


RN 


uf Speichern... 


Bereits erhältlich! 


— 
| 
N £ = 
.„.und gebt dann einen Cheat ein. Kehrt 
dann wieder ins Hauptmenü zurück 


—_ 2 2 REN 
POOLWOOL und NIKITA: Mit dem UFO, 
Marke Roswell, düst Ihr über die „Fern- 


sehsender“-Experten-Strecke 


; ‘ 
SHALEA: Wenn das Korben Dallas 


wüsste! Mit der Schummelei tun auch 
Kollisionen nicht mehr weh 


\ u 
= u 
WORLDg 


Bereits erhältlich! 


Um von Anfang an alle Szenarios be- 
spielen zu können, fügt Ihr in der 
zoo.ini einige Zeilen ans Ende dran. 


Pool of Radiance: 100 Tycoon 
1 Ob Elefant oder Giraffe, alle Tiere wol- 
Ruins of Myth Drannor len richtig gepflegt und gehätschelt 
Wenn Euch der Stufenaufstieg Eurer werden.Ein paar nützliche Tierpfleger- 
Heldentruppe durch Monsterkloppen tipps findet Ihr im Folgenden. 


startedfirstTutorial=1 


zu lange dauert, dann benutzt am bes- Die Cheats aktiviert Ihr, indem Ihr mes 
ten die folgende Schummelei. einen der Besucher umbenennt. ba=1 Inder zooinl 
Erstellt dazu die leere cheats.txt im Cheats > hängt Ihr hier die 
Unt en iele: 5: ß : 
nterverzeichnis data des Spiels AlSBaIR ee capäldeingeih, “ en a 
Mr. Blonde 5 STEHE cc=1 
Erfahrungspunkte erhöhen: Alle Besucher und Gebäude in . ER Bu ae Viel Fass 
[+] auf dem Numpad Orange: nachstellen wollt: mit Cheat geht's er 
Gegner im Kampf töten: Mr. Orange dc=1 
[BACKSPACE Alle Besucher und Gebäude in Rosa: #7 
Mr. Pink eb=-1 


Vögel breiten sich aus: 
Alfred H 


Alle Tierunterstände: 
John Wheeler 


Alle Tierspielzeuge: 
Lou Catanzaro 


Alle Zoogebäude: 
Andrew Binder Lou Catanzaro: Ist’s dem Leopard zu trist 
im Gehege, könnt Ihr ihm schon frühzei- 
tig Spaß & Spannung verschaffen 


Mensters-mon 


EZ 


leere Datei cheats.txt, um im Spiel die 
Schummeltasten zu aktivieren 


Text: Martin Metzler 


[BACKSPACE]: Purzel! Schon liegen die Mr. Orange: Klickt einen Besucher an ‚Andrew Binder: Wegen doller Gebäude 
üblen Bösewichte flach und tauft ihn dann um rennen Euch die Besucher die Bude ein 


gleich der Panda-Aufzucht widmen 


AUSSTERBENDE TIERART 


) 
© Ron 


y Murise baren 


„ 
f, 


<- 


GAME BOY ADVANCE 
GAME BOY ADVANCE 


Bereits erhältlich! Erhältlich ab: Ende Februar 2002 Erhältlich ab: Ende Februar 2002 Erhältlich ab: März 2002 


KOMPLETTLÖSUNG 
ON 


SONS OF LIBERTY’ 


Ermarm Beginn der Anlage „Big Shell“. 


ES 


uf dem Achterdeck beginnt Dein 

Einsatz — vor zwei Jahren übri- 
gens, wie Snake eingangs bemerkt. 
Neben drei Wachen findest Du et- 
wa auch eine Ration und Düppel- 
granaten. Um durch eine der beiden 
Türen ins Innere des Tankers zu ge- 
langen, hältst Du @® gedrückt. 
Betätigst Du ® schnell und mehr- 
mals hintereinander, öffnest Du die 
Tür schneller. Nimm die Tür auf der 
Backbord-, der linken Seite. 


m Mannschaftsraum findest Du 
eine Treppe, die nach unten zum 
Maschinenraum führt. Schlage die- 
sen Weg jedoch später ein, zunächst 
geht es nach oben. Du musst an den 


= 1) Der Tanker „Discovery“ > 


Du gelangst zu den Mann- 
schaftsquartieren auf dem A-Deck. 
Deine nassen Füße hinterlassen 
Fußspuren - achte darauf, wenn Du 
an der Wache vorbeischleichst 

Dank der Spind-Schränke im 
kleinen Seitenraum kannst Du Dich 
bestens verstecken und mit den 
„Babe“-Postern Wachen ablenken. 
Lass einfach einen Schrank mit ei- 
nem Poster offen und verstecke 
Dich in einem weiteren @! 


e] Wachen und Kameras 


beiden Posten vorbei, die zwischen 
Bar und der nach oben führenden 
Treppe patrouillieren 

Auf dem B-Deck- sofern Du oben 
entlang gehst — wirst Du merken, 


ud 
EN 


uf dem D-Deck erwartet Dich ein 

doppelt-bewachter Speisesaal 
(Soldat und Überwachungskamera) 
und auf dem Korridor eine Falle. 
Schalte den Posten hinter der 
Sprengfalle aus. Mach nun die Licht- 
schranken mit Hilfe Deiner Zigaret- 
ten sichtbar oder schieß auf den 
Feuerlöscher @. Kriech unter den 
Strahlen durch 

Sofern Du den abzweigenden 
Vorratsraum betrittst, gelangst Du 


BRAVO 


72. ScREEnFun 3/02 


3) Die Falle auf dem Weg zur Brücke 


an Karton ı und rufst eine Wache 
auf den Plan. Unter dem Karton 
kannst Du Dich prima verstecken. 
Wachen nehmen nur Notiz, wenn 
Du Dich bewegst oder Dich ihnen in 
den Weg stellst. Erklimme die Trep- 
pe nach oben zum E-Deck. 

Dort, auf der Brücke des Schiffes, 
erkennst Du durch die Fenster eine 
Gestalt. Ordne Dein Inventar, denn 
draußen auf dem Navigationsdeck 
erwartet Dich Olga Gurlukovich. 


15 
KEIN 


wie verräterisch Schatten sein kön- 
nen ®. Dies gilt nicht nur für 
ungünstig beleuchtete Feinde, son- 
dern auch für Dich - also Vorsicht! 
Der untere, dunklere Weg führt an 


einer weiteren Wache vorbei. Ent- 
scheide selbst, wie Du nach links zur 
Treppe zum C-Deck gelangst... 

Statt eines Wachpostens erwar- 
tet Dich in dem Korridor eine Über- 
wachungskamera. Drück Dich mit 
dem Rücken an die Wand und 
betätige die [R2)-Taste, um an der 
Wand nach rechts zu gelangen 
Natürlich kannst Du auch eine Düp- 
pelgranate einsetzen. Im Schrank 
findest Du weitere Düppelgranaten 
und ganz rechts in einem Schacht 
am Boden noch eine Ration. Uber 
die verbleibende Treppe gelangst 
Du weiter nach oben. 


ie Russin schießt mit ihrer USP- 

Pistole und wirft Granaten, wenn 
Du Dich zu lange hinter den Kisten 
versteckst @. Zerschieße zunächst 
den Scheinwerfer, da sie Dich später 
damit blenden würde. Kappe eben- 
falls mit einem Schuss ein Befesti- 
gungsseil der Plane, sonst würde 
die Plane bald hinderlich werden. 

Roll Dich zwischen den linken 
und rechten Kisten hin und her und 
beobachte dabei Deinen Radar. So- 


imm der besiegten Olga die USP- 
Pistole ab. Jedoch löst ein Schuss 
damit gehörigen Lärm aus und 
würde Wachen in der Nähe 
anlocken. Bevor Du wieder ins Inne- 
re gehst, klettere auf den Mast, um 


BR „FE 


er Kampf gegen Olga Gurlukovich 


bald Olga einen Positionswechsel 
nicht mitbekommen hat, postierst 
Du Dich an einer der Seiten, wech- 
selst mit [R1) in die Ego-Perspekti- 
ve und schießt mit Deiner Mg-Pi- 
stole einen Betäubungspfeil auf die 
Russin @. Wenn Du immer auf den 
Kopf zielst, sind nur vier Treffer 
nötig, bis sie schläft. Die beiden Mg- 
Munitionspakete tauchen übri- 
gens immer wieder auf, sobald Dir 
die Patronen ausgehen. 


das Infrarotsichtgerät aufzuneh- 
men@®.Auf dem anderen Flügel des 
Navigationsdecks findest Du zu- 
dem einen nassen Karton. 

Wie Otacon Dir per Codec mit- 
teilte, gilt es den Maschinenraum 


] Die dreif ch gesicherte Tür — 


sam 


ast Du die Halle durchquert, ge- 
langst Du in einen kleinen Raum 
mit drei (!) Sprengfallen und ent- 


Hi der Tür beginnt Deck 2 mit 
einem schier endlosen Korridor. 
Der Gang hat nur eine offene Tür 
und drei Wachen dazwischen. Da- 


Base: 


ensaen 


dia 
AunHneananaıT 


sprechenden Lichtschranken davor. 
Bevor Du die drei grün blinkenden 
Zünder mit der USP zerstörst, 


hinter folgt ein weiterer Gang. 
Nimm die herumliegende Munition 
auf, denn nach der ersten Ausbuch- 
tung gerätst Du in einen Hinterhalt. 


er 


zu durchqueren, um die Frachträu- 
me zu erreichen. Begib Dich also 
wieder zum A-Deck und geh im 
Mannschaftsraum die rechte Trep- 
pe nach unten. Hinter der dortigen 
Tür erkennst Du an der Wand einen 


taucht noch ein Wachposten auf. 
Versteck Dich einfach in einem der 
Schränke. Warte ab, bis sich der Pos- 


Diverse Soldaten stürmen auf 
Dich zu, doch dank der stets wieder 
auftauchenden (!) USP-Munition 
und Ration (liegt stets ein paar 


bedrohlichen Schatten -Kenner des 
Playstation-Vorgängers werden die 
Anspielung verstehen @. Doch kei- 
ne Bange, es ist nur ein Spielzeug, 
das sich allerdings bei Beschuss zu 
wehren weiß. 

In der Haupthalle des Maschi- 
nenraums patrouillieren sechs Sol- 
daten. Arbeite Dich langsam vor 
und setze Deine Mg ein, da die USP 
zu laut wäre ®. Versuche, die Geg- 
ner bereits aus großer Entfernung 
auszuschalten. Auch in der Ego-Per- 
spektive hilft beim Zielen. So- 
fern Du alles genau absuchst, fin- 
dest Du noch genügend Munition, 
eine Ration und Splittergranaten. 


ten wieder verdrückt hat. Zwei 

der befinden sich links und rechts 
am Boden ®, für den dritten musst 
Du mit ® auf die Kiste steigen und 
Dich mit und auf die Ze- 
henspitzen stellen @. Kannst Du ei- 
nen Zünder nicht entdecken, setz 
das Infrarotsichtgerät auf. Die Zün- 
der sind nun leuchtend rot®. 

Bist Du Dir nicht sicher, ob die Fal- 
le zerstört ist, schieß auf den Sack 
vor der Ausgangstür oder setz Ziga- 
retten ein, um die Lichtschranken 
sichtbar zu machen. 


Schritte hinten im Gang), solltest 
Du das Gefecht siegreich für Dich 
entscheiden können. 

Press Dich in der Hocke an die 
Kiste@ und drück ©, um hervorzu- 
springen und kurze Salven abzufeu- 
ern @. Splittergranaten sind eben- 
falls nützlich und werden leider 
auch gegen Dich eingesetzt. Landet 
eine vor Deinen Füßen, lauf ein paar 
Schritte weg und konzentriere Dein 
Feuer auf den Werfer @. Wechsle 
dafür am besten in die Ego-Perspek- 
tive. Danach betrittst Du automa- 
tisch den Frachtraum Nr. ı. 


Ld= 1 SEE kompLerriösung, 


Vier Fotos für ein Halleluja 


un läuft ein Zeitlimit von sieben 

Minuten, doch keine Sorge: Der 
Kommandant wird seine Rede nach 
Ablauf noch um drei Minuten ver- 
längern. Es gilt, den Frachtraum Nr. ı 
unbemerkt zu durchqueren. Kriech 
hierfür entweder am Projektor vor- 
bei @ und lauf links nach oben zur 
Tür. (Über die Metallplatten musst 
Du langsam (!) gehen). Oder öffne 
mit ® die Luke in der linken unte- 
ren Ecke @ und krabble durch den 


Top-Agent in Gefahr: 
Noch ist unklar, ob Solid 
Snake den Einsatz auf 
dem Tanker heil übersteht 


Big Shell } 


N: macht das Spiel einen Zeit- 
sprung in die Gegenwart. Dein 
aktueller Einsatz beginnt in der 
Pumpenanlage in Strebe A der „Big 
Shell“, einer ra 


Schacht nach oben rechts zur alter- 
nativen Ausgangstür. 

Im Frachtraum Nr. 2 findest Du in 
beiden Ecken Einstiegsluken für das 
Schachtsystem.Willst Du nicht krie- 
chen, lauf am besten an der rechten 
Wand entlang. Links patrouilliert 
nämlich eine Wache. 

Im Frachtraum Nr. 3 musst Du 
nun vier Fotos vom Metal Gear RAY 
schießen.Postiere Dich nahe der Ka- 
meramänner und ‚gimm die seitli- 


lage mit Bohrinsel-Ausmaßen. Be- 
gib Dich zum ersten Computer-Ter- 
minal, einem so genannten Node 
©, um Deinen Namen einzugeben, 
den a zu rufen und Radardaten zu 


1 X 10) Rettung in Krtter Sekuwide 


auf auf der AB-Verbindungs- 

brücke zum unteren Geländer 
und schwing Dich mit ® rüber. 
Hangle Dich dann mit (12) weiter 
‚nach rechts und am Soldaten vor- 
bei, um Strebe B zu erreichen ®. 

Dort, im Traforaum, lernst Du 
nicht nur den Schurken Vamp son- 
dern auch den US-Soldaten Pliskin 
kennen (Codec: 141.80). Er gibt Dir 
eine SOCOM-Pistole und Zigaret- 
ten. Nach dem Aufsuchen des 


74 


Nodes geht es anschließend weiter 
durch die verbleibende Tür zur BC- 
Verbindungsbrücke. 

Auf dieser Brücke tobt ein unglei- 
cher Kampf zwischen einem Trupp 
US-Soldaten und Terroristenführe- 
rin Fortune @. Anscheinend kann 
die Lady nicht von Kugeln getroffen 
werden, im Gegensatz zu den her- 
anstürmenden Soldaten... Übrig 
bleiben eine halb zerstörte Brücke 
und Düppelgranaten. 


chen Ansichten auf ®. Sagt Snake 
„Good“, ist das Foto in Ordnung. 
Dann noch ein Schnappschuss von 
vorne @ und von links oder rechts 
hinten. Bei letzterem Bild muss der 
„Marine“-Schriftzug deutlich zu er- 
kennen sein @.Übertrage die Daten 
am Computer-Terminal in der rech- 
ten unteren Ecke des Frachtraums. 
Lehn Dich zurück und genieß die 
folgende, sehr dramatische Se- 
quenz. Wird Snake überleben? 


Damit Dir kein Geheimnis ent- 
geht, verlosen wir 10 Exemplare 
des „Metal Gear Solid 2"- 
Lösungsbuches. Wie Ihr mit-, 
machen könnt, erfahrt Ihr 


auf der Jackpot-Seite iR 
122. | (IE 


1 9) Ein neuer Held, ein neuer "Auftrag 


laden. In jeder Strebe der „Big Shell“ 
musst Du fortan die Nodes suchen, 
damit Dir Dein Radar ein Bild der 
Umgebung und die Sichtkegel der 
Wachposten anzeigt. 


Versteck Dich vor den aufwa- 
chenden Soldaten und lauf zum 
Lift, sobald die Bahn frei ist. Nun er- 
kennst Du, dass Du nicht mehr Solid 
Snake sondern den Newcomer Rai- 
den steuerst. Kriech auf dem Dach 
durch ein Loch im Zaun zur Tür ®, 
die in den Pumpenraum führt. 

Ohne Waffe musst Du am Wach- 
posten vorbeischleichen, um zum 
Node zu gelangen. Ein Klopfen (an 
die Wand drücken und © betäti- 
gen) lockt den Posten heran, sodass 
Du problemlos vorbeihuschen 
kannst @. Verlass den Raum durch 
die Tür links vom Node. 


m Speiseraum auf Strebe C triffst 

Du den Bombenexperten Peter 
Stillman (Codec: 140.25). Zusammen 
mit Pliskin erläutert er Dir die Funk- 
tionsweise von Sensor A und Kühl- 
spray. Damit entschärfst Du die 
Bomben, die der Fanatiker Fatman 
überall auf „Big Shell“ versteckt hat. 
Mit dem Kartenschlüssel, Sicher- 
heitsstufe ı, überwindest Du fortan 
einige Türen. Rüste Dich mit Sensor 
A aus, lade am Node die Kartenda- 


a 


7 12] Wei 


tere Bomben, neue Ausrüstung 


uf Strebe A kannst Du dank des 

Kartenschlüssels, Sicherheitsstu- 
fe 1, einen weiteren Raum, den ei- 
gentlichen Pumpenraum, betreten. 
Krieche unter den Rohren hin- 
durch, um nicht nur an Karton 1, 
sondern auch zur nächsten Bombe 
zu gelangen. Hierfür musst Du 


Ba 


eiter geht es über die EF Verbin- 

dungsbrücke. Ein geheimnisvol- 
ler Mr. X warnt Dich vor den dorti- 
gen Claymore-Minen. Schalte die 
Wache auf Strebe F aus, und kriech 
über die Claymores, um sie so auf- 
zusammeln. Der Minendetektor 
hilft beim Lokalisieren @. 

In Strebe E, dem Paketraum, fin- 
dest Du den Node in der rechten 
oberen Ecke. Auch hier gibt es eini- 
ges zu entdecken: zwei Wachen, di- 


ten herunter und folge dem grün- 
gelblichen Nebel auf Deinem Radar. 
Solange auf einer Strebe noch eine 
Bombe tickt, ist dies am „B“ auf der 
Übersichtskarte zu erkennen. 

Die Bombe auf Strebe C befindet 
sich auf der Damentoilette, rechts 
über den Spiegeln @. Links von der 
Eingangstür in den inneren Trafo- 
raum auf Strebe B steht eine Tür of- 
fen. Schließe sie mit &, um die 
Bombe zu entdecken @. 


E 


über die rechte Treppe gehen, nach 
links kriechen und dann unter dem 
rostbraunen Rohr nach unten zur 
Bombe krabbeln ®. 

Über die Tür rechts vom Node ge- 
langst Du dann zur FA-Verbin- 
dungsbrücke. Strebe F hat zwei Ein- 
gänge, nimm den oberen und lauf 


-{ 13] Wer ist Mr. X? 


verse Munition und Karton 5. Reise 
damit in einen Raum im Unterge- 
schoss: Klettere mit ®& auf die Ver- 
sandstelle in der linken unteren 
Ecke des Paketraums. Wähle den 
Karton @ und warte, bis das Trans- 
portband steht. Lenke auf das Band 
und Du fährst nach unten. Du fin- 
dest eine Digital-Kamera, um Fotos 
zu schießen und sie auf Memory 
Card abzuspeichern. Nach oben ge- 
langst Du abermals mit Karton 5. 


"Was mit dem von 
Ocelot entführ- 
ten Metal Gear 


zunächst im Lager nach rechts zur 
offenen Tür @. Dahinter findest Du 
eine Mg-Pistole mit reichlich Betäu- 
bungsmunition. 

Nun geht es kurz zurück auf die 
FA-Verbindungsbrücke und dann 
durch den unteren Eingang ins La- 
ger. Achte auf die Wachen: Eine hält 


RAY geschieht, 


serfährst Du im 
‚nächsten Heft 


METAL GEAR SOLID 7 © 


SONS OF LIBERTY" 


den Kontakt zur feindlichen Zentra- 
le und patrouilliert im Ober- und 
Untergeschoss, die anderen kannst 
Du unauffällig ausschalten... 

Im Untergeschoss begibst Du 
Dich nach links unten zum Raum 
mit dem Node und dem Karton 2. 
Kriech durch den dortigen Schacht 
zum Nachbarraum, um an den SO- 
COM-Schalldämpfer und Minende- 
tektor zu gelangen. Neben Düppel- 
Phosphorgranaten findest Du im 
Untergeschoss auch ein Buch und 
die Bombe. Für beides musst Du 
Dich jedoch von oben über das 
Geländer schwingen ® und Dich 
mit & fallen lassen. An die Mg-Pa- 
tronen in der rechten unteren Ecke 
kommst Du später mit Karton 4. 


Der Thriller geht weiter: 
In der nächsten SCREENFUN 


löst Du Raidens Abenteuer 
bis zum grandiosen Finale. 


Bis dahin machst Du eine 
kurze Verschnaufpause und 
lädst die Waffen nach... 


TRIX /{rse: 


Baldur's Gate: 

Dark Alliance 
Spielfigur Drizzt Do’Urden 
Statt mit dem Heldentrio könnt Ihr das 
Spiel auch mit dem legendären „For- 
gotten Realms“-Held Drizzt Do’Urden 
angehen. Haltet dazu im Hauptmenü 
ar gedrückt und wechselt 
dann mit ® bis ins Spiel. 


Drückt im Hauptmenü 
und startet ein neues Spiel mit ® 


Dunkelelf Drizzt Do’Urden betritt die 
Hafenstadt Baldur’s Gate 


Weitere Cheats 
Im Spiel lassen sich aber noch weitere 
Schummeleien anwenden... 


Held auf Stufe 20: 
(@2)+[11)+*+®) + rechten Ana- 
logstick drücken 


(2) +(L1)+*+@)+ START : Kaum in 
Baldur’s Gate angekommen, zieht es 
Euch in die weite Welt? Drückt die Tasten 
für das Cheatmenü... 


..schon könnt Ihr Euch dem Aeanliichen 
Betrachter Xantam stellen 
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Allerhand! Klein-Cyprien tritt an sei- 
nem Geburtstag eine Reise in acht 
gefährliche Welten an. 

Wählt im Hauptmenü Cheat Code, 
sucht dort den entsprechenden Eintrag 
aus und tastet den Cheat ein. 


Unverwundbarkeit: 
OO880 

Visier: 

©oOo®88® 

Snipe: 

00800 
Mega-Schuss: 
©8800 
Beschuss ee > 
© 


.in eu Zeile für die Schummelei drückt 
Ihr die entsprechenden Buttons 


®OOB®ODO: Keine Angst vor Ab- 
gründen! Mit unendlich vielen Leben 
kriegt Ihr keine grauen Haare 4 


Jetzt wird’s 
frostig! Ein 
Eisgigant aus 


„Baldur’s 7 \ 


ık 


Gordon Freeman schlägt sich allein 
durch den Black-Mesa-Komplex. Fiese 
Aliens und Militär verfolgen ihn auf 
Schritt und Tritt.Den nötigen Beistand 
erhält der Wissenschaftler durch die 
folgenden Schummeleien. 

Wählt erst Options im Hauptmenü, 
danach Cheat Codes und schließlich 
Enter Cheat. Jetzt die Buttons drücken. 


Cheats 
Xen-Schwerkraft: 
HOIOt8I® 
Unverwundbarkeit: 
+Ot@>©1® 
Unbeschränkte Munition: 
8+©18+© 
Unsichtbarkeit: 
©>©+0>© 


wire nee 


Falrkbiss 
De 

ad-torHeaG 
®& Options 


@ Cheat Codes 


Craft 
reglis 


Load Settings 


Kıownicheats 
Erler cheat Dre 
E37 T 
Eimime 
jmij 
Hakan 
IEirrr 


Acti 


+@t@t@t®:Aufder anderen Seite: 
Als eines der Aliens könnt Ihr Euch gehörig 
daneben benehmen 


-O8t@>©H4®: Örgs! Keine Angst vor 
Mundgeruch dank Unverwundbarkeit 


Project Eden 


Wenn sich die Einsatztruppe wieder die 
Zähne ausbeißt, gibt Euch das Cheat- 
menü wohligen Schummelkomfort. 
Mit der ®-Taste aktiviert Ihr das 
Einsatzmenü. Haltet die ganze Zeit 
SELECT gedrückt! Bewegt den linken 
Stick nach oben. Rotiert ihn dreimal 
im Uhrzeigersinn und dreimal da- 
gegen. In der rechten unteren Ecke 
taucht nun das Cheatmenü auf. 


wei a PB R 


CANEEREUE 
HOMPRMIERT 
TESCHENLFISE 


Wechselt mit & ins Einsatzmenü. 
Während Ihr SELECT drückt, bewegt Ihr 
den linken Stick nach oben, dreimal im 
Uhrzeigersinn und dreimal dagegen 


In der rechten unteren Ecke taucht das 
Cheatmenü auf, in dem Ihr allerhand 
feine Sachen einstellen könnt 


kayman M 


Wer ist der Schnellste im ganzen Land? 
Findet es jetzt auf allen Strecken und 
in allen Modi heraus. 
Startet ein Neues Spiel und gebt eine 

der Schummeleien als Namen ein. 

Cheats 

Alle Figuren: 

PUPPETS 


Jede Hautfarbe: 
CARNIVAL 


Alle Modi freischalten: 
ALLRAYMANM 


Alle Rennmodi: 
‚ALLTRIBE 


..und benennt Euren Charakter yes: er 
die schummelige Art 


2 
H 


EN ESTER TEE LETT ETTEEN 


Akut 


en 


/\ 


OLDTV: Fast wie Dick und Doof. Passende 
Musik liefert der Classic-Modus gleich mit 


CARNIVAL: Globox schmeißt sich in 
Schale... oder besser in die Erdbeere 


ALLRAYMANM: In der Bonus-Liga warten 
weitere hitzige Gefechte 


Silent Hill 2 
Im Gruselschocker verbirgt sich noch 
ein Menü mit zusätzlichen Einstellun- 
gen. Drückt dazu im Optionen-Screen 
die Taste (RL) oder 


OPTIONEN 


Helligkeitseinstellung 
Bildschirmposition 
Tastenbelegung 
3-D-Typ 
Normal 

Aus 
Deutsch 
Ein 


Steuerungstyp 
Vibration 
Autom, Laden 
Sprache 
Untertitel 


Im Optionsmenü einfach entweder 


oder drücken... 


The Italian Job: 


Charlie Croker plant einen Riesen- 
Diebeszug mitten in Turin. Polizei und 
Mafia hängen schon dicht an der Stoß- 
stange seines Flitzers. Um ihm etwas 
Vorsprung zu verschaffen, schaltet Ihr 
flink das Cheatmenü frei. 

Im Hauptmenü drückt Ihr die fol- 
genden Knöpfe am Gamepad: 
OO 00800000 
Jetzt habt Ihr Zugang zu allen Missio- 
nen, Strecken und Blechkarossen. 


BO0O00@0@0®: Drückt die 


genannten Tasten im Hauptmenü 


EXTRA-OPTIONEN 
Spiel lagen 
Steuerung 
Schwierigknitagran 
Soundeinstellungen 
Highssores betrachten 


Waffensteuerung Normnl 
Karte Ver ern 
Blutfarbe 4Grünb 
„schon lassen sich noch ein paar Extra- 
Optionen einschalten. Wie wär's mit 
grünem Blut für James? 


The Simpsons Road Rage 


Die Simpsons-Familie auf Achse: Auch 
für den gelben „Crazy Taxi“-Klon exis- 
tieren flotte Schummeleien. 

Vom Hauptmenü geht Ihr zu den 
Optionen und drückt die Cheattasten. 


Zar tastet einen nder Cheats ein. Ein 
Sound bestätigt die korrekte Eingabe 


Nacht: 
(RI)HOOSOO) 
Mehr Kameraperspektiven: 
(+RI)HOOO®) 
Mehr Geld: 
(Ü+RDI)+HOOOO) 


Kollisionslinien anzeigen: 


(RI)H@O@OO) 


2D-Passagiere: 
(:-@0)(0000) 

Zeit verlangsamen: 
(W+)+:®0@0) 

Mit Atom-Bus fahren: 
(I+RI)H@@OOO) 

Mit rotem Holzspielzeug fahren: 
(W+E+®®00) 

Als Smithers fahren: 
(U+EIH@® BR 


(EIH+-RI)H@@@ P): Fast wie „GTA“! 
Die Vogelperspektive bringt Überblick 
über die Straßen von Springfield 


(ED+RD)H@@O®): An Hallo- 
ween kutschiert Bart seine Fahrgäste als 
Frankenstein durch die Gegend 


(ÜD+RU)H{@®OB): Smithers 
nutzt den Nobelschlitten seines geliebten 
Mr. Burns zum Taxi-Transport 


Tony Hawk’s Pro Skater 3 


Pausiert das Spiel mit der START -Taste 
und gebt die Tricks dann bei gedrück- 
ter CD) Taste ein. 


Level beenden mit hohem Score: 
1D+0O0-00-00-) 
Schnelleres Spiel: 


a] 


Mit dem schicken roten Raser könnt Ihr 
schon jetzt durch die malerische Altstadt 
von Turin brausen 


NEUER VERSUCH 
LAUTSTÄHRKE 
LAUF BEENDEN 


Nelke im Knopfloch: In der letzten Mission 
müsst Ihr die italienische Mafia flugs den 
Abhang runterschubsen 


Pausiert das Spiel mit der START -Taste, 
um einen Cheat zu aktivieren 


CHE ps2 Fps TRIX 


Thunderhawk: 
Operation Phoenix 


Lasst die Rotoren in allen Aufträgen 
schwirren! Geht dafür zu den Optionen 
(vom Hauptmenü aus). Stellt dort Mu- 
sik und Sound auf o und Vibration auf 
1. Haltet die folgenden Tasten: 
+R)+L++O+O 

Jetzt könnt Ihr alle Missionen des 
Heli-Schraubers frei anwählen. 


Neues Spiel 

Spiel laden 

Testgelände 
Optionen 


Im Hauptmenü Optionen auswählen... 


Steuerung 
Vibration: 
SFX: 
Husik 
Sound: Stereo 


'erigkeitsgrad 


..dort Vibration auf 1, Musik und Sound 
auf o stellen. Dann drückt Ihr die Buttons 


Eine andere Form von Tank Rush: Be- 
schützt in der letzten Mission der Afrika- 
Kampagne tunlichst Eure Panzer 


STATISTIKEN 


SPÜNKTE BESAMT 100000 —> 
HIGHSCORE Anonn 
LÄNGSTE Koman_ o 
BESTE KOMBO D rün o 


i« 


# WEITER 
a)+®O>®8©>®0 >):Nix ge- 
leistet und trotzdem fette Punkte ab- 
kassieren? So geht's auf die ie Art 


158601 
LT 


FS SHOVE IT ee 
HEELFUIP Z& 


M+®-10®-t00). Mit Bra 
vollen Spezialbalken kannst Du Dir eine 
Menge Sondertricks erlauben 
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—=@ 4 IP ELCH DurcHeespieır 


pring oben an der Rolltreppe 
ab, die Dich in die Abflughalle 
zu den Fahnen bringt. Lande auf 
der Lampe in der Mitte über der 
Treppeundgrindedarauf @.Spring 


In der vorigen SCREENFUN 

hast Du die erste Hälfte von 
Tonys Abenteuern bestanden. 
Entdecke nun die Geheimnisse 
der letzten vier Levels! 


DAS VERSTECKTE TAPE / SLIDE AM AIRPORT-SCHILD 


zur nächsten Lampe weiter, wo Du 
auch das Tape findest. 

Gleich darunter hängt das Air- 
port-Schild @. Spring in der Quar- 
terpipe links davon so ab, dass Du 


auf dem Schild landen kannst. 
Grinde das Schild mit einem Nose- 
bluntslide entlang ® und spring 
am Ende leicht nach rechts weg, 
um die Aufgabe zu erfüllen. 


v- 1798 
I 24 


Leicht zu finden: Das versteckte 
Tape hast Du schnell eingesackt 


.„.auf dem Schild eine 
Nosebluntslide zu zeigen 


Schwing Dich aus der Quarterpipe 
links im richtigen Winkel raus, um... 


ieFahnen hängen allein der Ab- 
flughalle.Grinde auf den Rails, 
an denen die Flaggen befestigt 
sind @. Sobald Du über die Auf- 
hängung einer Fahne rutschst, 
hast Du sie Dir geschnappt. 
Mit einer Kombination aus 
Grind und Wallride gelangst Du 
auf die höher gelegenen Stangen. 
Versuchsoschnellwiemöglichin h 
die Abflughalle zu kommen, da- E E u 
mit Du genug Spring von einer Rail aus mit einem Wallride 
Zeit hast. gegen die Wand. So kommst Du nach oben 


VE: 


/ 


fl ber dem „K“ hängt ein altes 
Flugzeug an der Decke. Dar- 
unter befindet sich eine Stange, 
deren Stützbalken sich als Ouar- 
terpipe nutzen lassen. Spring links 
oder rechts von der Stange nach 
oben und drück sofort die Grind- 
Taste. Verkratz die Flügel der Ma- 
schine auf der ganzen Breite ®, 
um die Aufgabe zu erledigen. 
Spring am Ende zur Seite weg, da 
Du sonst beim Landen stürzt. 


Spring von einer der beiden Quarter- 
pipes hoch zum Flugzeug und grinde 
auf der Tragfläche entlang 


Winkel nach oben. Lande auf der 


Rail in der Ecke und grinde sie bis Fette Beute: In dieser Ecke der 
zum Ende entlang, zum zweiten skatehalle findest Du gleich zwei 
Statistikpunkt. der begehrten Statistikpunkte ö 
N >. Ban Terrain stehst. Dreh Dich um und 
düse zurück Richtung Halfpipe. Djese Auffahrt bringt Dich nach 
Bevor Du nach unten springst, oben. Spring am Ende, um leichter 
greifst Du Dir den Statistikpunkt. zur nächsten Rampe zu kommen 
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ra die Buchstaben ed Gepäckstück 
versteckten ventuell 1 R = 
Du ein kleines ntla i r 3 | n 
den, um es zu erreichen. 
Den Statistikpunkt schnappst Gjaub nicht, was die Werbung ver- ; 
Du Dir mit einem fetten Air von spricht: Du brauchst keinen Jeep, | STAI Statistikpunkt | verstecktes Tape 
der Quarterpipe aus? um zum Statistikpunkt zu kommen \ 


Fahne verstecktes Deck 


BE a TEE, 


TRIxX ELLE DURCHGESPIELT 


Spring von der Rail nach links zum 
„K“. Dreh um und fahr zurück nach 


oben zum Skatepark 


Auf der Kante der Häuserzeile holst 
Du Dir den Stat-Punkt... 


.„.und findest kurz dahinter in einer 
Nische auch das versteckte Deck 


Cooler Mr. Hawk: 
Auch im tiefsten 
kanadischen Winter 
wird Fans bei Tonys 
Tricks warm ums Herz 


Grinde die Holzplanken entlang 
und schnapp Dir den Statistikpunkt 


) ber Dir. 
 Grinde auf der Kante der Pipe 
nach rechts @ und spring weiter 


auf die Rail zu Deiner Linken. Spring von der Halfpipe-Kante zur 
Am Ende der Rail wartet das Rail. In Schwindel erregender Höhe 
hängt am Ende das versteckte Tape 


| versteckte Tape auf Dich. 


| Aufgaben auf einmal. 


@ 3903 
[LIED 


Das „A“ liegt ganz oben aufdieser Mach einen großen Satz von dieser 
Rampe. Nimm schön viel Anlauf Rampe aus, um an den vorletzten 
und spring dann nach oben Buchstaben heranzukommen 


Wegweiser: Spring bei den dunklen 
Spuren am Rand des Pools ab 


Hinter dieser Rail hängt einer der 
begehrten Statistikpunkte in der Luft 


Schwung auf den Stamm und £ 

schabe ihn mit einem Nosegrind Die Startrampe ist der Weg zum 
ab - so erledigst Du gleich zwei Erfolg: Spring aufs Hausdach und 
spreng den Baum einfach weg 


FzZäGägG zz  — ——m_ ,  .G  ,_ 


Vor den Fenstern liegt doch glatt 
noch so ein Pünktchen 


g nach links zum Statistik- 
punkt @.Du brauchst ordentlichen 
Schwung, um weit genug vom 
Geländer weghüpfen zu können. 


Ein harter Brocken: Den Statistik- 
punkt erreichst Du nur, wenn Du 
viel FIOCIRAELGNENS drauf hast 


Tokio, wie man es sich vorstellt: 
Alles leuchtet und strahlt in Neon- 
farben. Lass Dich nicht ablenken 


‚Spezialgrind © aufder Quarter- 


pipe. Kombiniere ihn mit Kickflips 
undanderen Grinds.Somachst Du 
schnell viele Punkte. 


EEE. 
STONYZHAUWK,S 
PROISKATER 


..und spring zum Statistikpunkt 
über der Quarterpipe. Fahr nach 
der Landung zur anderen Levelseite 


ie lange uf 
echten seit i ist Dei erstes Ziel 


Grinde bis zum Ende und spring auf 
den Balkon zum Statistikpunkt 


[| Se 
Ta 


Leg Dir zwei bis drei Spezialgrinds 
zu. Vollführe sie alle in einer Kombo, 
um richtig abzusahnen 


OÖ Text: Daniel Blank 


Lego Bionicle 


Einst war Mata Nui ein Paradies. Kön- 
nen die Helden die sechs Toa-Steine 
finden, um Toa herbeizurufen? Mit den 
Codes findet Ihr jedenfalls die Mini- 
Spiele. Startet ein neues Spiel und 
gebt als Namen einen der Cheats ein. 


Dexter“ 5 Lahoratory: 
Deesaster $trikes 


Au weia, Dee hat sich ganz oft geklont! 
Und Dexter muss sie alle wieder ein- 
fangen. Damit diese Riesenaufgabe 
auch klappt, braucht Dexter die fol- 
genden Schummeleien. 

Pausiert das Spiel mit der START -Ta- 
ste und drückt dann die Tastenfolgen. 


Ussal Rennen: 
8MR472 


Ngalewa Rennen: 
9MA268 

Koli Fußball: 
5MGB34 

Kewa Vogelritt: 
3lTı54 


Pausiert das laufende Gemetzel durch 


einen Druck auf die START -Taste, um 
einen der Cheats zu aktivieren 


ualum) I): 
Dank geringer Schwerkraft gelingen 
auch weite Sprünge problemlos 


c fe} 
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ala 


D 
> 
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un 
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Huai Schneeschlacht: 


BER 
BEE 
=: 
BB" EB 


aaa 

das 
ala 
Bd 88 
ala 


un 
2 

2 
3 

® 
2 
2 
I 
° 

= 


ale i 
BE BE’ 


(I+EHOBOEOBOBOBOBV): 
Wo sind denn nur die Geheimräume? 
Schaut auf der kompletten Karte nach 


alala 
 O08 
ala 
ala 


= 
a 
o 


I: 
BEC* BEE 

cB &8 0 Be 

EB 88 
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Der Shooter-Klassiker erobert den Ga- 
meboy Advance. Und damit Ihr in den 
Alienhorden nicht untergeht, gibt's 
hier nützliche Schummeleien. 

Für die Eingabe müsst Ihr das Spiel 
pausieren (mit der START -Taste). 


Eos 

BB 
Ze: 
BE Ei 


BB EB 


ER) 


> 
“ 


(DHEDHOOORRDRR) 
Habt Ihr den Schlüssel zum Glück nicht 
gefunden, benutzt die Schummelei 


ala 
Bela 
BE 
ala 


In den nächsten Level springen: 


a 


{m} 
® 
= 
=| 
un 
{a} 
4 
© 
a 
123 
ww 
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alelagı 


ee 
fi Ba 


ala 
Bd 8 
ela 


ala 


Zehn Levels überspringen: 


eareer 


Bd? 
ala 


D? 
» 
- 
un 
{a} 
m zh 
7 
Q& 
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Unverwundbarkeit: 


en 


Ic: 
BE: 
ze) 
BEE 


D 


God-Modus: 
a 


(T+ERIHBOBOOOOBOBOV): 
Keine Chance für stinkmäulige Monster 
- unverwundbar ist gegen Euch kein 
Kraut gewachsen 


Berserk-Modus: 


ee 2 


jaacgalala 
de: &0 
DB® EB 


Bd 
8 


e ..seht Euch dann die Einleitung an und 
beendet danach das Spiel. Im Haupt- fr 


menü wählt Ihr dann Mini-Spiele 


BB! BAR: 
I: 


Strahl 
IHHDMö0Da000 


_ vervollständi 


fm Bun ULLI) 


) 


= 


m 
m 


e 


IB 
ESCHLossen ne Alle Waffen mit maximaler 


Ungrerr 2 Munition und alle Schlüssel: 


KD-MIGO0000® 


c 
ES 


((D-DHOBGODORB) 
Im Berserk-Modus geht Ihr mit den 
Monstern auf Tuchfühlung 


V33673: Wenn Ihr die Gegner oft trefft, 
dann werden sie zur Schneekugel 


Pausiert das Spiel mit START 


GAME BOY COLOR 
Planet der Affen 


Kann der zeitgereiste Astronaut sich 
gegen die Affenbande durchsetzen? 
Mit den Levelcodes ist ihm auf dem 


Weg zur Menschenrettung viel gehol- 
fen. Wählt im Hauptmenü das Vor- 
hängeschloss und gebt die Codes ein. 


Passcodes 


Text: Martin Metzler 


Level 5: Level 8: 
JMF69) 2TMOı1V 


Level 6: Level 9: 


oFıBR8 VITGı14 


Level 7: Level 10: 
LY7VRO DTRZIL 


Level n: 
XZPFRo 


Level 12: 
o6HgıV 


Level 13: 


GIWNgZ 


Öffnet im affigen Hauptmenü das 
Vorhängeschlos 


Tee Ei 


GIWN92: Im Level 13 habt Ihr es nicht 
nur mit den bösartigen weißen Affen zu 


Bund drückt die Steintafeln tun, sondern auch mit heißem Dampf 


R.NICE GHOST. 


EBRUAR 2002 


www.tdk-mediactive.com 


»TDK. 


PlayStation. 


© 2001 Harvey Entertainment, Inc. Casper‘, its logos, all related characters, names and related indicis una trademarks of Harvey Entertainment, Inc. All Rights Reservail. Casper Spirt: Dimensions“ & # 2001 Harvey Entertainment, Inc. Source oode © 2001 TOK Medisctiws, Inc. 
AN Rights Reserved Playstation and Yo PS’ Family logo ara registerod trademarks ot Sony Computer Entertainment Inc. 


X-TRA KLEIN 
X-TRA STARK 


Das ist Crash-Power der Extraklasse mit neuen Features! Das geniale Jump’N Run für deinen Game Boy 
Advance: 6 einzigartige Welten, 20 brandneue Levels und drei coole Spielmodi: Single Player-Modus, Zeit-Modus und Edel- 
steinsammel-Modus CRASH BANDICOOT XS: Seine Vielfältigkeit macht ihn so ergiebig! 


AD 
Visions ' 


50 FUNKTIDNIERT EINE 


„Meine Uhr geht nach!“ - 
diese Entschuldigung zieht 
schon lange nicht mehr. Dank 
Atomuhren und Funktechnik 
gehen moderne Funkuhren 
immer sekundengenau. 


kleine Antenne ein 
gebaut. Sie funktionie 
wie eine herkömmlich 
Radioantenne und empi 
die vom Sender DCF77 in 
Mainflingen (siehe Grafik 
unten) ausgestrahlten Sig; 
Diese Signale sind zu 

so genannten Telegrammen 
zusammengefasst. Jedes 
Telegramm hat die Dauer von 
genau einer Minute. 


Mikrocontroller (Chip) 


Ein Mikrocontroller auf der Rück- 
seite der Platine interpretiert die 
empfangenen Signale. Mit Hilfe 
mathematischer Funktionen prüft er 
die Signale und vergleicht sie mit den 
bisher empfangenen Telegrammen. 

Der Controller liefert auch die Steuer- 
signale, um die Motoren zu bewegen. 


50 WIRD DIE UHRZEIT VERBREITET 


Empfang der Fu 
nale gestört sein sı 


ı Cäsium-Atomuhr 

In der PTB, der Physikalisch- 
Technischen Bundesanstalt, 
in Braunschweig stehen zwei 
Atomuhren. 

Durch das Verdampfen von 
Cäsium-Atomen lässt sich die 
Uhrzeit mit höchster Genauig- 
keit bestimmen. Die Abwei- 
chung beträgt höchstens 
1 Sekunde in ı Million Jahren. ı 


DIE ZEIT AUS DEM INTERNET 


Zeitübertragung 
Die PTB ist laut Gesetz zur Ver- 
breitung der Uhrzeit verpflichtet. 
Sie benutzt dazu den Langwellen- 
sender DCF77 der Deutschen 
Telekom. Der Sender steht in 
Mainflingen bei Frankfurt/Main. 

Die Signale können 24 Stunden 
am Tag in einem Umkreis von 
2000 km rund um Mainflingen 
empfangen werden. 
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download the 


Die Atomzeit wird auch über 
das Internet verbreitet. Es gibt 
viele Freewareprogramme, 
mit denen Du die exakte Uhr- 
zeit auf Deinem PC einstellst. o 
Mit dem kostenlosen „Ato- 
mic TimeSync“ von AnalogX 
gelingt dies besonders einfach 
(siehe Bild). Download unter: 
www.analogx.com/files/atsi.exe 
Um die Atomuhr der PTB 
(siehe oben) zu empfangen, 
trägst Du unter „Configure“ — 
„Network Time Server“ den 
Wert „ptbtimei.ptb.de“ ein. 


internet 


EHI  -@541 


Mit „Atomic TimeSync“ stellst Du die genaue 
Uhrzeit auf Deinem PC ein 


zu bestimmten Uhrzeiten 


time on 


Die Internet-Zeit erleichtert Chat-Verabredungen 


UNNUNN 


Motoren 


Zwei Motoren bewe- 
gen die Uhrzeiger. Einer 
ist für die Minuten und 
Stunden zuständig, einer 
für die Sekunden. 

Sie werden vom Con- 
troller gesteuert, der 
auch die Funksignale 
interpretiert. 


Batterie 


Die Batterie dient 
als Energiequellefür } 
die Uhr. Mit ihrer ; 
Power werden etwa _ 
die Motoren für die 
Zeiger bewegt. 


Frequenzfilter 


© Ein der Antenne 
nachgeschalteter 
Quarz filtert genau 
die Frequenz aus dem 
Signal heraus, die die 
Zeitsignale enthält. 


verbreitete Zeit steue 
) nicht nur private Fur 
Auch Bahnhofsuhren, 
die Zeitansage der Telekom 
oder Uhren von Radio- 

und Fernsehstationen 
richten sich nach der 
„gesetzlichen Uhrzeit“. 


Die Welt ist in mehrere Zeitzonen 
unterteilt. Um Internetnutzern 
die Zeitbestimmung zu erleich- 
tern, hat Swatch 1998 die Inter- 
net-Zeit eingeführt. Sie ist auf 
der ganzen Welt gleich. Der Tag 
wird in 1000 „.beats“ unterteilt. 
Ein „.beat“ entspricht genau 
86,4 Sekunden. Der Internet-Tag 
beginnt deshalb um @ooo, und 
„Mittag“ ist um @500. 

Mit einem Gratisprogramm 
von www,swatch.com bringst 
Du die Internet-Zeit auch auf 
Deinen Desktop. 


your home page 
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Geheimagent Bond 

ist wieder im Einsatz. 
Seine neue Spezialuhr 
hilft ihm gegen die 
bösesten Verbrecher. 
Doch nicht nur im Film 
ticken Uhren mit Extras: 
SCREENFUN hat für 
Dich die coolsten 
Modelle aufgespürt. 


Die Kamera-Uhr 7 


M: der WOV-3-1ER von Casio gelin- 
gen engagierten Hobby-Agenten 
unbemerkte Schnappschüsse. & \ 
Auf den Speicher passen bis zu 80 # a | a Be? \ :Power-Uhren kannst 
Farbbilder (Auflösung 176 x 144 Pixel). # "Du auch kaufen! 
Das Display ist nur Schwarz-Weiß. Die IE 
Übertragung zum PC erfolgt über 
einen Infrarot-Adapter (etwa 50 Euro). 


Preis: zirka 250 Euro 
Hersteller: Casio, 
Telefon: (040) 52 86 50 


www.casio.de 


Preis/keistung OF Nutzwert © Kult-Faktor [3 


Am Innern der Radio Watch von Con- 
Brad verbirgt sich ein kleines UKW- 
- Radio. Stöpselst Du den Kopfhörer an, 
schaltet es sich automatisch ein. 
"Durch Drehen des Rings am Rand der 
 Uhrsstellt man den gewünschten Sen- 
der ein. Tollen Stereo-Klang solltest Du 
hier aber nicht erwarten. 


Preis: zirka 16 Euro 
} # Hersteller: Conrad Electronic GmbH, 
| Telefon: (0180) 531 21 11 
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Kultuhren von damals 


Klassiker aus 


Uhren mit besonderen Extras gab’s schon dem Jahre 
früher. Hier siehst Du eine Auswahl von 2000:der 
„Wrist Audio 


spannenden Uhren aus längst vergange- 
nen Tagen. Sie alle sind leider nicht mehr 
zu kaufen. Nur mit viel Glück kannst Du 
auf Webauktionen oder Flohmärkten 
noch einen solchen Schatz finden. 


Player“ von 

Casio vereinigte 
erstmals Uhr 
und MP3-Player 


Die erste und bisher >2 
| einzige TV-Uhr 
baute 1982 Seiko. 
Geheimagent James 
Bond benutzte sie 


im Film „Octopussy“ Zeitgleich zum Filmstart V 


veröffentlichte Seiko die 
„Final Fantasy Watch“. 
Sie glich dem „Wrist Holo“ 
(u.r.), das Aki im Film trägt 


1. F# 
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Die Sensation aus dem 


Ä E55 Jahre 1990: Junghans 
pi “ brachte mit der „Mega ı“ 
Die Seiko „UC-2000 die erste Funk-Armband- 


von 1984 war ein kleiner 
tragbarer Computer, der 
sich über eine Tastatur 
programmieren ließ 


uhr auf den Markt 


sdm | triax 100 


www.seiko.de 


Priest) Men A Kut-fakur (2) 
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Internet-Uhr 


ie Pulsar Spoon Web Data speichert 

bis zu 100 Internetadressen oder 
10 Nachrichten. Du musst sie aber alle 
umständlich von Hand eingeben. 

Die Anzeige der Schrift lässt sich 
von waagrecht auf senkrecht umstel- 
len. Zwar ist die Leistung nur mäßig, 
die Uhr selbst aber sehr schön. ' 


Preis: zirka 240 Euro 
Hersteller: Pulsar, 


Telefon: (02154) 94 34 53 % 


www.seiko.de 


Pri/iitung Kult-Faktor ‘ 


A\ ” 
Die Ultradünne 


ie dünne Silverize aus der Swatch-Skin.beat- 

Serie zeigt auf Knopfdruck neben der Uhrzeit 
auch die Internetzeit in „.beats“ an (siehe Bild). 
Besonders nützlich für Online-Verabredungen: 
Das Umrechnen der vielen Zeitzonen entfällt. 
Die Silverize ist zudem wasserdicht. 


Preis: zirka 75 Euro 
Hersteller: Swatch, 
Telefon: (06173) 60 6106 


www.swatch.com 


Prisistung (2) [Narr 2) | Kult fakn 02) 
BRAVO 
88 ScreinFun 3/02 


Die Stoßfeste > 


as G-Shock-Modell Night Hawk 

wartet mit einer kleinen Daten- & 
bank für 25 Telefonnummern auf. 

Beim Baden brauchst Du die Night 
Hawk nicht abzulegen: Sie ist bis 200 
Meter Tiefe wasserdicht. Außerdem 
bietet die Uhr mit dem blauen Arm- 
band Stoppuhr- und Alarmfunktion. 


Preis: zirka 85 Euro 
Hersteller: Casio, 
Telefon: (040) 52 86 50 


www.casio.de 


Pri/tisung (2) | Nutzwert ®| Ku-aitun_ ID) 


f 
# 


f/ = Auf Tour 


A M; der Kula Kangri kannst Du 
jede Trekking- oder Biking-Tour 
in Angriff nehmen. Dank des einge- 
bauten Kompasses findet man immer 
den richtigen Weg.Die Temperatur- und 
Barometer-Messung macht auf Wet- 
terveränderungen aufmerksam. Auch 
ein Höhenmesser ist eingebaut. 


‚Preis: zirka 200 Euro 
Hersteller: Casio, 
Telefon: (040) 52 86 50 
www.casio.de 


\s |Priasung 2) _Nuzon U | Kult-Faktor = 
Be 


| Zune 


ie Virtual.Wave gehört zur Swatch- 
Beat-Aluminium-Reihe. Neben der 
normalen Uhrzeit zeigt sie auch die 
aktuelle Internetzeit an (siehe Know- 
how auf Seite 85). | 
Darüber hinaus beherrscht die dick- n 
liche Virtual:Wave Alarm-, Stoppuhr- 
und Countdown-Funktion. 


Preis: zirka 80 Euro 
Hersteller: Swatch, 
Telefon: (06173) 60 6106 


www,swatch.com 


© Nutzwert  Kult-Faktor 


Berühr mich! > 


DB: besonders solide verarbeitete 
T-Touch macht dem Knöpfedrücken 
ein Ende. Das Uhrenglas ist gleichzei- 


tig ein Touchscreen. Durch Berühren" 


bestimmter Sensorpunkte auf dem 
Glas wählst Du eine der Funktionen: 
Höhenmesser, Kompass, Barometer, 
Alarm, Stoppuhr oder Thermometer. 


Preis: zirka 540 Euro 
Hersteller: Tissot, 
Telefon: (06173) 60 6103 


www.t-touch.ch 


satelliten-Uhr > 


ithilfe von Satellitendaten bestimmt 

die Satellite Navi 2 Deine exakte 
Position und hilft Dir auch dabei, den 
Weg zu einer anderen Position ziel- 
sicher zu finden. Dieses GPS genannte 
System findet sich sonst nur in Luxus- 
karossen - Casio hat die ganze Technik 
in seine kleine Uhr gepackt. 


Preis: zirka 600 Euro 
Hersteller: Casio, 
Telefon: (040) 52 86 50 


www.casio.de | 
(Prisfisun@ _huren (2 Kajak OE 


= Die Glasklare 


D ie elegante EDB-501D-7EVER sieht 
nur im ersten Moment wie eine ge- 
wöhnliche Zeiger-Uhr aus. 

In das Uhrenglas hat Casio jedoch 
eine LCD-Schicht eingebaut. Im Glas 
erscheinen so die Sonderfunktionen 
wie Stoppuhr oder Datenbank (reicht 
für 20 Telefonnummern). 


Preis: zirka 100 Euro 
Hersteller: Casio, 
Telefon: (040) 52 86 50 


www.casio.de 


Abenteurerin > 


M it. der wasserdichten Geo Trail FTS- 
601D-7EVGF bestehst Du auch in 
freier Natur spannende Abenteuer. 
Dank Luftdruckmessung kannst Du 
Wetteränderungen vorhersagen. Der 
Höhenmesser (bis 4000 Meter) infor- 
miert über zurückgelegte Höhenme- 
ter,egal ob zu Fuß oder auf dem Bike. 


Preis: zirka 150 Euro 
Hersteller: Casio, 
Telefon: (040) 52 86 50 


www.casio.de 


ie Vertical Flavour aus der Swatch- 

Access-Reihe wird wie eine Geld- 
karte aufgeladen und dient dann als 
Skipass-Ersatz. Die mühsame Suche 
nach der Kartonkarte entfällt.Schon in 
Hunderten von Skigebieten weltweit 
bekommst Du mit dieser Uhr Zutritt. 


Preis: zirka 60 Euro 
Hersteller: Swatch, 
Telefon: (06173) 60 61 06 


www.swätch.com 


Die Boarder-Uhr > 


D ie Rapa Nui von Casio ist eine klei- 
ne Mess-Station — nicht nur für 
Seeleute. Eine Gezeitengrafik infor- 
miert über den Stand von Ebbe und 
Flut, ein Indikator zeigt Mondphase 
und Mondalter. Darüber hinaus wur- 
den ein Kompass, ein Barometer und 
ein Thermometer eingebaut. 


Preis: zirka 250 Euro 
Hersteller: Casio, 
Telefon: (040) 52 86 50 


www.casio.de 
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< Die Auffällige 


Ile, die abends mal so richtig ins 

Auge stechen wollen, brauchen die 
MC Crypt Watch von Conrad. Bunte 
LEDs an der Seite der Uhr blinken im- 
mer heftig,wenn Du Dich bewegst.So 
übersieht Dich garantiert niemand in 
der Disco. Ansonsten zeigt die günstige 
Uhr natürlich noch die Zeit an. 


Preis: zirka 16 Euro 
Hersteller: Conrad Electronic GmbH, 
Telefon: (0180) 531 21 11 


www.conrad.de 


OÖ Text: Matthias Metzler - Fotos: Michael Kayser, Mauritius 


Kabel-Rüttler 


in so großes Pad wie das Predator der 

Marke Speed Link bekommt man selten 
in die Hand.Die dosierbaren Rütteleffekte 
(kein echtes Force Feedback) sind recht 
kernig. Den beiden Tasten auf der Unter- 
seite fehlt der Druckpunkt. Wie beim 
Duellant rechts sind die Analogsticks zu 
rutschig. Auf einem Testrechner ver- 7 
sagte die Autokalibrierung. 3) 


Preis: zirka 25 Euro 
Hersteller: InterAct of Europe, 
Telefon: (04287) 125 10 
www.interact-europe.de 


ollten Spieler bisher kabellos daddeln, mussten sie 

auf Force Feedback verzichten. Jetzt hat Logitech 
aber erstmals beides kombiniert. Das teure WingMan 
Cordless Gamepad ist wegen der Batterien relativ 
schwer, steuert aber präzise und liegt gut in der 4 
Hand. Nur die zu rutschigen Analogsticks stören. ®) 


Preis: zirka 70 Euro 
Hersteller: Logitech, 
Telefon: (089) 89 46 70 
www.logitech.de 


a Harıl 


Zum Zweikampf musste in diesem 
Monat das Hardware-Zubehör antreten. 
Nur einer der beiden Kontrahenten 
konnte den Ring als Sieger verlassen... 


Gross-Champ 
J as FreeStyler Bike vermittelt ein schönes, 


wirklichkeitsnahes Fahrgefühl in Motor- 
radrennen. Abgesehen von den schwachen 


Bildertuner \ Kabelpower 


D: teure Video Game Enhancer bringt 
nicht die vom Hersteller versprochene 
Bildverbesserung. Das Gerät unterstützt 
zudem nur Composite (gelber Stecker). 
Tipp: besser RGB-Kabel verwenden! © 
Preis: zirka 65 Euro 

Hersteller: Nuwave Deutschland, 
Telefon: (02335) 80 10 61 


www.nuwaveinc.com 


it dem Scart/RCA Cable von Speed 

Link entlockst Du der PS2 bei Spielen 
volle Grafikpracht. Die Unterschiede zum 
Standardkabel sind sehr deutlich. Voraus- 
setzungfür die Benutzung: Dein Fernseher 
hat eine RGB-fähige Scart-Buchse. [1- 


Preis: zirka 10 Euro 
Hersteller: InterAct of Europe, 
Telefon: (04287) 125 10 
www.interact-europe.de 


Griffzügen ist es recht solide verarbeitet. 
Echte Vorteile gegenüber einem Pad bietet 
es aber nicht. Die Lenkung strengt auf Dauer 
mehr an. Musst Du zusätzlich noch mehrere 
Tasten für Stunt-Kombos drücken, ist der 
Fingerkrampf perfekt. 34) 
Preis: zirka 90 Euro 

Hersteller: Guillemot/Thrustmaster, 
Telefon: (09123) 965 80 
http://de.thrustmaster.com 


Das Echie 


m R440 Force Feedback Wheel 

von Saitek gefallen vor allem die 
echten Force-Feedback-Effekte. Das 
Lenkrad lässt sich zudem fest an den % 
Tisch schrauben und lenkt sehr exakt. 
Die Lenkradbuttons liegen zu nahe, da 
drückt man schon mal zwei gleichzeitig. 
Die Pedale sind gut, könnten Der OR 
noch etwas stabiler sein. 24) 


Preis: zirka 130 Euro 
Hersteller: Saitek, 
Telefon: (089) 546 75 70 


www.saitek.de 


D: Vibration Feedback Rally Master UsB \ 

ist solide verarbeitet und griffig. Die ab- \ 
schaltbaren „Feedback“-Effekte sind jedoch h 
eine Mogelpackung: Das Wheel rüttelt immer 
genau dann, wenn man lenkt, beschleunigt oder 
schaltet - und das sogar, wenn kein Spiel geladen 


wurde. Seinen Preis ist das ansonsten gute 4 
Wheel aber allemal wert. 2 
Preis: zirka 62 Euro 

Hersteller: Trust, Telefon: (0800) 008 78 78 
www.trust.com 


Grafikkarten im Vergleich 
Test: Athlon XP 1600+, 1024 x768x32, Windows XP 
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3DMark2000 ___3DMark2001 


Alles im Griff 


Fr: willkommene Alternative zum Pad 
stellt der Top Gun Fox 2 Pro dar. In Spielen 
wie „Thunderhawk:Operation Phoenix“ oder 
„Top Gun: Combat Zones“ fliegt es sich mit 
Stick deutlich einfacher. Auch bei Renn- 
spielen gibt er eine gute Vorstellung ab. 
Um den Joystick optimal nutzen zu können, 
sollte das Spiel allerdings benutzerdefinierte 
Steuereinstellungen bieten. ö 
Preis: zirka 40 Euro 

Hersteller: Guillemot/Thrustmaster, 
Telefon: (09123) 965 80 
http://de.thrustmaster.com 


Testsieger 


Testsieger 


Die Spielerin Testsieger 
m Vergleich zu einer Einsteigerkarte mit GeForce2- 
MX-400-Chip kann sich die Radeon 7500 von ATI 
klar absetzen. Unter DirectX, der Grafikschnittstelle 
der meisten aktuellen Spiele, kann sie sich knapp 
gegen die MSI-Karte mit GeForce2-Ti behaupten. Nur 


unter OpenGt (XSMark) schwächelt sie ein we- 4 
nig. Insgesamt eine gute Karte für Spieler. 2 


Preis: zirka 185 Euro 
Hersteller: ATI, Telefon: (089) 66 51 50 


www.ati.de 


Zwei in einem 


N:: einem dimmba- 
ren Licht ist das Power 
#& Shield Deluxe auch eine 

#0 Schutzklappe. Um ein Spie- 

7 geln zu vermeiden, hält man 
"den GBA am besten so, dass der obe- 


re Rand angestrahlt wird. 


Preis: zirka 18 Euro 

Hersteller: InterAct (Speed Link), 
Telefon: (04287) 125 10 
www.interact-europe.de 


Die Zockerin 


ie G2Ti Pro-VT (MS-8836) überzeugt mit guten 

Werten, vor allem unter DirectX 7 (3DMark2000). 
Allerdings kann sich die Karte mit GeForce-2-Ti-Chip 
nur unter OpenGL (benutzt etwa „Return to Castle 
Wolfenstein“) gegen die Radeon 7500 durchsetzen. 
Insgesamt ein ausgewogener Zweikampf. die 4 
ATI gewinnt das Duell nur um Haaresbreite. 
Preis: zirka 175 Euro 
Hersteller: MSI, Telefon: (069) 40 89 30 


www.msi-computer.de 


Der Geringelte 


D: über den Link-Port angeschlos- 
sene Worm Light Advance von 
Speed Link benötigt keine Batterien. 
Trotz der biegsamen Halterung 
lässt sich ein Widerspiegeln , 
auf dem Display aber ‚nicht e 


vermeiden. 
Preis: zirka 10 Euro 


Hersteller: InterAct, 
Telefon: (04287) 125 10 
www.interact-europe.de 
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"HARDWARE 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 
der SCREENFUN sind die Preise: 


Ba 21 
"= gleich geblieben 
vw gefallen 
| & gestiegen 
© Neues Produkt in der Tabelle 


Hier findet Ihr gute und günstige Hardware (Stand: Ende Januar 02) 
ER PC-Komplettsysteme Testinnennam WERE Soundkarten Test in Heft 611 


Preis Beispiel Anbieter 


Einsteiger 692 Euro JPC ohne Monitor, AMD TB 1200C MHz, $ACom PC 
128 MB DDRAM, 40-GB-HDD, 64-MB- 
GeForce2-MX-400, 52x-CD-ROM, Win XP 


Mittelklasse $ 982 Euro ÄPC ohne Monitor, AMD TB 1400C, 256 MB} Atelco 
DDRAM, 40-GB-HDD, 64-MB-GeForce2-Ti, 
16x/40x-DVD-ROM, Win XP Home 


Spitzenklassef 1124 Euro {PC ohne Monitor, AMD XP 2000+, 256 MB} Vobis 
DDRAM, 40-GB-HDD, 64-MB-GeForce3-Ti- 
200, 16x/40x-DVD-ROM, Win XP Home 
se Mainboards 


en 5 . Preis Beispiel Anbieter 
Einsteigerklasse 69 Euro ECS Elitegroup K7S5A } Mindfactory 
(Sockel A/ AMD) (SiS 735) 

Mittelklasse 90 Euro ECS Elitegroup K7S6A | Fun Computer 
(Sockel A/ AMD) (SiS 745) 

Spitzenklasse 127 Euro Enmic 8TCX2+ 

(Sockel A/ AMD) (VIA KT266A) 


rel Preis Beispiel Anbieter 
Einsteiger 23 Euro Hercules Game- Computer- 
surround Muse XL universe.net 
Mittelklasse 35 Euro Creative Soundblaster$ Mindfactory 
Live Player 5.1 (Bulk) 
Spitzenklasse 107 Euro Creative Soundblaster Mindfactory 
Audigy Player (Retail) 
er 
', Grafikkarten Test in Heft 8/01 


Rn Preis Beispiel LUD EICH 


Einsteiger 90 Euro Hercules 3D Prophet $ Fun Computer 
4500 (Kyro Il), 64 MB 


Mittelklasse 165 Euro ATI Radeon 7500, Mindfactory 
64 MB DDR, S-Video 

Spitzenklasse 290 Euro ATI Radeon 8500, Fun Computer 
64 MB DDR, DVI-Out 


2 ED- und DVD-Laufwerke 


Alle Angaben ohne Gewähr. Wenn Ihr noch günstigere Produkte findet, dann schreibt uns! - Text: Matthias Metzler - Fotos: Michael Kayser 


Preis Beispiel Anbieter 
Prozessoren = “= CD-ROM-Laufwerk Acer CD-BS6A, 50x 
rt, bber2 aim A DVD-ROM-Laufwerk ToshibaSD-M1612 16/48] E-Bug_ ] 
Burn FOND MEZ KRM Elektyonik CD-Brenner (CD-RW) 1103Euro # | LG GCE-81608, 16x 
AMD Duron 1200 MHz 
AMD Athlon XP 1600+ 151 Euro K&M Elektronik 
AMD Athlon XP 1800+ 195 Euro 
ö i Preis Beispiel Anbieter 
u 
" 209 E AOC 7KI 
“un 2 sony Preis Anbieter = = ae enaen 
FE Sans-Korsnle 122 Euro Fin Compiler [19 Zoll (95 kHz, TCO 99) 289 Euro W | liyama S00MTı JE-Bug ) 
| Samsung Samtron 210P] 
Playststion’2-Konsole 296 Euro Fir Cr 21 Zoll (96 kHz, TCO 95) #607 Euro SamsungSamtron 210P] Mindfacto 
Sony DVD-Fernbedienung für PS2 28 Euro Fun Computer 5 
Logitech Driving Force für PS2 102 Euro Fun Computer a Tintenstrahl-Drucker 
; = un; ' Preis Beispiel Anbieter 
“0 Nintendo De Aula Ersinaer Leer zeriutstuniene 
\ Nintendo-64-Pikachu-Konsole 67 Euro Game and Fun Kersnklesr u en _ zu en N ms sannıter ix one er 
Game-Boy-Advance-Handheld 99 Euro Fun Computer Spitzenklasse, E 1233 Euro Y Epson Stylus Photo 885 Computeruniversg, EURE? 
Saitek GBA-Rechargeable-Battery-Set 26 Euro Amazon.de 
InterAct Powershield Advance 15 Euro Technikdirekt.de = gm 
Der „Defen- 
EP VERTEIGIGET ) de eape 
ich trot 
er Sega Preis Anbieter SE 
Sega Dreamcast inkl. Chu Chu Rocket 105 Euro Game and Fun inen Joystick benötigen PC-Spie- auch bestens 
Sega Arcade Stick 26 Euro Amazon.de : : ; für Attacken 
- ler nur selten. Die meisten Spiele auf fiese Com- 
Sega Race Controller (Lenkrad) 20 Euro Computeruniverse.net steuert man inzwischen per Maus. putergegner 
Sunflex Dreamcard 4 Meg (800 Blocks) 21 Euro Amazon.de Da liegt es nahe, zu einem günsti- 
gen USB-Joystick wie dem Defender 
Anbieter-Nachweis von Speed Link zu greifen (zirka 25 
ACom PC-Technikcenter - Uhlandstr. 134 - 10717 Berlin- GetWinners.de GmbH : Bürgerweide 12 f - 20535 Ham- Euro). Dank vier Saugnäpfen findet 
Tel.: (030) 863 90 80 - Fax: (030) 86 39.08 40 burg - Tel.: (040) 24 19 58 85 - Fax: (040) 24 1959.04 er einen sicheren Halt. 


r Stick vermittelt ein angeneh- 
Amazon.de - Moosacher Straße 51: 80809 München: K&M Elektronik GmbH: Blumenstr. 21 :71106 Magstadt- Be a E jeR E 
Tel.:(0180) 535 49 90 - Fax: - Tel.: (07159) 94 31 11 - Fax: (07159) 94 32 22 mes UrIfTgETUNI FUESBTOBEHFlange 
2 liegen die Buttons und der Coolie- 
‚Atelco Computer Event - Gewerbepark Echtrop -59519 Mindfactory AG - Olhafendamm 12-14 - 26384 Wilhelms- ief_ icki 
Möhnesee - Tel.: (0800) 1144444 - Fax: (02924)994400 haven - Tel.: (04421) 913 11 10 Fax: (04421) 913 1250 Hat aber zu tief - der Stick ist etwas 
kurz. Der Vier-Wege-Coolie-Hat wirkt 


Computeruniverse.net : Industriestr. 21 - 61381 Friedrichs- Mix Computerversand GmbH - Sonnenstraße 3 . 35390 im ersten Moment schwammig, 
dorf - Tel.: (0700) 86 48 37 73 - Fax: (06172) 73 22.00 Gießen - Tel.: (06403) 70 28 70 - Fax: (06403) 70 28 80 beim Spielen klappt die Steuerung 
E-Bug : Postfach 12.63 - 31073 Delligsen - Tel.: (05187) suo Computer - Bergstraße 6 - 31097 Irmenseul - jedoch problemlos. 
91.01 90- Fax: (05187) 91 01 80- Tel.: (05183) 94.61 36 - Fax: (01212) 510 75 90 37 Die Schubkontrolle schließt zu 
Fun Computer Center - Maximilianstr. 21 - 87700 Technikdirekt.de - Alfred-Nobel-Str. 6 - 97080 Würzburg - sehr mit dem Gehäuse ab und sollte „Crimson Skies eignet sich 
Memmingen - Tel.: (08331) 47499 - Fax: (08331)86211 Tel.: (01805) 77 00 66 - Fax: (01805) 77 00 99 besser etwas hervorstehen. Rütte- der „Defender“ hervorragend. 
G dr Nordstraße 22 - 95152 Selbitz Vobis Mi AG - Rotter Bruch 32-34 - 52068 eanz nn I Denen 
‚ame and Fun - Nordstraße 22 - elbitz- 'obis Microcomputer AG - Rotter Bruch 32-34 - ; "2. fünct . . . 
Tel. (09280) 58.89 - Fax: (09280) 95 32 12 Aachen - Tel: (0180) 59091 00 Fax: (0180) 590 91 10 dem Rotstift zum Opfer. Trotzdem, Fazit: Günstiger Einsteiger-Joystick 


für Spiele wie „Descent 3° oder mit USB-Anschluss für rund 25 Euro. 
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roßstade 
in den Wr Jahten, 


Kiner Stadt, in der die 
Mafia herrscht. Zug 


a 
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s Pr ne es zum bisherigen Höhepunkt im 
RD P de Bandenkrieg zwischen den riva- 
> N > .. \ Yisierenden Clans der Salieris und 
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muter hinter dem Massaker 
Racheakt der Satieris 
Morelli-F amilie, DI 
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um die Norherrsch 
Nachdem mehr und 1 
bestellten, SE der EI 
In einer Gar 
Vormittag ZU- Führ 


Ya 


ge in der 
ende » 


illusion a Coming soon! M Ben 
" | AFIA 


www.mafia-game.de 


Lösungsbuch von ®# 


SEE; Fun re 


Wenn Jennifer Lopez 
singt, tobt die Menge! 

Bist Du auch so ein t 
Stimmwunder? N 
Probier’s einfach aus... 


Hast Du das Zeug zum Popstar? 


R Beweis es: Nimm Hits mit} 


Deiner Stimme auf! 
Bi 


eit dieneuen Stars feststanden, 
langweilte die Doku-Soap „Pop- 
stars“ etwas. Viel spannender: 
bei den Castings mitzufiebern 
und sich vor der Glotze über diverse 
Gesangseinlagen schlapp zu lachen. 
Hast Du auch in der Clique über die 
„Popstars“-Teilnehmer gelästert? Dann 
zeigt, dass Ihr mehr drauf habt! Mit 
einer witzigen Karaoke-Party findet 
Ihrheraus, wer Talent zum Star hat.Die 
passende Software hilft: Sie löscht die 
Stimme aus Songs und verwandelt 
den PC-Bildschirm in einen Karaoke- 
Player. Die jetzt von Euch gesungenen 
Kansas Hits könnt Ihr auch brennen. Vielleicht 
klingt’s sogar besser als bei J-Lo! 


Die kostenlose 30-Tage-Demoversion von 


Yernges. 


a 


Das Demo der Software „DART Karaoke 
Studio“ gibt es kostenlos im Internet. 
Darüber hinaus brauchst Du die folgenden 
Hardware-Zutaten: 
PC mit Soundkarte und Betriebssystem 
Windows 95, 98, 2000 oder Me 
PC-Lautsprecher (über ein spezielles # 
Audiokabel kann man auch einen Verstär- 
ker mit dem PC verbinden und so normale 
HiFi-Boxen an den Verstärker anschließen) 
PC-Mikrofon: Gute Geräte findest Du 
ab 20 Euro im Fachhandel (Saturn Hansa, 
Media Markt) oder etwa bei www.pearl.de 
Musik-CDs Deiner Wahl. Am besten 
eignen sich Lieder, in denen die Stimme 


„DART Karaoke Studio“ findest Du unter ganz klar zu hören ist. Weniger gut sind 
| www.screenfun.; on ’|@) harte Rock- oder schnelle Rapsongs. 


11. | Instrument downloaden und Song umstylen AER 


klicke auf das co- EEENEEN - E uper: Du brauchst den Songtext 
| Symbol, um die Sıs: mühselig einzutippen. Im 
CD-Songs einzu- Web findest Du jede Menge fer- 
lesen @. Beende tige Lyrics (Songtexte). Die Homepage 
das Folgefenster www.lyrics-world.de ist dafür genial. 
mit „No“ @. Mar- Über „Suchen“ kommst Du zu demge- 
kiere das Lied, das wünschten Popstar und anschließend 
Du singen möch- zu dem Song Deiner Wahl. Markiere 
test, und klicke auf dessen Text und wähl mit der rechten 
„Add“. Nun ist der Maustaste „Kopieren“ 
olDirdiekostenloseDemoversion Track blau unterlegt und z 
H des Karaoke-Programms von miteinem roten Punkt akti- ennifer Lopez 
www.,screenfun.de/karaoke und viert @. Mit „Change“ be- Ain't It Funny 
installiere sie. Um das beste Ergebnis stimmt man den Speicher- 
zu erreichen, sollten die Lieder im ortundgibtdemTrackeinen 
WAV-Format sein. Audio-CD-Tracks Dateinamen 
muss man darum vom CDA-Format Um das Einlesen zu star- 
ins WAV-Format umwandeln. ten, klickst Du im „Read 
Leg hierzu Deine Musik-CD ins PC- Track“-Fensterauf,,OK“ und 
CD-ROM-Laufwerk. Falls der „Win- bestätigst die Anschlussinfo 
dows Media Player“ oder eine andere auchmit,„OK“.DasLied wird 
Audio-Anwendung automatisch star- jetzt ins WAV- 
tet, schließ sie einfach. Format umge- 
Wähl „Start - Programme — DART wandelt 
Karaoke Studio-CD-Recorder 4 Basic- MP3-Dateien |D2 
DARTCD-Recorder4Basic“.Schließdas lassensich eben- 
kleine Fenster im Vordergrund und fallsin WAV-Files 


Be 
It seemed to be like the perfekt thi 


it“ s so ironic - your‘ re what Ihad 


But there are facts in our life 
|we can never change 
ust tell me that you understand « 


his perfect romance that I’ve cr 
1" dlive a thousand lives 


Starte „Wordpad“ über „Start - Pro- 
gramme-Zubehör“ und setze mit der 
rechten Maustaste über „Einfügen“ 
den Text ein. Nicht immer stimmen die 
Songtexte hundertprozentig.Oft steht ® 
statt der Refraintexte nur „Chorus“ da. 

Hör Dir dann den Song an und trag 
den Refrain selbst nach. Wichtig: Vor, 
im und nach dem Text darf keine Leer- 


DART CD-Recorder 


Da Jou want to Iookup hs Bu ERS 
CDDB database? Note that it requires an 
connection. 


Internet 
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umwandeln: Wähl im Hauptmenü 
vom „CD-Recorder“ unten links das 
Format „MP3-Files“. Such die MP3- 
Datei über die Übersicht aus, und 
klicke dann auf „List - Decode Files“. 
Auf „OK“ hin wird die MP3-Datei als 
WAV-File formatiert. 

Beende nach der Umwandlung das 
ProgrammohneSpeicherneinerPlaylist. 


zeile auftauchen, sonst meldet die 
Karaoke-Software später einen Fehler. 
Ist der Text vollständig? Dann spei- 
chere ihn im Format „Textdokument“ 
. Beachte die Warnung nicht, son- 
dern drück „OK“. Beende Word au 


13. | Mikro für die eigene Stimme tunen 


sende Buchse (meist rot) an der 

Soundkarte. Stell die Aufnahme- 
Eigenschaften ein, über „Start — Pro- 
gramme - Zubehör — Unterhaltungs- 
medien - Lautstärkeregelung“. 


G: das Mikrofon in die pas- 


egmit den Vocals! Wähle das Ic- 
W: „DeVocalizer“ und dann 
„Play Result“ @. Die Stimme 
sollte jetzt nur noch ganz schwach im 
Hintergrund zu hören sein. Keine Sor- 
ge:Beim Singen hört das Publikum sie 
nicht mehr. Ist die Stimme noch zu 
laut, könnte es daran liegen, dass 
der Song sich nicht gut zum Karao- 
a ke-Singen eignet (siehe 
A Info-Kasten) oder Du ei- 
sr) ne MP3-Datei be- 
2) «@ nutzt, die nicht ins 
WAV-Format umge- 
wandelt wurde (sie- 
j he Step ı). Mit den 
Reglern, besonders 

mit dem „Bass retrie- 
val“ kann noch etwas 
Feintuning gemacht | 
werden, um die Stimme | 
wirklich fast auszublen- 
den @.Alles gut einge- 
[&] stellt? Dann gib über 


File to play. 
© Yrignal fie 

O 2eVocakzed fie 

(@®) Olher: C:\..WintitfunnyOs,wav 


My vocal file: C:\..\Ainti-lunnyO5-Rec.wav 


solltest Du sämtliche Programme 

schließen. Ruf am besten mit 
[Strg] + [Alt] + [Entf] den Task Manager 
auf und beende alle Anwendungen 
außer „Systray“, „Explorer“ und natür- 
lich der Karaoke-Software. 

Klicke nun im Hauptmenü auf das 
Icon „Recorder/Player“ und such Dir 
die Gesangsvorlage aus, etwa die ur- 
sprüngliche WAV-Datei @. Starte den 
Karaoke-Player mit „Run“ 


B# Du die Aufnahme startest, 


Wähl über „Optionen - Eigenschaf- 
ten“ „Aufnahme“ und aktiviere „Mic“ 
mit einem Häkchen @.Über den Regler 
verringerst Du bei „Mic“ dieAufnahme- 
lautstärke etwas, denn meistens wird 
zu laut ins Mikrofon gesungen € 


E Recording Control EHE 


„Change“ den Speicherplatz an 
Klicke anschließend auf „Process“ 
Das Programm erstellt einen neuen 
Song ohne Stimme. Speicher Deine 
neue Karaoke-Datei im Menü über 
„Files - Save as“ ab. Du erkennst die 
Datei später an der Endung „.dkx“. 


Bossreriovet RE Fe] Sch 
vet AERO 


| me that you understand 
sriect romance that I've created in my mind 


But there are facts in our life We can never ch 


J-Lo: Ain't it funny 


So, die Stimme ist gut geölt, das 
Mikrofon bereit? Dann Ton ab! Starte 
mit dem „Record“-Button die Aufnah- 
me und gib Dein Bestes @! 

Alles gut überstanden? Dann klicke 
auf „Quit“ @ und aktiviere im Folge- 
fenster unter „Balance“ das linke Feld 
„invert“ mit einem Häkchen @. Mit 
dem Button „Play result“ @ hörst Du 
nun den Instrumental-Song mit Deiner 
Stimme dazu. Mit den zwei Schiebern 
regelst Du die Lautstärke der Melodie 


'B Ton und Text als tolles Team 


ffnenunden „DART 
ü Karaoke Author“, 3 
klicke auf Continue“ 
und beende den Wizard 
mit „Close“. 
Klicke im Hauptmenü 
oben auf das Icon „Open 
Soundtrack“. Wähl den ins 
WAV-Format umgewandelten 
Hit aus @. Jetzt wird der Song- 
text ganz einfach importiert: 
Geh auf das Icon „Import Iyrics“ 
und such den entsprechenden 
Songtext aus 
Andere Schriftart gewünscht? 
Ändere sie über dem Menüpunkt 
„File - Preferences“ bei „Font:“. 


benannt- DART Karaok 


Textfahnen setzen 


Damit Du oder ein anderer 
Sänger später wissen, wann man 
welche Sätze singt,muss der Text 
an das Lied angepasst werden. 

Klicke rechts auf „All“. Wäh- 
rend Du das Lied hörst, klickst Du 
bei der passenden Textpassage 
auf „Set Flag“ ©. Bist Du zu spät 
oderzufrühdran-egal:Du kannst 
später die Flags noch mit der 
Mausandierichtige Stelleziehen. 

Damit beim Karaoke-Singen 
Titel und Interpret erscheinen, 
wählt man das Icon „File Info“ aus 
und gibt Interpret und Titel ein 


& Karaoke Spaß 


Bint-it-funny.tst 


(links) beziehungsweise Deiner Stim- 
me (rechts) @.Klingt es arg schlimm? 
Willst Du’s nochmal versuchen? Dann 
klicke auf „Cancel“ @ und nimm Dei- 
nen Gesang einfach neu auf. Oder lass 
es Deine Freunde versuchen! 

Wenn Du jedoch findest, dass Deine 
Aufnahme gut gelungen ist, speichere 
sie über „Change“ © und klicke auf 
„Process“ (M. Die Software mixt jetzt 
den neuen Song aus beiden Dateien 
zusammen und speichert ihn. 


li 


” Fite Into 


er seine selbst gesungenen Hits 
W: CD brennen möchte, kann 

dies über das Programm „DART 
CD-Recorder 4 Basic“ ganz einfach er- 
ledigen: Such Deine Aufnahmen mit 
der Endung „-mix.wav“ in der Datei- 
übersicht aus und zieh sie rechts auf 
die Trackliste. Jetzt brauchst Du nur 
noch auf das Icon „Write to Audio-CD“ 
gehen @ und Dich durch den Brenn- 
vorgangführen lassen.DerersteSchritt 
zur Popkarierre ist geschafft! {m} 
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Text: Lisa Brack - Fotos: Reuters, Christian Vogel (2) 


Microsoft 


Windows 


Windows XP und Spiele — 


nur Frust und Ärger oder 


alles nur halb so wild? 
Zeit für klare Aussagen! 


- VER 


Feuer einstellen: Mit 


bringst Du die meisten 
Spiele zum Laufen 


Sparschwein und seinem besten 

Freund Daniel fährt Marcus in die 
Stadt: Er will sich seinen Traum-PC mit 
pfeilschneller Grafikkarte und Giganto- 
Speicher kaufen.Einesmachtihmaber 
zu schaffen: Auf dem Rechner ist Win- 
dows XP installiert. Daniel macht sich 
ebenfalls Gedanken: „Ob damit alle 
deine Spiele funktionieren...?“ 

Wie diesen beiden geht es Dir wo- 
möglich auch: Windows XP schön und 
gut - aber wie sieht es wirklich mit 
seiner Spieletauglichkeit aus? Sollte 
man etwa einen zweiten PC miteinem 
„älteren“ Windows behalten, damit 
sich noch etwas mit der Spielesamm- 
lung anfangen lässt? 


Spiele im XP-Härtetest 


Wenn man Windows XP genau unter 
die Lupe nimmt, zeigt sich, dass die 
Hysterie, die noch vor ein paar Wo- 
chen herrschte, unberechtigt ist: So 
gut wie alle aktuellen Spiele laufen 
unter Windows XP, sogar solche wie 
„Commandos 2“, bei denen es nicht 
ausdrücklich auf der Schachtel steht. 

Startet ein Spiel nicht auf Anhieb, 
hast Du zwei Möglichkeiten: Die ein- 


FE Mit seinem geschlachteten 
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Mission in vollem Gang! Das spielerisch knifflige 
„Commandos 2“ läuft problemlos unter Windows XP 


fachste ist ein Patch vom Hersteller 
oder aus dem Windows-Update. Mehr 
Aufwand erfordert der Kompatibili- 
tätsmodus - ertäuscht dem Programm 
vor, dass es gar nicht unter Windows 
XP läuft, sondern einem anderen Be- 
triebssystem wie etwa Windows 95. 


verursacht, wählen Sie 

. der mit der früheren \Windows- 
Version übereinstimmt, unter der das Programm korrekt 
kunktori 


DM 256 Farben ausführen 


Bin Bidschimauflösung 640 x 480 ausführen 
Ü] Visuelle Designs deaktivieren 


Weitere Informationen über Pogsanmkoempatibälät. 


Mut zum Probieren: Über die Dateieigen- 
schaften gelangst Du ins Menü „Kom- 
patibilität“. Hier kannst Du einige alte 
DOS-Programme zum Laufen bringen 


3 
E> E 


# 


Du findest die Einstellmöglichkei- 
ten für diesen Modus unter „Start — 
Programme - Zubehör — Programm- 
kompatibilitäts-Assistent“ oder über 
Rechtsklick auf den Dateinamen im 
„Eigenschaften“-Menü unter „Kom- 
patibilität“. Hier ist Experimentieren 
angesagt: Man kann dabei nichts 
kaputt machen, also nur Mut! Im 
schlimmsten Fall läuft das Spiel ein- 
fach immer noch nicht. Dann hilft nur 
noch eine alte Startdiskette, die Du 
vielleicht noch besitzt oder Dir von 
einem Freund ausleihen kannst. 


DOS = SOS! 


Richtig wild wird es bei alten DOS- 
Spielen, denn Windows XP kennt kein 
DOS mehr. Hier kann man wieder mit 
dem Programmkompatibilitäts-Assis- 
tenten sein Glück versuchen. Viele 
Titel starten dann auch, doch oft sehr 
schnell und mit Soundproblemen. 
Mit der kostenlosen Testversion 
1.32b von „Mo’Slo“ (www.hpaa.com/ 
moslo/moslotry.asp) bremst Du zwar 
den PC, doch für guten Ton sorgt bes- 
tenfalls ein neuer Treiber des Sound- 
kartenherstellers.Bei alten DOS-Spielen 
gibt's dafür aber nur wenig Hoffnung. 


XPertin für Artefakte: Entwickler Core Design arbeitet an „Tomb 
Raider Next Generation“ mit einer noch lebensechteren Lara 


Doch nicht nur alte Software, auch 
ältere Hardware kann Probleme ma- 
chen. Bei unseren Tests erkannte Win- 
dows XP einen Festplatten-Adapter 
nicht, den Windows 98 SE noch pro- 
blemlos unterstützt hatte. Ein Blick 
auf die Kompatibilitätsliste der Micro- 
soft-XP-Homepage verrät: Hier muss 
leider eine neue Adapterkarte her. 


So bist Du gut gerüstet 


Generell fährst Du bei Windows XP 
am besten mit einem modernen PC 
ab 600 MHz, 256 MByte Speicherplatz, 
einer schnellen 3D-Grafikkarte (zum 
Beispiel GeForce) und den neusten 
Treibern. Die Wahl zwischen Home- 
oder Professional-Edition ist für Spiele 
unwichtig. Die Profi-Variante hat ledig- 
lich mehr Netzwerk-Funktionen. 
Besitzt DunocheineältereWindows- 
Version, empfiehlt es sich, erst diese 
zu installieren und danach Windows 
XP auf einer anderen Partition bezie- 
hungsweise zusätzlichen Festplatte. 
Auf diese Weise bist Du bestens für 
alte wie neue Spiele gerüstet - und 
musst nicht auf die höhere Stabilität 
von XP und die schicke Bedienungs- 
oberfläche „Aqua“ verzichten. 


Spiele - was geht? 

Die meisten aktuellen Spielemachen 
unter dem neuen Windows keinerlei 
Probleme. Komplizierter wird es bei 
manchen angegrauten Perlen (wie 
dem ersten „Tomb Raider“-Teil) oder 
bei richtig alten DOS-Schätzchen 
(wie „Rebel Assault“ oder das erste 
„Command & Conquer‘). 

Stets aktualisierte Soft- und Hard- 
ware-Listen findest Du aufden engli- 
schen, doch gut verständlichen Sites 
www.myshipmates.net/xpsc/ und 
www.ntcompatible.com 


„läuft unter 
Windows XP 


Dieses Spiel... 


Soein Mist! Dieses heiß geliebte Spiel 
willeinfach nicht starten... Kannst Du 
selbst auf der Homepage des Her- 
stellers keine Infos oder nicht mal 
einen Patch finden? Dann probier die 
unter „Start“ eingebaute „Windows 
Update“-Funktion aus. Sie schlägt 
Dir nach einem Check jede Menge 
Aktualisierungen vor. 


Nicht verzweifeln, sondern upo 


Die spannendste Aktualisierungs- 


möglichkeit ist das „Update für / 


die Anwendungskompatibilität von 
Windows XP“. Auf Mausklick wird es 
automatisch heruntergeladen und 
installiert. Danach zicken Spiele wie 
„Drakan“ oder „Gangsters“ nicht mehr 
rum. Ein Besuch auf den Windows- 
Update-Seiten lohnt sich also immer. 


Das Update behebt Probleme mit folgenden Anwendunge, 


„Gangsters” läuft Ei Update wie- 
[==] der wie geschmiert! Lies mehr über 
- Windows XP und Spiele dafür auf: 


www.screenfun. de/winxp 


Anachronox nein 
j © Pagemaker 6.5 Plıs (Adobe Systems, Inc) 
Arcanum Ja | Wichtige Updates . American Deerhunting 2000 (Interplay Productions) == ä 
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. . 1 
Battle Realms ja us . ent ahe Ser Schuster Interactive) INGOWS 
Pi N D wichtige Updates (3) ee a ae ee) E 2 2 
CaC : nein BG windowsxn ©. Dreamweaver UlraDev 4 (Macromedi2) © Die beste aller Windows-Varianten 
ca&C2 ja nee & Sansa ltrum ati (is Interaive) Schon lange bot Microsoft sein Win- 
l dates überprüfen un. .H ur isn. i j 11 
Commandos 2 ja El © instalieren (3) ST less dows in zwei Geschmacksrichtun- 
; ; | Se ne te ze take Deheie gen: als Heimversion (Windows 98/ 
Dark Project 2 ja &, Approach Hleonium 3.1 (Lotus Development Cop.) Me) oder als professionelle Firmen- 
Diablo Il ja | & Aperosch Wilennium 9.6 (tus Development Cor.) variante (Windows NT/2000). 
DieSieder'V ja | Sande Windows XP bündelt die besten 
Biden 2 | a a LE Seiten beider Versionen: die Spiele- 
Die Sims ja | ® VirusScan 4.5 (McAfee Associates, Inc.) tauglichkeit von Windows 98/Me 
5 A | « VirusScan 4.5 (McAfee Associates, Inc.) = Be = 
Gothic ja | & VrusSean Ss (NoAfes Assocites, Inc) und die Stabilität von Windows NT/. 
| f | 2. Desion Dran 7.0 Mierogran) 2000 - allerdings kennt XP den DOS- 
‚Harry Potter ja | 2 Money 2000 Oranan) Modus nicht mehr Viele Alte Sciele 
27 I\cewind Dale ia | ® Nero 5.5 (Ahead Software) ALS 
= J | 2 Pro Pnbalt elasses (Inerpiay Productions) starten dennoch mit Hilfe des Kom- 
© MechWarrior 4 ja In &, Radio Disney Huso Mix Studie (Disney) patibilitäts-Modus (siehe Text links). 
 Myst 3: Exile Ja, mit Die RE Fünktioh von XP behebt eine Fülle von  RRENAEPIODIemen © Zwangsregistrierung 
en Patch 1.22 . : Eine weitere Neuerung: Nach 30 Ta- 
NHL 2002 ja gen muss man sein Windows XP 
” bei Microsoft entweder online oder 
Dutcast 3a 3 telefonisch registrieren lassen. Dazu 
Rebel Assault nein wirst Du nach einer Zahlenkombina- 
Starcraft ja tion gefragt, die XP anhand Deiner 
f PC-Komponenten errechnet. So will 
Stronghold 2a Microsoft verhindern, dass Raub- 
System Shock 2 ja kopierer ihre Freunde mit einer XP- 
Tomb Raider ja,ohne Ton, es versorgen. ur - = 
twas nervig: verlangt eine | S 
“ Videoprobleme erneute Registrierung, wenn Du zu | 5 
Wing Commander _ja,allerdings I viel an Deinem PC veränderst. Es | 2 
Tonprobleme SE - E = a - = = denkt nämlich, auf einem neuen PC | x 
Ein Update hilft bei „Drakan“. Teil2soll Warten auf „Gangsters“: Das XP-Update zu laufen. Tipp: Nur telefonisch regis- | S 
vorerst gar nicht für PC erscheinen dauert mit 56k-Modem rund 8 Minuten trieren! Dabei braucht man nur die | & 
Nummer vorlesen, den Namenaber | u 
nicht nennen. Wer weiß, was online RS 
Willkommen vielleicht sonst noch an Microsoft 
[IE } gesendet wird... 
Welche Instalalionsart sol durchgeführt werden? : 2: BEERFH 
Gesetzt den Fall‚aufDeinemRechner oder Partition auch mit Windows 98/ G 
läuft noch eine ältere Windows-Ver- Me lesen (weitere Details erklärt der a 
. . r . Fi . e 
sion (wie Win 98 oder Me).Du willst Text unter den drei Bildern). AN 


Shiagd Bereits vorhandene Dateien können 
ren gehen. Wählen Sie im Zweifelsfall die 
re eg falls verfügbar. 


Esist normal, wenn der Bildschirm während der 
m Installaton einige Sekunden schwarz wird und 
det Computer mehrmals neu gestartet wird. 


Ruf das XP-Setup unter Deiner bisherigen 
Windows-Version auf und wähle den 
Punkt „Neuinstallation“ @ 


Setupoptionen 


Ändem der Sprache und Festlegung von Installalions- und Eingabehillenoplionen. 


Einige Schritte weiter wählst Du dann das Laufwerk bzw. die Partition für XP aus. Es sollte ein anderes sein als das, auf dem 
Deine aktuelle Windows-Version läuft. Fertig - den Rest erledigt das Installationsprogramm von alleine! 


aber trotzdem mit XP arbeiten.Dafür 
gibt es eine Lösung: Installiere XP 
„neben“ dem anderen Betriebssys- 
tem. Dann kannst Du beim Booten 
einfach auswählen, mit welchem 
System gestartet werden soll. 
Wähle bei der XP-Installation als 
Datenformat FAT32. Dann kannst Du 
die Dateien auf I Festplatte 


r IB 


N ini estplatte kopier 
[windows 


Solltest Du nur XP auf Deinem PC 
finden, frag Deinen PC-Händler, ob Du 
gefahrlos die Festplatte formatieren, 
anschließend eine alte Windows-Ver- 
sion und dann XP installieren kannst. 

Vor allen Aktionen gilt _ 
natürlich: Sichere Deine Da-W 
ten vorsichtshalber vorher auf 
Diskette oder brenn sie auf CD. 


| Im Menü „Setupoptionen“ klickst Du auf „Erweiterte Optionen“ @). Aktiviere dort den letzten Punkt mit einem Häkchen ®. 
j 


XP ade: Ab März 
schießt „Drakan“- 
Heldin Rynn auf der 
PS2 nach Drachen 


Klirrende Kälte, glitzernder 
Pulverschnee. Das macht 
Laune auf Action! Mit heißen 


Wintertipps kriegt auch [ [ 


Dein Handy keine Frostbeulen. ‘— U : 


_... 
Vorsicht: Dein Handy fühlt sich 


n ur er 
NT; 
or. 
a A 2 
draußen nicht so wohl wie Du. 


Gefährlicher Frost Si N 


Kälte, Feuchtigkeit und extreme Tem- 
peraturschwankungen sind schädlich 
für Akku und Display. Stell Dir vor, Du 
kommst von 15 Grad Minus in eine 20 
Grad warme Skihütte. Da kann es 
leicht passieren, dass das Handy- 
display anläuft. Das Schwitzwasser 
kann zu Feuchtigkeitsschäden führen. 
Und dann ist das Handy im Eimer. 

Spezielle Outdoor-Handys (siehe 
Kasten) sind gegen Aufprall und 
Spritzwasser geschützt. Das hilft 
zum Beispiel, wenn Dir das Handy 
mal in den Schnee fällt. Doch die 
Nachfrage bei den Herstellern ergab: 
bei klirrender Kälte sind auch Outdoor- 
Modelle richtige Weicheier. 

Du solltest Dein Gerät im Winter 
immer in einer Handytasche schüt- 
zen. Spezielle Neopren-Hüllen eignen 
sich besonders für den Outdoor-Ein- 
satz. Außerdem: in der Außentasche 
des Rucksacks oder Skianoraks ist es 
dem Handy zu kalt.BesserträgstDues 
unter der Jacke. Bei einer Bauchlan- 
dung auf der Piste kann das aber 
schmerzhaft werden. Überlege Dir 
also gut, ob Du das Handy wirklich 
beim Boarden brauchst. 


Fit fürs Ausland 


Mit allen deutschen Prepaidkarten 
kannst Du inzwischen von Österreich 
und der Schweiz aus telefonieren. 

Dı Xtra und E-Plus Free & Easy: Ein- 
fach die Nummer mit internationaler 
Vorwahl (+49 für Deutschland) 
wählen und bei der Ortsvorwahl die 
Null weglassen. Sofern genug Gutha- 
ben auf der Karte ist, kannst Du ganz 
normal telefonieren und simsen. 

D2 CallYa und Viag Loop: Aus der 
Schweiz wählst Du wie oben beschrie- 
ben. Von Österreich aus gilt das Call- 
back-Verfahren. Du tippst **111* (bei 
Loop *111*) dann die Nummer mit Län- 
dervorwahl und dann#.Duerhältstei- 
nen Rückruf und die Verbindung wird 
hergestellt. SMS kann bei CallYa nur 
verschicken, wer über 18 ist und die Va- 


Stubai. Dein Handy piept: Powder 

Alert! Per SMS kommt die Schnee- 
meldung aufs Display und das Krib- 
bein in den Füßen wird unerträglich. 
Jetzt heißtesraus in dieKälte und aufs 
Board! Natürlich willst Du Dein Handy 
mit auf den Ausflug nehmen. Doch 


FR Zentimeter Neuschnee im 


Mit robuster Schale sind sie gegen Spritzwasser und 
Aufprall geschützt. Nützlich bei einem Sturz im Schnee... 


Text: Christiane Strobel - Fotos: Bongarts, Mauritius, Michael Kayser 


riante CallYa Roaming Plus beantragt. Nokia 6250 Nokia 5210 Siemens ME45 Siemens M35 
Quam Now: Auch ‚bei m jüngsten Das 147-Gramm-Schwer- _ Sportlich mit Stoppuhr Das Schicke unter den Als Einsteigerhandy 
deutschen Netzbetrei ber klappt der gewicht übersteht einen undThermometer, trendy Outdoor-Handys kann bietet es einen soliden 
SMS-Versand im Ausland. Telefonie- Sturz aus drei Metern mit farbigem Cover. Das sogar den Datenturbo Funktionsumfang, aber 
ren kannst Du aus Österreich und der Höhe. Es hat Infrarot und 5210 ist ab Frühjahr für GPRS, kostet dafür aber schlechte Akkuleistung. 
Schweiz per Callback mit *100* WAP. Preis:zirka360 Euro zirka 280 Euro zu haben auch zirka 400 Euro Preis: zirka 180 Euro 


BRAVO 
98 ScREEnFun 3/02 


Lawinenwarnung und schnelle 
E-Mail-Grüße von der Piste 


Winter-WAP 


FE A EEE ET TE 
- sent... - - Schneebericht - 
Pow-dergreets have Funsportarena % 
been sert. Thank you 16-Jän-2002: n 
for using In Betrieb 
ERST EREREEN Diiwarerhnas 


Options Back 


wap.powderhausen.com 


Beim WAP-Dienst von Powderhausen 
kannst Du mit wenigen Klicks E-Mail- 
Grüße von der Piste versenden 


SMS-Powder 


Zugspitze: Temp 
-BL[L Sky: sunny 
Inowhbase: 

2,0 LM 


wap.tiscover.at 


Spezialisierter Tourismus-Dienst von 
Österreich, mit Schneebericht, Wetter 
und Lawinenlage 


Der Powderhausen-Schneebericht 


@ www.powderhausen.com 

Die größte Snowboard-Site im 
Web bietet auch SMS-Dienste. Du 
kannst den aktuellen Schnee- und 
Wetterbericht aus Wintersport- 
orten in ganz Europa aufs Display 
beamen. Schick eine SMS mit dem 
passenden Ortskürzel an 72672 
(für Di und D2) oder 0178 7267200 
(für E-Plus, OQuam und Viag).Die 
Info kommt postwendend. Für die 
Zugspitze tippst Du zum Beispiel: 
Wer’s gern richtig ph [Leerzeichen] zugspi 
krachen lässt, sollte 
das Handy besser 
daheim lassen 


@ Powderhausen Powder-Alert: 
Du bekommst eine SMS, wenn es 
in einer Region mehr als 40 cm 
Neuschnee hat. Zu welchen Regio- 
nen Du Alerts haben willst, stellst 
Du im Internet ein. Kostenlose 
Registrierung nötig. 


Nokia 8310 Snow- 
2% | board Game 


Schwing so schnell wie 
"| möglich die Piste run- 
ter und beeindrucke 
die Jury mit Jumps! 
Das Snowboard-Action- 
Game ist als Goodie in 
die neue Version des 
Edel-Minis Nokia 8310 
eingebaut 


Ar 
RR 2 ? 


Schnell und sicher den Parcours 
hinunter, ohne dabei anzuecken 


D2 Load a Game 
„Snowkids“ 


Beim Rennlauf, Slalom 
und Kunstspringen ver- 
suchst Du, aufs Trepp- 
chen zu kommen. Das 
komplexe Download- 
spiel bietet viele Moves 
und Dauerspaß. Du 
brauchst ein D2-Load- 
a-Game-Handy 


Ericsson R3105 


Die Gummi-Antenne ist 

ein echter Hingucker. Das 
einfache Einsteigerhandy 
ohne WAP ist schon für 
zirka 150 Euro zu haben 


Hügel und Bäume versperren 
Dir bei der Abfahrt den Weg 


Wetterlage, Schneebericht und 
Wintersportinfos kostenlos 


Hannawald 
wieder bester 
Einzelspringer 


Optionen 


Sportnews von 72737.net 


® www.12sms.net 

Hier gibt's Newsticker zum Thema 
Wintersport und Skiwetter. Aller- 
dings werden nur zwei SMS pro 
Monat rausgeschickt. Kostenlose 
Registrierung nötig. 


@® www.72737.net 

Info SMS für Olympia, Skispringen 
und Ski-Alpin-Wettbewerbe. Du 
schickst ein Stichwort per SMS an 
die Kurzwahl 72737 (0162 5474320 
für E-Plus und Quam) und die Info 
kommt. 


@ www.sif.ch/info/sms-de.html 
Spezialist für Schneeberichte aus 
der Schweiz. Die Infos forderst Du 
mit einer SMS und dem Kürzel der 
Region an. Die Nummer aus allen 
Netzen lautet +41 79 318 10 20. 


Warm & kuschelig 


Bunte Überzieher 


Die „Bananacases“ aus 
Stretch-Neopren umhüllen 
Dein Handy warm und 
wasserabweisend. Preis: zirka 
12 Euro. Info: www.vivanco.de 


Kuschel-Bags 


Nix für den Sport, 
aber warm und plü- 
schig sind Duffy 
Duck, Bugs Bunny 
und Tweety. Die witzi- 
gen Taschen gibt's bei 
Pearl zum Superpreis 
von zirka 8 Euro. 

Info: www.pearl.de 


HANDY 
Voll in Farbe 


Billiger telefonieren 


Mit Call by Call Handykosten sparen 


ufst Du oft zur Hauptzeit ins Festnetz oder in fremde 
Mobilfunknetze? Dann kannst Du mit dem Anbieter Econo 


Ss R 2 : 
Jetzt wird’s bunt! Das Trium Eclipse ER Deine Handykosten mindestens halbieren. SCREENFUN- 
ist eines der ersten BERTIE mit Farb- Be. Leser bekommen sogar 5,11 Euro Startguthaben. 
2 EN So geht's: Melde Dich an auf www.econo.de/screenfun - 
display auf dem deutschen Markt. | Du brauchst die Unterstützung Deiner Eltern, da man ein 
: ; ; j i Bankkonto angeben muss. Beim Telefonie- 

SWe Wer, Siuen Blick auf das Faszinierend: i . l ren wählst Du in Zukunft die kostenlose 

Riesendisplay des Eclipse wirft, pas Eclipse | | o8ooer Nummer von Econo und 

stößt unweigerlich” einen Be weist.den Weg I: dann erst die Zielrufnummer. Die 


geisterungsruf aus. Gestochen scharf, in die Zukunft 
brillant und bunt mit 256 Farben - so 

kann ein Handyscreen auch aus- 

sehen. Ein kompletter SMS-Text 

passt auf dieses Display. Auch 

WAPpen macht damit und dank 

des Datenturbos GPRS Spaß. 

Ein Hingucker sind die far- 
bigen Hintergrundbilder. Zwei 
Geschicklichkeitsspiele mit 
Spieleheld Rayman sorgen 
fast für Handheld-Feeling. 


Gebühren werden von Deinem 
Bankkonto abgezogen. 


£ sparen beim Mobiltelefonieren, 
ohne den Anbieter zu wechseln!!! 


Von 0 auf 
Immer fair, immer im Sekundentakt! Keine Anmelde-, 
Ummelde- oder sonstige versteckten Gebühren. 


Einfach anmelden, einfach telefonieren, einfach sparen! 


mit nur 


Die N für 


Als Extra-Fun gibt’s mehr- ( 8888888, 
stimmige Klingeltöne. k . ) 
Wer so viel High-Tech will, : We £ Über eine 08ooer Einwahlnummer telefonierst Du billiger 


wird über das klobige Design 
(29 mm Dicke) hinwegsehen. v 


05 Ki ua so VE — Total verknallt 
= Flirthilfe für Schüchterne 
SMS-Surfen 


b Du bei dem süßen Girl aus der Parallel- 
klasse Chancen hast? Check es mit dem 
Infos und Fun auf Abruf 
hne Bundesliga-Ergebnisse bist Du nur 


BRAVO-LoveMailer: Du rufst die Hotline 
(0190) 15 00 ı5 an (0,62 Euro/Min.) und 
gibst ihre Handynummer ein.Sieerhälteine 
SMS, in der steht, dass jemand in sie ver- 

ein halber Mensch? Schick von Deinem liebt ist. Sie soll raten, wer es ist und seine $ 

Loop-Handy aus eine SMS mit dem Kenn- Nummer zurücksimsen. Ist 

wort 1LIGA an die Nummer 5667. Die Tore es Deine, dann erhaltet Ne) 

werden umgehend rübergebeamt. Ähn- Ihr beide Love-SMS. Mehr |: A 

lich geht das für Filmtipps, Flirt-SMSe und dazu bei www.bravo.de 

sogar Logos und Klingeltöne. Du brauchst 

Dir keine Kennwörter zu merken. Auf An- 

frage bekommst Du ein Menü aufs Display 


und kannst immer weiter surfen. Eine Keyword simsen - Infos erhalten. Du zahlst nur für die 
Surf-SMS kostet zirka 0,20 Euro. SMSe, die Du selbst verschickst. Die Infos sind gratis 


Auch Winnie 
Pooh, laah 
und Tigger 
wollen gerne 
” ein Handy... 


Fighten wie Jackie Chan - nur pixelig 3 »ı 


in Bösewicht nach dem ande- Y 4 “ ä 
renfragt nach Dresche.MitKicks 
und Jumps erledigst Du die Macker 


undversuchst,Deinen Bossausden Fängen 
der Feinde zu befreien. Leider kannst Du nicht Knud [pl- aus 


viele Moves machen, sowird das Gekloppe baldfad. 
Handy im Disney-Fell 


Text: Christiane Strobel - Fotos: Cinetext, Michael Kayser, Roman Job 


www.d2-load-a-game.de 2,53 € ö e 
Für D2-Kunden (auch „CallYa“). Geht nur Ver: kuscheln -hinten telefonieren:das Wir verlosen Damit kö 4 
mit „Load a Game“-fähigen Handys ist das Motto der Winnie-Pooh-Figuren „Damit könnt 


Ihr zum Beispiel Logos vom PC _ 
aufs Handy spielen. Wie Ihr _> 
mitmachen könnt, erfahrt 
Ihr auf der Jackpot- { \ 
Seite 122. | 


im Handytaschen-Format. Die knuffigen 
Bags gibt's für rund zehn Euro bei Mobiline. 
Infos: Tel. (0461) 95 72 10, www.mobiline.de 


100 


Nora 


„DEEEBEE: dalıı 


| - MEGAPREISEZZU. GEWINNEN AUF WWIN. DACIOGO. COM 


\ 282963 Bons ass veitere taus nde‘ coole;Logos, Klingeltöne, SMS- Bildnn itteilungen \ 
ac ar FINE 1swa 1, Name* Rieture- und Logopainter!! N 

251720 _ B- 252740 _ 283391 E Pr 
Berka EICH a z7/E ; Top Hits Europa 

= 2 7 ae 304160 Pulp/The trees + sunrise 


DEINEN SIRTIIIN © % 1 er 4 304161 India Arie/Brown skin 

i 201457 8 i €W 304182 B. Harvey + The Refugee CrewiLoving you 
R en 304196 Backstreet Boys/The one 

304204 Gorillaz/Rock the house 


_ 280275 


nn “OBB1E | 304225 Andrew WK/Party hard 
ae = Top 30 Germany 304158 The Ones/Flawless 
Mar A 2 I f. Sue 5 304367 Williams & Kidman/Something stupid 304181 Wideboys ft Dennis G/Sambuca 


231675 200398 304221 Anastacia/Paid my dues K3/Mama' s en Papa' s 


EEE Molotov/Here comes the Mayo 


BEE N 304322 Kate Winslet/What if 
re GET 304186 Enrique Inglesias/Hero Daft Punk/Harder, better, faster, stronger 
304270 Lighthouse family/Free - ® Hand night stand 
rn Epit is Bull ze 28 45 304330 Riva ft D. Minogue/Who do you love Here ne 
248947 248988 2988911 304157 Jennifer Lopez/l' m real 2 
304339 Nelly NEU won nen 
SNTPITE BEINE er 304463 Wayne meets LenalEclipse of the heart ee the a 
208894 258636 288875 304524 Busta Rhymes/Break ya neck NEU So s olid crew/They don’ t know 
2 EN = 303880 K. Minogue/Can't get you out of my head Pharoahe Monch/Got you 
BET En : —a EN 304535 Vanessa AmorosilClosemyeyes NEU Marti Pellowil' ve ih Ko is World 


282852 281276 288873 304099 Usher/U got it bad New Order/60 miles an hour 
ax 5 304471 Right said Fred/Lovesong 5 Lifehouse/Sick cycl 1 
A TER fehouse/Sick cycle carouse 

REN a 304147 Linkin Parklin the end i Bea an Ag me 

AUIERE| 204028 Za1 Sm 304108 Enya/Only time Quincy/Morgen weer een dag 
Ca ra eV 304097 Destiny's child/Emotion 3 Kate Ryan/U R (My love) 

290441 290448 500726 304501 Highland/Magic fortuna & UB 40/Since I met you lady 

304223 Dandy Warhols/Bohemian like you Green Day/Waiting 


Dream Team vs Artful Dodgerilt ain' t enough 
Emma Bunton/We 're not gonna sleep tonight 
304256 Michael Jackson/Cry 
303932 Michael Jackson/You rock my world 


EI nm + = SE" aa: = el 303637 Alicia Koysfallin 
288963 291489 291487 304342 Wyclef Jean/Wish you were here 
303642 Mary J Blige/Family affair 


BEST DI ee a 304329 $S Club 7/Have you ever 


En  ———— EHI\\ 7 


203388 252796 281248 304525 Kid Rock/Forever 304085 Shaggy/Luv me luv me 
e 304354 Geri Halliwell/Calling 304139 Lenny Kravitz/Dig in 
u Fi srnello |! Wire 304218 Aaliyah ft. Timbal./More than a woman 304222 TrainiSomething more 
298341 288783 2081293 | 304534 Cypress Hill/Trouble 304227 Ja rule feat. CaselLivin' it up 
NEN N 304201 Christina Milian/Am to pm 304255 Jessica Simpson/A little bit 
BEIN UNDA u. ui Be a 304273 Bubba$ 304402 Tweeniesil believe in Christmas 
= BE =. parxxx/Ugly 
282388 252752 H 288974 304143 D.-12/Fight music 304442 David Gray/Say hello wave goodbye 
\ a nee = 304403 Cliff Richard/Somewhere over the rainbow 
EISEN REN I ER 304145 Artists ag. AIDS Worldw./What' s going on ? 
281863 | N 251842 7) 2 2 2 304283 Mick Jagger/God gave me everything 
EBEN ale) = 304173 Himlin joy and sorrow 
\ oe PA 304244 Depeche Mode/Freelove 
= 249881 5 Neuerscheinung, en 304340 Markus NicolailBushes 
e Be "ge ara 304385 Pink/Get the party started 304341 Faithless/Tarantula 
ad; 304386 Travis/$ing 304460 OPMIEI capitan 
= a I peseiye ft SuuanEn: Beet Milk & Eur + 2 P. Young/Love is in the air 
u mn a a 2 icia Keys/A woman’ s wort 188 Roxette/Milk and toast and honey 
ee R } EST ö & ww; Ei Britney Spears/Overprotected 304192 Cher/The music is no good without you 
er u 281839 Lioyd/Elke stap 304224 Natalie Imbruglia/That day 
wel > ® : Nelly Furtado/Shit on the radio 304365 Destiny's child/8 days of Christmas 
P Ocean Lab/Clear blue water 304203 System of a down/Chop Suey 


EB 3 
> ic 25171 or - a { Mary J Blige/Dance for me 304331 JamiroquailYou give me something 
m ; Outkast/The whole world 304441 Gordon Haskell/How wonderful you are 


S [2 5 Bi | er 
i we Lenny Kravitz/Stillness of heart 


Wu - Tang Clan/Rules 
em 3 E 4 Alien Ant Farm/Movies 

203 17: N \ Silicone Soul/Right on 

’ DE TEERER ZER 7 ee Bi R. Kelly/The world' s greatest 

TIERE | TEEN EN, | D. Matthews Band/Space between 
Alanis Morissette/Hands clean 
GinuwinelDifferences 
Creed/My sacrifice 
Brandy/What about us? 
Chemical Brothers/Star guitar 
City High/Caramel 
Shaggy/Hope 


Mit diesen Textnachrichten 
kannst Du Deine Freunde überraschen 
oder Ihnen einfach zeigen, wie sehr Du sie magst. 


A 


neun 


288241 


E<2o.<E.:K 


232643 B 286758 282159 


Az Fu KTIIM KRRE 


u 9,5110, 5130. 60 en 625, 6351, $ 


202714 203059 .e 283464 
FEERWOLS Devil) 
) 282119 283328 
u se 1 > IN | 
249082 280238 288387 
mw vr er n EB 2 
An ae Me N 


„282868 \ 2863535 203382 


SSH ES 


ns 4 253488 254319 


I a Et ee Das Besondere: Die rotmarkierten Wörter hlinken in jeder SMS. 
203763 283922 288881 Geeignete NOKIA-Handys für SMS-Blinklogos: alle ausser 310 6210, 7110, 810, srl 8510 und 9er-Serie. | 


{Dieser Service wird Euch von DAC-Planet angebote 


| — Handys 


ie Orks kommen! Bis an 
die verfaulten Zähne be- 
waffnet, nähert sich die 
übellaunige Horde Deiner 
Heimatregion. Dass das kein Kaffee- 
kränzchen wird, ist so offensichtlich 
wie die Haare aufDeinen Hobbitfüßen. 
Kann das Halblings-Völkchen dem An- 
grifftrotzen? Wie viele Waffen hast Du 
gebaut? Sind genug Holz und Eisen 
vorrätig, um nachzurüsten? Schnell 
einen Rundruf an die Nachbarn ge- 
schickt-im Bündnis gegen die Dunkle 
Macht könnt Ihr die Orks vielleicht ge- 
meinsam in die Flucht schlagen. 


Planen, bauen, handeln 


Beim deutschen E-Mail-Spiel „Eressea“ 
lebst Du mitten in einer Fantasywelt, 
in der es zugeht wie im Buch- und 
Filmhit „Herr der Ringe“. Orks, Trolle, 
Elfen, Hobbits, Goblins, Zwerge und 
Menschen bevölkern das Inselreich. 
Jeder Spieler übernimmt ein Völkchen 
seiner Wahl und fängt an, die riesige 
Welt zu erkunden. „Eressea“ funk- 
tioniert wie ein Aufbau-Strategie- 
„ spiel.DeineLeute brauchen Holz, 
Eisen, Steine und andere Roh- 
stoffe, um Waffen herzustel- 

len oder Gebäude zu errich- 
ten. Sie können Talente wie 
Magie, Handel oder Kriegs- 
kunst lernen. Geld und Nach- 


E-Mail-Spiele 


Liebst Du Frodo, Gandalf & Co.?! 
Dann lass Dein eigenes Fantasy-Volk 
auch so tolle Abenteuer bestehen - 
etwa im E-Mail-Spiel „Eressea“. 

Du brauchst nur PC und Internet. 


wuchs holensievon den Bauern, die in 
einer Region ansässig sind. 

Anfangs kennt man nur die eigene 
Heimatregion, sieht, welche Rohstoffe 
es gibt und wie viele Bauern dort Geld 
einbringen. Du schickst Späher in die 
Umgebung, lernst dieNachbarn kennen 
und beginnst mit ihnen zu handeln, 
Rohstoffe zu tauschen oder sie aus- 
zutricksen. Ein Spielziel ist nicht fest- 
gesetzt. Jeder kann für sich selbst ent- 
scheiden, ob er alles in seiner Umge- 
bung niedermetzeln will, lieber ein 
wohlhabender Händler wird — oder 
vielleicht ein Abenteurer. 


Viele Leute treffen 


Klingt alles ähnlich wie bei beliebten 
Onlinewelten ä la „Everquest“? Der 
Unterschied: „Eressea“ spielt man 
ausschließlich per E-Mail. Über 1800 
Mitspieler schicken einmal pro Woche 
ihren Spielzug als Textdokument an 
die Spielleitung. Dort werden alle 
Züge ausgewertet und die Ergebnisse 
an die Spieler zurückgesandt. Im Re- 
port stehen auch die E-Mail-Adressen 
der Nachbarn. So könnt Ihr direkt Kon- 
takt aufnehmen und Euch vor dem 
nächsten Zug besprechen. 

„Der Hauptreiz am Spiel sind für 
mich die Leute, die man kennen lernt“, 
meint Enno, einer der Spielleiter. 
„Manchmal kommt man kaum noch 
mit seinem Zug hinterher, weil es so 
viel zu bereden gibt.“ 


Jeder kann mitmachen 


Der Vorteil an Spielen dieser Art: Du 
musst kein Spiel kaufen, um mitma- 
chen zu können. Du brauchst auch 
keinen hoch gerüsteten PC, und es 


im Reich der 


fallen nur Kosten für das Verschicken 
der E-Mails an. Alles, was Du brauchst, 
sind ein Internetanschluss, Fantasie 
und viel Zeit, um Dich mit der Welt 
und ihren Regeln vertraut zu machen, 

Da „Eressea“ ganz ohne Grafik aus- 
kommt, musst Du alle Deine Befehle 
aufschreiben. Welche Kommandos es 
gibt und wie man sie kombinieren 
kann, ist genau festgelegt. Das ist fast 
wie bei einer Programmiersprache 
und erfordert Geduld. PR 

„Alle Regeln am Anfang zu le- eo 
sen ist sicher etwas schwer und \ 
muss auch nicht sein“, tröstet Enno. 
„Aber je mehr man weiß, desto besser 
kann man natürlich seine Züge pla- 
nen.“ Die meisten Spieler benutzen 
außerdem das kostenlose Eingabe- 
programm „Magellan“. Es stellt die 
Inselwelt grafisch dar und erleichtert 
die Eingabe von Befehlen. 


Massig Möglichkeiten 


„Eressea“ ist das größte deutsche E- 
Mail-Spiel. Wer sich gern in eine Fan- 
tasy-Welt hineindenkt, wird für den 
Zeitaufwand mit einer komplexen 
Welt und enorm vielen Aktionsmög- 
lichkeiten belohnt. Ungeduldige soll- 
ten aber besser auf einfachere E-Mail- 
Games ausweichen. 

Sehr beliebt für ein paar lustige 
Minuten: das „Ostfriesische Deich- 
wandern“. Jeder Spieler hat eine feste 
Anzahl von Schritten. Pro Zug schickst 
Du die Zahl ein, die Du gehen willst. 
Beim nächsten Mal hast Du entspre- 
chend weniger Schritte übrig. Wer die 
niedrigste Zahl setzt, fliegt raus. Ge- 
wonnen hat, wer übrig bleibt. Weitere 
E-Mail Spiele findest Du im Kasten. 


Le 


g 


Text: Christiane Strobel - Illustration: Horst Kolodzii 


$ 


a A 


@ Fantasy 


www.heldenwelt.com 

Inhalt: Mit einer Gruppe von drei Charakte- 
ren ziehst Du durch eine Fantasy-Welt und 
bestehst Abenteuer. 

Aufwand: Dank Eingabe-Editor gut ver- 
ständlich, Trainingsabenteuer für Neulinge. 
Zug-Abgabe: 3 bis 4 Züge pro Woche. 


www.pbem.at/muranien/ 

Inhalt: Jeder Spieler steuert einen Clan von 
bis zu drei Charakteren beim Versuch, das 
Reich Muranien zu erobern. 

Aufwand: Lange und komplexe Anleitung. 
Ein Eingabe-Editor hilft, kein festes Spielziel. 
Zug-Abgabe: 1x pro Woche. 
http://pbem-portal.com/ 
fantasy/ork/ 

Inhalt: Du spielst den Herrscher eines fiesen 
Ork-Clans und willst die Welt erobern. Für alle, 
die mal richtig fies sein wollen. 

Aufwand: Komplexe Regeln, kein Eingabe- 
Editor. Eine Partie umfasst 20 Runden. 
Zug-Abgabe: Je nach Spiel 1x pro Woche 
oder 1x alle zwei Wochen. 


(1,0). 


Von er bis Blödelei - weitere E-Mail- -Spiele 


@ Strategie 


www.ludomaniac.de 

Inhalt: Das beliebte Strategiespiel „Diplo- 
macy” als E-Mail-Game. Sieben Spieler 
rangeln um die Vorherrschaft in Europa. 
Aufwand: Ein Spiel dauert zirka 4 bis 6 Mo- 
nate. Regeln sind recht schnell erfassbar. 
Zug-Abgabe: 1 x pro Woche. 


www.cwernecke.de/PBM/ 
GalaxyMaster/ 

Inhalt: Du befehligst ein Raumschiff, hast 
Siedler, Baumaterial und Waffen an Bord 
und sollst andere Planeten kolonisieren. 
Aufwand: Viel Anleitung zu lesen, das Spiel 
läuft fortwährend ohne gezieltes Ende. 
Zug-Abgabe: 1 x pro Woche. 


www.cinepbem.com/ 

Inhalt: Du übernimmst ein Filmstudio und 
versuchst es durch Top-Management an 
die Spitze zu bringen. 

Aufwand: Jeder Spieler erhält eine eigene 
Website, von der aus die Züge gemacht 
werden. Die Regeln sind schnell erlernt. 
Zug-Abgabe: 1x pro Woche. 


Focäd (0,0), Ebene, 272/105 Bäume, 


Vald von Tefitwadzas (0,1}, 


- Nereus' Bote (uzhl), Nereus' Pseudomonaden (xqzz), 


Schiff exse {ex$e), Boot, 20% beschädigt. 


1 „Eressea“ spielt man ausschließlich per E-Mail. Die Welt 
«wird als Text beschrieben und entsteht in Deinem Kopf. 
Auf www.eressea-pbem.de meldest Du Dich an. Wenige 

Tage später bekommst Du Deinen ersten Spielbericht 


Eressea: So geht’s 


3107 Bauern, 54470 Silber, 270 Pferde. Im 
Nordwesten der Region liegt die Ebene von Bednashacut (-1,1), im Nordosten der 
im Osten der Wald von Kosin {1,0), im Südosten das 
Hochland von Cebager (1,-1), im Südwesten Ozean (0,-1) und im Westen Ozean 


Auf dem Harkr wird für Gewürze 5 Silber verlangt. Geboten wird für Veihreuch 
28 Silber, für Seide 48 Silber, für Öl 27 Silber, für Hyrrhe 40 Silber, für 
Juwelen 21 Silber und für Balsam 28 Silber. 


Agerak Tauschfell {h5fy) hat die Region durchquert, 


* Dim {p0g$), anonym, 40 Halblinge, aggressiv, Talente: Stangenvaffen 2 
180], Unterhaltung 2 [30], Steuereintreiben 2 [180], hat: 5 Balsam, 
Wagen, 2 Pferde, 5 Weihrauch, 5 Juwelen, 30 Holz, 7900 Silber, 5 Hyrrhe, 
Öl, 5 Seide, 40 Speere, 5 Gewürze, 30 Steine, "LERNE Unterhaltung". 


1 Heermensch. 


Focdt (0,0%: 41 
9 = Dimbo Dubidil (cr62): 40 
/ @ We Dim 099): 40 
© 22° Nereus'Pseudomonaden (xqzz): 1 


==" Dimbo Dubidil (cr62): 1 
S TErt Dum (row): 1 
Burg (1vat), Befestigung 


[Foced (0, 0) 
Dimbo Dubidil (cr62) 
Cöbager (1,-1) 


www.tipmaster.de/ 

Inhalt: Als Trainer einer Fußballmannschaft 
wettest Du auf Spielergebnisse. Bei Treffern 
schießt Dein Team Tore. 

Aufwand: Problemloser Einstieg. Deine Tipps 
gibst Du in ein Online-Formular ein. 
Zug-Abgabe: 1x pro Woche. 


www.die-zoccer-liga.de/ 

Inhalt: Du managst einen Fußballverein und 
verteilst Tore auf Spieltage. Wer höher setzt 
als der Gegner, gewinnt. 

Aufwand: Sehr einfache Regeln und sehr 
wenig Zeitaufwand, die Eingabe erfolgt in 
einem Online-Formular. 

Zug-Abgabe: 1x pro Woche. 


@ Allgemeine Listen 


www.pbem.ch/ 

Verschiedene Play-by-E-Mail-Games, nach 
Kategorien geordnet und bewertet. 
www.fernspiel.de 

Große Sammlung von deutschen E-Mail- 
Spielen mit nützlichen Kommentaren. 


Das Gratis-Tool „Magellan «it Dir, den Text zu verstehen und stellt ihn 
= grafisch dar. Links zeigt es Dir eine Liste mit Personen und Gegenständen 


Jetzt gibst Du Befehle ein. Einige Deiner Leute sollen zum 
u Beispiel die Gegend im Nordwesten erkunden. „Magellan“ 
us beim Schreiben der Befehle und versendet sie automatisch 


® Einfach und lustig 


www.chronator.ch/spiele/ 
highnoon/regeln.htmi 


Inhalt: Du spielst einen Revolverhelden und 2 
trägst Duelle mit anderen Mitspielern aus. % 
Wer übrig bleibt, gewinnt. eu: 


Aufwand: Sehr einfache Regeln. Einen Zug 
hast Du schnell gemacht und abgsschiole 
Zug-Abgabe: 1 x pro Woche. 


www.leicht- 
bewoelkt.de/ 
Inhalt: Beim ostfriesi- 
schen Deichwandern 
verteilst Du eine feste 
Anzahl an Schritten auf ; 
möglichst viele Züge. 
Aufwand: Ein Zug 
dauert wenige Minuten. 
Zug-Abgabe: 1x pro 
Woche. 


LUD SURFTIPPS+++SURFTIPPS+++SURFTIPPS+++ 


Text: Lisa Brack 


“ Internet-Charts 


Eure Top 5 der Krimi-Webseiten 
Holzauge sei wachsam - hier gibt's Eure Lieblings- 
seiten rund um Krimis! Vielen Dank für die zahl- 
reichen Mails. Ab sofort suchen wir die besten 
Anime- und Manga-Seiten. Mailt Euren Favoriten 
mit Eurer Adresse und Eurem Alter an webcharts® 
screenfun.de - der Aktionsstern verrät den Gewinn. 


we 


Neben dem riesigen Folgen-Archiv 
gibt's fünf knifflige Internet-Krimis 


www.krimi-forum.de 
Unter „Murder-Weekend“ erfährst 
Du, wo live gemeuchelt wird... 


Du schaust dir-die Leiche an, ohne 
Gerichtsmediziner kommt erst noc 
offensichtlich. die Todesursache, s: 
schloff auf dem Tisch. Weitere öı 
erkennen. 


—//$/Die Leiche untersuchen. 
#.Den Schreibtisch durchsuchen. 
.# Dos Haus verlassen...) > 


www.todesursache-mord.de 
Alles deutet auf Selbstmord, doch 
Du findest den wahren Schuldigen 


Methode mit Fremdeinwirkung davon erfolgreich Freitod 
Erschleßen 130 167 14 
Erstechen 39 En 

Erhängen 3 2 5 
Erschlagen 25 ES 


www.derrick-fanclub.de 
Von 1974 bis 1987 holte Harry den 
Wagen.Tolle und riesige Fanpage! 


www.detektiv-klub.de 
Hobbyschnüffler erhalten hier 
spannende Aufträge und Tipps 
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Auch kommende Spiele stellt www.rpg-reich.de mit 
Story, Charakteren, Screenshots und Downloads vor 


NVSTICQUE] 


Ef 


"00 save th 


Mystic Quest erscı ‚ng der %er in Japan untor dam Namen 
Final Pr us, 


au) 
Prinzip ist Mystic Ouest 


nichts als eine abge Version der alten NES- 


Spiele, 


7 [I 
berz31 Millionen Malhatsich 
U: „Final Fantasy“-Reihe 
weltweit verkauft. Auch 
andere Rollenspiele wie „Zelda“, 
„Grandia“ oder „Phantasy Star 
Online“ lassen Fantasy-Herzen 
höher schlagen. Kein Wunder, 
dass im SCREENFUN-Leserservice 
täglich Fragen zu RPGs (engl.: 


„Final Fantasy“-Fans finden bei www.squarenet.de 


Berichte über Spiele, die es hierzulande nie gab 


| | Rollenspiel-Jünger werden im Web 
| bestens versorgt. Hier sind heiße Sites. 


Lehrerin | 
Lulu er- ® 


wartet Dich 

in „FFX“ 
Mitte 2002 
auf der PS2 


"s Quest - The RealR! 


Beh One 


liche Antworten auf Eure Briefe 
und Mails recherchiert der Leser- 
service im Web. Fanseiten gibt's 
massig. Auf www.rpg-reich.de 
etwa finden Fans „FF“-Song- 
texte, und www.squarenet.de 
verrät, wie alt Vivi ist. Wer in den 
riesengroßen Downloadzonen 
stöbert, wird sein Modem schon 


Fi 
# 


sendungen 


. Wie man 


load 


Bau Dein eigenes Rollenspiel! Das Programm und jede 
Menge Fanspiele gibt's bei www.rpgmaker2k.de 


Passend zu Euren fünf liebsten 
Anime- und Manga-Webseiten 
verlosen wir unter allen Ein- 


Role Playing Games) landen. Et- 


Vorsicht: Gelbsucht Wie es Dir gefällt 


Riesiges „Simpsons“-El-Dorado 


ie Fanseite „Call of the Simpsons“ hilft allen 

Gelbsüchtigen, die Bart-lose Zeit zwischen den 
„Simpsons“-Folgen zu überleben. Komplette Episo- 
den, Abschriften, Fonds, Icons und Spiele stehen 
hier zum Download bereit. Ein Charaktertest zeigt 
Dir, welchem Simpson Du am meisten ähnelst. 


Die sechs jungen Page-Betreiber suchen noch Mitarbeiter! 
Alle Infos gibt's bei www.simpsonsline.com/jobs.txt 


bald heiß laufen lassen... 


mitmacht, erfahrt Ihr 
auf Seite 12. „A 


Im 


Drucksachen selbst online stylen 


in persönliches Mousepad in wenigen Schritten 
Mit dem Service von PrintPlanet geht das gan 
leicht. Wähl aus über 1000 Motiven das passend 
aus oder lade ein Bild von Deiner Festplatte auf di 


? 
z 
e 
e 


Page. Füge einen Text ein und bestimme Schriftart 


und Farbe -fertig! Geliefert wird in 72 Stunden. 


«ZURÜCK HOME KONTAKT AGB 


‚Se de Stückzahlen und kicker, 


im getan 
Sie ur den Erkautswegen. Abe Preise Tal. MW, rap 


Neben Mousepads kann man auch T-Shirts, Tassen, 
Caps, Visiten- und Postkarten übers Web stylen 


© 


Tv 


Wohin führt dich dein 
nächstes U-Ei ? 


KINO 


Allein unter 
Wölfen: Natur- 
wissenschaftler 
de Fronsac (Samuel 
Le Bihan, I.) und 
der Irokese Mani 
(Mark Dacascos) 


Wahrhaftiger Wolf 


D; Ungeheuer, mit dem sich die 
Filmhelden herumplagen, gab 
es laut einer französischen Legende 
wirklich. Es tötete von 1765 bis 1768 
in der südfranzösischen Provinz 
Gevaudan über 100 Menschen — 
meist Frauen und Kinder. Viele Opfer 
verschwanden spurlos, und an den 
Gefundenen fanden sich Gebiss- 
spuren eines riesigen Raubtiers. 
Um sein Image und seine Macht 
zu wahren, ließ der entnervte König 
Ludwig XV. einen großen Wolf er- 
legen, zum Monster aufstylen und 


Ein Menschen fressendes Monster versetzt die Bewohner von Gevaudan in Panik. Der König hat Mani und seinen Blutsbruder 
Entsprechend grob empfangen sie Fremde wie den Indianer Mani (M.) de Fronsac (v.) beauftragt, die Bestie zu finden 


ar: 9r 


he 5| ..hüb- 

. scher 

= Schwester 
Marianne 
gehen die 
Bestien- 
Bändiger auf 

Treibjagd 


ä u 
Schon am Tag ihrer Ankunft legt das Ungeheuer frische Spuren. De Fronsac untersucht Mit Unterstützung des Adeligen 
die Leiche einer Frau - und erkennt, dass dieses Raubtier größer sein muss als jeder Wolf de Morangias und dessen... 


BRAVO 
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Während der groß angelegten Hetzjagd zielt der Frauenheld auch auf das Herz der Um den Triebstau zu bändigen, verlustiert sich de Fronsac zunächst im Bordell- und 


geheimnisvollen Marianne (r.). Doch deren Treffsicherheit ist ebenfalls nicht übel 


Zusammen mit seinem instinktsicheren Kung-Fu-Kumpel stellt er 
dem Untier in den Wäldern eine Falle. In einer gut versteckten... 


..die mit allen Mitteln verhindern wollen, dass Mani sein Wissen 
ausplaudert. Ein Kampf auf Leben und Tod entbrennt, bei dem... 


12 


HA i 
Hure oder Heilige? Auch die Hofkurtisane Sylvia (Monica Bellucci) 
betreibt ein doppeltes Spiel. Von Verschwörungen gebeutelt... 


..Höhle stößt Mani auf ein grausiges Geheimnis: Die Killer- 
maschine wird von einigen Dorfbewohnern gehalten... 


3 11 = der Blau- 
” AM blüterde 
Morangias eine 
gewichtige Rolle 
spielt. Dieser 
Mann tötet nicht 
nur mit Blicken! 


..dreht de Fronsac beinahe durch. In seiner Wut schwört er, diesen 
Wust aus Korruption und Intrigen gnadenlos zu bekämpfen 


ausgerechnet am Ort der Sünde kommt er einer finsteren Hofintrige auf die Spur 


Mark Dacascos 


I ber seinen 
Star sagt 

der Regisseur 
Christophe Gans: 
„Seine Rolle ist 
angelegt wie 
die eines Man- 
ga-Helden. Ich 

könnte ihn mir : 
auch gut in einem Videospiel vor- 
stellen.“ Geboren in Hawaii als 
Sohn zweier Martial-Arts-Experten, 
gewann Dacascos mit 18 die Kung- 
Fu-Europameisterschaft. Berühmt 
wurde er mit der TV-Serie „Die Krähe“. 


Gevaudan geht im 18. Jahrhundert 

die Angst um. Ein wolfsähnliches 
Monster hat schon über 100 Frauen 
undKinder grausam zerfleischt. König 
Ludwig XV. schickt aus Paris den Natur- 
forscher und Edelmann Gregoire de 
Fronsac (verwegen: Samuel Le Bihan) 
sowie dessen wortkargen indianischen 
Blutsbruder Mani (akrobatische Rolle 
fürMark Dacascos).Sie sollen das Untier 
aufspüren. Je länger das kampferprob- 
te Duoermittelt,desto deutlicher wird, 
dass hinter der „Bestie von Gevaudan“ 
eine weitläufige Verschwörung steckt. 

„Alle Figuren (außer Mani) haben 
tatsächlich existiert“, erklärt stolz der 
Regisseur Christophe Gans, dessen Film 
sich aufeine alte Legende stützt (siehe 
Kasten links). Das Ergebnis: ein klasse 
Mix aus harter Martial-Arts-Action 
und irre schnellen Schnitten, die die 
Grenzen des Abenteuerfilms sprengen. 
Allein fünf Millionen Franzosen erlagen 
dem soghaften, wenngleich überlan- 
gem Leinwand-Cocktail. Auch beim 
letztjährigen Fantasy-Filmfest begeis- 
terte das Untier, obwohl etwas lieblos 
animiert, die Mehrzahl der Kinobesu- 
cher. Bissige Attacke auf Hollywood! 


2 Spannung 2? Atmosphäre 2 


l: der südfranzösischen Provinz 


Kostüm-Trip mit irrem Grusel- 
faktor: Packender, üppig und 
stylish gefilmter Fantasy-Thriller 


BRAVO 
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Text: Renee Wieder, Rainer Fellmann 


KıI ii) Die wichtigsten Filme des Monats 


It . + B, ' ESSEN 
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Talk allDamage® a er 


Top-Terrorist Claudio (Cliff Curtis) hat 
Gordys Familie auf dem Gewissen... 


Sg ai — Äktschn-Oldie Amiejagt _ 
Bi Y diesmal Terroristen - ein DR > Br 
A Wi dumpfes Rache-Spekta kel. ..dennoch beschützt der Feuerwehr- 


mann den Clan des Todfeindes 


N en [Hi Brewer (Action-Urgestein kommt sein dritter Comeback-Versuch 
} Arnold Schwarzenegger) isteinge-- mit dumpfen Dialogen und plumpen 
3 standener Feuerwehrmann.Plötz- Gut-und-Böse-Klischees rasch aus der 
lich muss er zusehen, wie seine Frau Puste. Solide Action und eine pfiffige 
und sein Sohn bei einem Anschlag Wendung am Schluss sorgen immer- 
kolumbianischer Terroristen getötet hin für passable Spannung. 
Ein Pakt mit werden. Als Polizei und CIA Gordys 


Familie zum „Bagatellschaden“ (in Eng- Action 2 Spannung 3 Humor [A 
sadistischen lisch: „Collateral Damage“) erklären, 
Terrorchefs: dreht Gordy durch. Auf eigene Faust 
Selena (r.) ä kämpft er sich durch den kolumbiani- 


der Frau des 


a Gordy ; schen Dschungel, um Rache zu üben... en En 

zur Flucht k Ä Fe } 1 
Zementgesicht Arnie wil's noch Arnies Einzelkämpfer-Nummer el 

mal wissen - und gibt in Sachen Blut zieht nicht mehr so richtig 

) und Schweiß sein Bestes. Dennoch = Easzziis ; 


From Hell 


© Johnny Depp jagt Jack the 
masse Ripper. Nervenkitzel pur. 


in monströser Killer schlachtete im 

Herbst 1888 fünf Londoner Prostitu- 
ierte auf der Straße ab, indem erihnen 
die Organe fachmännisch entfernte. EL, 
Weil er nie gefunden wurde, ranken : ER z 5 
sich bis heute wilde Horrorgeschichten In London geht e ein Dirnenmörder um Ist Mary womöglich das nächste Opfer? 
um den wohl rätselhaftesten Serien- tomi dicht auf den Fersen. Während Action (2) Spannung (4 } Anspruch 2 
killer der Kriminalgeschichte.Dieneu- sich die Morde häufen, deckt er ein 
este Variante kommt von den Regie- Komplott auf- und verliebt sich in die 
Brüdern Hughes („Menace2Society“). schöne Mary (Heather Graham), die 


ja Deren Spur zu Jack the Ripper führt der Ripper zu seinem letzten Opfer | - 
Ei : Der He e durch die feinsten Kreise Englands... auserkoren hat.- Stilvoller Thriller, der ae ne ms 
"MIT JAN „C ENEKELKEIN EN Johnny Depp als opiumsüchtiger dasSchlitzer-Treiben durch eine extrem der uchtrulg Ängt Intape ! 
s Fantasy, bit Fro Kommissar Abberline ist dem Phan- düstere Atmosphäre noch verstärkt. E— 


URN aller Ma t 


Asterix & Obelix: 
Mission Kleopatra 


Nicht ohne meinen Zauber- 
trank! Gallier in Ägypten. 


D: spinnen, die Franzosen! Dachten 
alle Comicfans, die hinter der Real- 
verfilmung von „Asterix und Obelix 
gegen Cäsar“ (1999) einen schlechten Superbabe Monica Bellucci alias Kleo- 

Witz vermuteten. Doch der Streifen ie flirten zu können... em EM BEE 
wurde zum Hit. Jetzt hat Regisseur Cäsar wettet mit der Schönen, dass 
Alain Chabat mit „Asterix & Obelix: siees nicht schafft, ihm in dreiMonaten 
Mission Kleopatra“ eines der besten einen Palast zu bauen. An die Zauber- 
Hefte vermenschlicht. Und spielt den kräfte von Asterix (Christian Clavier) Klotzen für Kleo: Teilweise 3 


römischen Kaiser Cäsar gleich selbst- und Obelix (Gerard Depardieu) hat er etwas alberne Verfilmung des 
Kultcomics. Schade eigentlich 


Asterix (r) und Obelix legen sich mächtig... „NS Zeug für die aufregende Kleopatra 


vermutlich, um mit dem italienischen nicht gedacht... Witzfaktor: nur light. 


Abgefahren: Drei Fahrstühle 
entwickeln ein Mords-Ego. 


chon mal im Lift festgesessen? Die 

Luft wird knapp, die Mitfahrer 
zucken nervös, und man fragt sich, ob 
die Trägerkabel stabil sind... Der Hollän- 
der Dick Maas rührte 1983 mit seinem 
Low-Budget- Kinodebüt „Fahrstuhl des 
Grauens“ an menschliche Urängste 
und landete prompt einen Überra- 
schungshit.Nun fragt man sich, warum 
der Regisseur seinen eigenen Film neu 
auflegt - und zwar ohne neue Ideen. 

Zentrum der haarsträubenden Story: 
das 102 Stockwerke hohe Millennium 
Building in New York. Plötzlich ticken 


Knallharte Jungs 


Schrill: Der Hormonk(r)ampf 
geht in die zweite Runde. 


Hi: das denn gar nicht auf? Florian 
(auf Loser abonniert: Tobias Schenke) 
wird von seinem quasselnden Quäl- 
geist zwischen den Beinen ständig 
terrorisiert. Vor lauter Hormonstau 
mutiert er sogar zum Busengrapscher. 
Keine tollen Voraussetzungen, um 
Maja rumzukriegen (superblonde Öko- 
Maus: Diana Amft aus „Mädchen 
Mädchen“). Florians bester Freund 
Red Bull (bärenstarker Auftritt: Axel 
Stein) beschließt zu helfen - und 
schleicht sich als Powergirl verkleidet 
in Majas Hockeymannschaft ein... 


Feuer, Eis und Dosenbier 


Prollen auf der Piste: Im Skipara- 


dies sind die Ballermänner los. 


e sind die faulsten Zivis im ganzen 

Ruhrpott: Türlich (Bully-Kollege Rick 
Kavanian) und Josch (Axel Stein aus 
„Knallharte Jungs“) sollen zur Strafe 
zum Bund. Doch die Bölkstoff-Vertil- 
ger verduften lieber ins Skiparadies 
Ischgl, denn da steppt der Bär: Heidi 
(Eva „Holz vor der Hütt'n“ Haber- 
mann) trägt selbst im Tiefschnee 
Dirndl und spielt mit dem Geißenpe- 
ter „Beine breit, der Doktor kommt“. 
Der Öhi (Furchengesicht Herbert Fux) 
schießt mit Popeln, während Geldhai 
Tronald Dump (Christoph M. Ohrt) 


Spy bame 


Spitzenschnüffler in Not! Pitt 
und Redford als CIA-Agenten. 


athan Muir (cool bis ins hohe Alter: 

Robert Redford) steht einen Tag vor 
der Pensionierung. Da erfährt er, dass 
sein ehemaliger Kollege und Schütz- 
ling Tom Bishop (Brad Pitt) in China 
wegen Spionage zum Tode verurteilt 
wurde- und sein letzter Arbeitstag 
wird zum längsten seines Lebens. Die 
CIA will Bishop für die guten Bezie- 
hungen zu China opfern. Also versucht 
Muir im Alleingang, die Rettung zu 
organisieren - von der CIA-Zentrale 
aus! Und bis zu Bishops Hinrichtung 
bleiben ihm nur 24 Stunden Zeit... 


7 7 


r 


2 Pniier 


Umzingelt den Lift! Einsatzkommandos... 


dort die Fahrstühle aus. Leute fallen in 
den Schacht oder werden von den 
Türen geköpft. Techniker Mark (James 
Marshall) und Reporterin Jennifer 
(Naomi Watts) finden das verdächtig. 

Fahriger Horror-Trash, der in seinen 
unfreiwillig komischen Momenten 
noch am besten unterhält. 


www.downthemovie.com 
In Deckung, da kommt ein 
Fahrstuhl! Hirnfreier Splatter- 
horror mit absurden Gags 


Seitenwechsel: Red Bull als scharfe Braut 


Im besten „American Pie“-Stil geht 
auch dieser von hammerharter Situa- 


| Knallharte Jungs |_Start:1a 


J are Kae [aba2 Jahre 


www.constantinfilm.de 


tionskomik gespickte Gag-Marathon 
in die zweite Runde. Auf Witze ober- 
halb der Gürtellinie wird selbstver- 
ständlich verzichtet. Klein, aber fein: 
Bullys launiger Kurzauftritt als Weiß- 
kittel. Wann kommt Teil drei? 


Gelungene Fortsetzung 
der Klamotte „Harte Jungs“. 
Da geht also doch was! 


Party nonstop im Pistenpuradies Ischgl 


den Ort zum Fun-Park umrüsten will... 
Die „Erkan und Stefan“-Produzenten 
hatten wohl eine Art „Ballermann in 
den Bergen“ im Sinn. Das Niveau ist 
zumindest ähnlich. Auf einen guten 
Gagfolgen mindestens drei schlechte. 
Da retten auch die derben Sauf-Ri- 
tuale a la „Werner“ wenig. 


Feuer, Eis und | | Start: au.2. 2 
| Komödie/Deutschland |) ab 6Jahre beantr. 


www.feuereisunddosenbier.de 
Deutschlands beste Witzbolde 


produzieren lauwarme Apres- 
Ski-Gags. Rasante Talfahrt 


on 


Eau jahrelang den gesamten Globus 


Clevere Beriehen; Muir (l.) und Bishop... 


Pitt und Redford spielten schon in 
„Aus der Mitte entspringt ein Fluss“ 
zusammen. Hier bilden sie wieder ein \ 
klasse Team: Unter der temporeichen 
Regie von Tony Scott („Der Staatsfeind 
Nr. 1“) liefern sie mitreißend smarten 
Kinospaß plus hohen Nervenkitzel. 
Ein Film für alle Altersklassen. 


| SpyGame | Startinas. 
| ab 12 Jahre beantr.. 


Action-Thriller/USA 
www.spygame.net 


Generationen-Treffen: Robert 
Redford und Brad Pitt im knall- 
harten Duett der Spione. Smart 


FILM-NEWS 


Big Trouble 


http://studio.go.com/movies/bigtrouble 


Nach dem Attentat vom 11. September 
wurde die Komödie um einen Flugzeug- 
Bombenkoffer auf Eis gelegt. Im April 
darf Hauptdarsteller Tim Allen (2. v. r.) 
in den USA doch noch losblödeln. 

Auch der deutsche Start ist in Planung. 


Freddy Got Fingered 


http;//www.freddygotfingered.com 


Dass MTVs Proll-Komiker Tom Green 
die Aktion mit den Porno-Statuen im 
Garten seiner Eltern (detaillierte Infos: 
www.spe.sony.com/hosting/tomgreen) 
noch toppen würde, war klar. In dem 
Fäkalstreifen „Freddy Got Fingered” 
ist Kuhmelken eine der harmloseren 
Disziplinen... Noch kein Starttermin. 


Equilibrium 


http.//www.upcomingmovies.com/librium 


6 


» 

* 
Filme über Realitätsverlust sind immer 
noch schwer angesagt in Hollywood. 
Nach Keanu Reeves’ Weltensprung in 
„Matrix“ quält sich nun Christian Bale 


(„American Psycho“) mit Drogenwahn 
herum. Noch kein Starttermin. 


Stuart Little 2 


https//www.stuartlittie.com 


So ist das eben mit Mäusen: Nisten sie 
sich erst mal häuslich ein, wird man sie 
nicht mehr los. Stuart, der lustigste und 
erfolgreichste Nager seit Micky Maus, 
muss sich aber noch an die Tisch- 
manieren der Familie Little gewöhnen. 
Voraussichtlicher Start: 29. August. 
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DVDs 


ns 


Final Fantasy -mewsctemar 


- ab 12 Jhr. - ab Ende Feb. - ca. 30€ 


In der Spiele-Verfilmung kommen 
computeranimierte Menschen erst- 
mals realistisch rüber. Die esoterische 
Alien-Story nervt, nicht aber die 
Extras der Doppel-DVD: alterna- 

tiver Filmanfang, Making-of... 2- 


4 


f a 
Monkeybone 


- ab 12 Jhr. - ab Anf. März. ca.22€ 
Comiczeichner Stu (Brendan Fraser) 
fällt ins Koma und landet in der Unter- 
welt, wo ihn sein Cartoon-Affchen 
Monkeybone quält. Auch die Ausstat- 
tung dieser wirren Klamotte 
schwächelt: kein Bonusmaterial. 3 


VIDEO TOP 5 


VERLEIH 


4 / | 
wa we: DE 
1 Pearl Harbor 


Kriegsschnulze um zwei Piloten 
und eine Krankenschwester. 


Was Frauen wollen 


Hellhörig: Mel Gibson lernt das an- 
dere Geschlecht kennen. Witzig! 


Lara Croft: Tomb Raider 


Immer wachsam: Angelina Jolie 
kämpft sich als Superheldin durch. 


Shrek - Dertollkühne Held 


Das beste Anti-Märchen der Kino- 
geschichte. Dazu perfekt animiert. 


Evolution 


Was hilft gegen Riesenwürmer? ; 4 


Shampoo! Cooler Actionklamauk. 


110 


© Für Affenkrieger 
Thade (T. Roth) ist 

7 Leo (M. Wahlberg, 
r.) ein menschli- 


\7 


Sci-Fi-Action - ab 12 Jahre - ab Mitte März 


Mutig! Exzentriker Tim Burton („Bat- 
man“) verfilmte den ersten Teil der Ki- 
nosaga „Planet der Affen“ neu. Genia- 
lerWahnsinn,dersich auszahlte: Mark 
Wahlberg glänzt in Charlton Hestons 
Rolle als Astronaut Leo, der auf einem 
Dschungelplaneten strandet. Hier 
sind Affen die Herrscher und die Men- 


Ep N S 

American Pie 2 

Komödie - ab 12 Jahre - ab Mitte März 

Die „American Pie“-Fortsetzung 
kommt ganz ohne Apfelkuchen aus. 
Der liebenswert-grobe Humor bleibt 
aber derselbe. Jim (Jason Biggs, r.) 
geht jetzt aufs College, hat aber im- 


mer noch nicht vernünftig Sex. 
Ferien am See sollen abhelfen. 


Planet der Affen 


-, 


TAT 


schen versklavt. Bombastische Effek- 
te, tolle Darsteller wie Tim Roth als 
reizbarer Affengeneral und ein 
Kurzauftritt von Heston -Tim Burtons 
Affentheater lässt es richtig krachen. 
Die zeitgleich erscheinende DVD bie- 


lichte Szenen und diverse Trailer. 


tet unter anderem unveröffent- 24) 


Ritter aus Leidenschaft 


Actionkomödie - ab 12 Jahre - ab Anfang März 


Ein Ritterspektakel mit Songs von 
Queen, Punk-Klamotten und Hoftän- 
zen im Disco-Stil?! Heath Ledger 
(zv.l.) gibt sein Bestes als armer 
Knappe William, der bei Turnieren 
den Ritter spielt.Seltsamer Mix 

aus Heldensaga und MTV-Clip. 


Thades Offizier, der Gorilla Attar (M.C. 
Duncan), nimmt die Verfolgung auf 


The Gift - Die dunkte Gabe 
Mystery-Horror - ab 16 Jahre - ab Mitte März 
Witwe Annie (genial: Cate Blanchett) 
hat den sechsten Sinn. Eines Tages 
sieht sie im Traum einen Mord. Als sie 
die Polizei benachrichtigt, wird der 
brutale Donnie (Keanu Reeves, r.) als 


Verdächtiger festgenommen. 
Schön düstere „Hexenjagd“. 


Neu im Verkauf 


Angel - säger der Finsternis 
Fantasy-Serie - ab 16 Jhr. - ab Mitte Feb. - ca. 45€ 


Von Buffy musste er sich trennen, 
aber wenigstens hat er jetzt seine 
eigene Detektei: Die erste Staffel der 
Hitserie um Gelegenheitsvampir 
Angel (David Boreanaz) ist jetzt im 
Zweier-Videoboxset zu haben 

- satte 479 Minuten lang! ®) 


1A Del 

Sugar & Spice 

Teenie-Satire - ab 12 Jhr. - ab Ende Feb. - ca. 15€ 
Cheerleaderin Diane (Marley Shel- 
ton) lebt das perfekte Leben - mit- 
samt devoten Freundinnen und 
Quarterback Jack (James Marsden) 
als Lover. Bis sie schwanger wird... 


Nette, nicht wirklich bissige 
amerikanische Lachnummer. 


Was geht - Die Fantastischen vier 
Musik-Doku - ab 6 Jahre - ab Ende Feb. . ca. 15€ 


Mit Hits wie „MfG“ zeigen die Fanta4 
der Hip-Hop-Szene seit über zehn 
Jahren, „was geht“. Grund genug für 
eine Doku, fand Regisseur Dieter 
Zimmermann und verfolgte dieBand 
zwei Jahre lang (!) auf Tour, im 
Studio und im Wohnzimmer. 


Text: Renee Wieder - Foto: Stills (1) - Charts: MediaControl 


17" pure flat tube 
0,25 mm dot pitch 


15" 
Pixel Pitch 0,3 mm 
TCO 99 

1024 x 768 @ 75 Hz 


Pixel Pitch 0,264 mm 
TCO 99 
1280 x 1024 @ 60 Hz 


12055 Berlin - Germany 
fax +49 30 686 9069 
eMail info@aoc-europe.com 


WWW.aoc-europe.com 


lippstädter werbewerkstatt, phone +49 2941-3016 


1 Amazonen machen Snu Snu (8. April): Amy (r.) ist total genervt. Ständig wird 3 Dessen aufgeblasener Boss Zapp 
D = Brannigan lädt die Damen zum... 


sie von einem anonymen Anrufer belästigt. Auch Zyklopin Leela kommt... 


Ba 


4 ..edlen Dinner ein. Leela zeigt sich nicht beeindruckt Amazonen-Alarm! Beim Rückflug landen die vier 
= und entflammt die Blumen des Rosen-Kavaliers = auf einem Frauen-Planeten. Bender und Fry... 
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.„.nicht darauf, dass der schüchterne 
= Kif Kroker dahinter stecken könnte 


..wollen helfen, geraten aber selbst in die Fänge der 
Männer mordenden Wuchtbrummen. Böse Falle... 


- TV-SERIEN - TV-SERIEN - TV-SERIEN - TV-SERIEN - TV-SERIEN - TV- 


Alle Folgen auf einen Blick 
Montag, 25. Februar, 21.15 Uhr 


Dieses unheimliche Hupen 


Montag, 4. März, 21.15 Uhr 
Krieg auf Spheron Eins 


Montag, 11. März, 21.15 Uhr 
Die Frau, die aus der Kälte kam 
Montag, 18. März, 21.15 Uhr 

Im Reich der Parasiten 

Montag, 8. April, 21.15 Uhr 

Amazonen machen Snu Snu 

Montag, 15. April, 21.15 Uhr 

Bender - bis über beide Ohren verliebt 
Montag, 22. April, 21.15 Uhr 

Der Tag, an dem die Erde verdummte 
Montag, 29. April, 21.15 Uhr 
Zoidberg geht nach Hollywood 


Montag, 6. Mai, 21.15 Uhr 
Bender unter Pinguinen 


Montag, 13. Mai, 21.15 Uhr 
Das Glück des Philip J. Fry 


Montag, 27. Mai, 21.15 Uhr 
In den Augen einer Waisen 


Montag, 3. Juni, 21.15 Uhr 
Roboter Roberto - Bankräuber 


Montag, 10. Juni, 21.15 Uhr 
Bender auf Tour 


Montag, 17. Juni, 21.15 Uhr 
Wie die Zeit vergeht 


Montag, 24. Juni, 21.15 Uhr 
Date mit einem Roboter 


MONTAGS 


FUTURAMA 
SHOWVIEW: 3-403-125 (ab 25.2.) 


as sich in den unendlichen Wei- 
W: der Galaxis alles abspielt, ha- 

ben schon zahllose Sci-Fi-Serien 
abgefeiert: mit reichlich Action, mas- 
sigSpezialeffekten,abernurselten mit 
Witz. Bei „Futurama“ steht der Ulk- 
Faktor jedoch ganz oben.Kein Wunder: 
Die Serie stammt vom Zeichenblock 
des „Simpsons“-Erfinders Matt Groe- 
ning. Und der schickt seine All-Aben- 
teurer Bender, Fry und Leela gleich zu 
Beginn der 3. Staffel auf einen schau- 
rig-schrägen Trip. In der Folge „Dieses 
unheimliche Hupen“ (am 25. Februar) 
erbt Bender von seinem Onkel Vladi- 
mirein Geisterschloss- vorausgesetzt, 
er verbringt eine Nacht dort! Im Prin- 
zip kein Problem, wäre da nicht dieses 
seltsame Auto, das den Pizzaboten 
über den Haufen fährt... 

In den USA läuft bereits die 4. Staf- | 
felvon „Futurama“. Nurgut,dassauch 
bei uns die Kultqualitäten der Serie 
erkannt wurden und die 15 neuen Epi- 
soden zur besten Sendezeit laufen. 


> DI-FR 


> SHOWWVIEW: 3-300-037 (ab 5.3.) | 


riends“ auf Deutsch - so ungefähr 
FH# Ihr Euch die neue, 26-teilige 
Soap „Berlin, Berlin“ vorstellen. In 
der deutschen Hauptstadt geht es 
ebenso turbulent zu wie im fernen 
Hollywood. Vier junge Leute raufen 
sich zu einer Wohngemeinschaft 
zusammen: Landei Lolle (Feuerkopf 
Felicita Woll, bekannt aus „Mädchen 
Mädchen“), Ossi-Braut Rosalie (Sand- 
ra Borgmann), Startup-Unternehmer 
Sven (Jan Sosniok) und Programmierer 
Hart (Matthias Klimsa). Standort der 
Vierer-WG ist Berlin-Kreuzberg, wo 
die Nächte ja bekanntlich lang sind... 
„Berlin Berlin“ erfindet das Genre 
zwar nicht neu, erzählt aber witzige, 
kuriose und zumeist glaubwürdige 
Geschichten-was dann doch neu ist! 
Altbekannt und ewig aktuell sind die 
Themen: Liebe, Drama, Wahnsinn. 


Voll auf Sex-Entzug: Lolle 
(Felicita Woll, I.) halt Aus- 
schau.nach knackigen Jungs 


Chaotisches WG-Leben! 
Ein Landei schlägt sich 
durch den deutschen 
Großstadt-Dschungel. 


Feiern, fetzen, sich ver- 
i söhnen: WG-Alltag | \ A. 
von Sven, Lolle, Rosalie —n | ) ) 
und Hart (v..n.r) Happy Birthday, Lolle (7.3.): Ich will Sandra Bullock massieren (13.3.): 
Von wegen - nur Absagen! Lolle beißt einen Bodyguard des Stars 


Frauen auf der ; 
Flucht Rasanter a SHOWVIEW: 5-069-664 


RR A ie Produktionsfirma „action con- 
Action-Thriller D cept“ („Alarm für Cobra 11“) macht 
im Stil von 


ihrem Namen erneut alle Ehre: In 
Ei „Wilde Engel“ geraten drei smarte 
„3 Engel für Frauen in einen Banküberfall mit 
Charlie“ E57 Geiselnahme: Eva Habermann alias 
e ! ; Lena, Susan Uplegger alias Franziska 
Bir und Birgit Stauber alias Rabe. Nach- 
dem der Gangster hingerichtet wurde, 
werden die drei unliebsame Zeugin- 

nen, die sich zu verteidigen wissen. 


Neu: Der Pilotfilm geht nur bei Top- 
quote in Serie - also einschalten! 


5 DONNERSTAG, 28. FEBRUAR 


Knappe 
Klamotten 


" Rabe (M.) legt se nf ' 5 plus Knarre: 


lässig alle Män- | R Franziska, 


ner flach - in N Lena, Rabe 
" bester Martial- \ (vl.n.r.) 


| Arts-Manier a i Eu - / © sind drei 
R 2 x ; wilde Feger 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Futurama TM & © 1999 Twentieth Century Fox Film Corporation. All rights reserved. Pro7 


Bloß weg hier! Die Zeuginnen des Mordes Tank Girls: Das wilde Trio setzt sich mit 
werden bedingungslos gejagt schwerem Geschütz zur Wehr 


Top-Filme 
des Monats 


FREITAG, 22. FEBRUAR 


| FUTURESPORT 
SHOWVIEW: 6-027-551 


Rugby, Rollerball, Basketball aus 
diesem Mix besteht die härteste 
Sportart des Jahres 2025. Die 
Champions sind Tre Ramzey und 
sein Team. Bis es zu Terroranschlä- 
gen kommt. Nonstop-Action. 


SAMSTAG, 23. FEBRUAR 
6:35 MONEY TALKS - 


GELD STINKT NICHT 
SHOWVIEW: 8-365-255 


Quasselstrippe Chris Tucker („Rush 
Hour 2“, r.) treibt diesmal nicht Jackie 
Chan, sondern Martin Sheen zum 

Wahnsinn. Wilde Achterbahnfahrt. 


Zu \ \ 
SAMSTAG, 2. MÄRZ 


4) DER ÜBERFLIEGER 
SHOWVIEW: 7-133-937 


Mönch Elmer rauscht mit einem 
selbst gebastelten Flugapparat 
Richtung Hölle. Mitautor, Koprodu- 
zent und zweiter Regisseur ist 
Peter Jackson („Herr der Ringe”). 


SONNTAG, 3. MARZ 


GODZILLA 
SHOWVIEW: 7-290-883 


Roland Emmerichs US-Remake des 
Trash-Klassikers von 1954 hat nicht 
mehr viel mit dem Original zu tun: 

High-Tech statt Sperrholz. Preis des 
„Echs”zesses: 120 Millionen Dollar. 
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Die Programm-Highli 


Spielfilme 


IE 


Ich weiß, was du letzten Sommer getan hast (Sa, 23. Februar): Tot oder lebendig? Helen (sexy 
Buffy, M.) und Barry (Ryan Phillippe, r.) haben einen Passanten über den Hal gefahren 


D FREITAG, 22. FEBRUAR 


“ 


SHOWVIEW: 39-667 


In insgesamt vier „Police Academy”-Streifen 
spielt Komiker Steve Guttenberg die Rolle des 
durchgeknallten Cops Carey Mahoney. Nach 


einer Handlung sucht man bei allen vergebens. 


Dafür gibt's witzige, schräge, aber auch völlig 
blöde Gags aus Copland. Trashparade. 


> SAMSTAG, 23. FEBRUAR 


SHOWVIEW: 5-861-304 


Schlitzer-Alarm! Drehbuchschreiber Kevin 
Williamson lässt leckere Teenager ins offene 
Messer laufen — darunter Sarah Michelle 
Gellar und Ryan Phillippe. 


> SONNTAG, 24. FEBRUAR 


SHOWVIEW: 3-694-057 


Beim Klassenausflug nach Frankreich wird 
Schüler Michael Corben (Richard Grieco) 
für einen CIA-Agenten gehalten. Amüsanter 
Klamauk, bei dem sämtliche James-Bond- 


Klischees durch den Kakao gezogen werden. 


$0, 24. FEBR. + DI, 26. FEBR. 
& SHOWVIEW: 5-161-076 
Von wegen Kölle Alaaf: Am Rhein bricht 
plötzlich die Pest aus. Die Innenstadt wird 


total abgeriegelt, ein Ghetto entsteht. Beklem- 


mender Thriller mit Tim Bergmann („Echte 
Kerle“) als unerschrockenem Mediziner. 


> MONTAG, 25. FEBRUAR 


IF SHoWwvVIEwW: 46-309 


Waldarbeiter Travis Walton nähert sich einer 
seltsamen Lichtquelle - und verschwindet 
spurlos. Wurde er von Aliens entführt oder 
ist das Ganze nur ein Scherz? Spannender 
Fall für „Akte X*-Darsteller Robert Patrick. 


Pushing the Limits - Den Tod vor Augen 
(Fr, 1. März): Kopfüber in den Wahnsinn! 
Ein Surfer mit Brett, aber ohne Fallschirm 


F DIENSTAG, 26. FEBRUAR 


SHOWVIEW: 370-930 


Die Zwillinge Philibert und Gotthilf (schrille 
Doppelrolle für Stephen Kearney) werden 

bei der Geburt getrennt. Als beide wieder 

aufeinander treffen, kommt es zur „Natur- 
katastrophe“. Voll'makabre Komödie. 


ar) DONNERSTAG, 28. FEBRUAR 


SHOWVIEW: 6-152-867 


Bankräuber Foley (George Clooney) kidnappt 
Marshall Sisco (Jennifer Lopez) , um aus dem 
Knast zu kommen. Lässige Krimi-Komödie von 
Regisseur Steven Soderbergh („Ocean's Ele- 
ven“) und so sexy, dass die TV-Röhre qualmt! 


“) FREITAG, 1. MÄRZ 


SHOWVIEW: 7-152-975 


Bis an die Überlebensgrenze geht es in der 
TV-Show „Extreme Game”. Der irrwitzigste 
Stunt kommt von Xigor Copeland: Er springt 
als Himmelssurfer ohne Fallschirm aus 
einem Flugzeug. Heftiger Adrenalin-Kick. 


ar) SAMSTAG, 2. MÄRZ 

; SHOWVIEW: 88-937 

Hurra, die Schule brennt! An der „Barry”- 
High School herrschen üble Sitten. Doch der 
neue Geschichtslehrer Clark (Pausbacke Jon 
Lovitz) will den anarchischen Zuständen ein 
Ende bereiten. Unterstützt wird er dabei von 


der hübschen Tia Carrere. Paukerklamotte 
mit ernsten Zwischentönen. 


> SONNTAG, 3. MÄRZ 


SHOWVIEW: 46-073-661 


Barry (Corey Haim) ist völlig verdutzt: Seine 
Nachbarin schenkt ihm einen Porsche — 
plus Leiche im Kofferraum... Zum Totlachen. 


Eine Leiche gibt Vollgas (So, 3. März): Posen 


mit Porsche. Zu blöd, dass ein ungebetener 


toter Fahrgast im Flitzer hockt... 


Basketball rer, ($o, 3. März): Super- 
smarter Ballkünstler: Lewis (Damon Wyans) 
beim letzten Spiel vor seiner Entführung 


> SONNTAG, 3. MÄRZ 
SHOWVIEW: 648-574 

Nach einer durchzechten Nacht finden die 
beiden „Boston Celtic”-Fans Mike (Daniel 
Stern) und Jimmy (Dan Aykroyd) den gegne- 


rischen Starspieler Lewis (Damon Wyans) 
gefesselt in ihrem Wohnzimmer. Sport-Spaß. 


) DIENSTAG, 5. MÄRZ 


SHOWVIEW: 4-315-899 


Der Hund von David (Mitchell David Rothpan) 
schleppt eine seltsame Steintafel an. Wie 
sich herausstellt, gehört sie Wesen aus der 
Unterwelt den Babels. Fantasy made in 
Canada, dem Herkunftsland von „Stargate“. 


> DIENSTAG, 5. MÄRZ 

S SHOWVIEW: 538-389 

Tankwart Danny (Rick Moranis) ist ein Loser. 
Sein Leben lang steht er im Schatten seines 
Bruders Kevin (Ed O’Neill), einer Football- 
Legende. Die Stunde der Verlierer schlägt, 
als Danny beschließt, eine eigene Mannschaft 
aufzubauen. Die turbulente Außenseiter- 


Komödie ist zwar gnadenlos naiv, aber sehr 
ermutigend für alle Sportmuffel unter Euch. 


» DONNERSTAG, 7. MÄRZ 


SHOWVIEW: 1-883-674 


Drogenfahnder Leo Kramer (Grimme-Preis- 
träger Jürgen Vogel) entdeckt bei einer 
nächtlichen Observation, dass einer der 
getöteten Drogendealer der gesuchte 
RAF-Terrorist Andreas Ganz ist... Extrem 
spannender Politthriller mit einem der besten 
Schauspieler Deutschlands. Kein Scheiß! 


> FREITAG, 8. MÄRZ 

= SHOWVIEW: 5-297-663 

Frech, selten jugendfrei und irre komisch: 
Das Kleine Arschloch bringt seine Umwelt 


mit fiesen Gags an den Rand des Wahnsinns. 
Kultteil von Comiczeichner Walter Moers. 


_ SONNTAG, 10. MÄRZ 


N SHOWVIEW: 1-714-590 


Gentleman-Dieb MacDougal (Sean Connery) 
ist auf Kunstschätze spezialisiert. Ihm auf den 
Fersen: die attraktive Versicherungsagentin 
Baker (Catherine Zeta-Jones). Smart. 


Das kleine Arschloch (Fr, 8. März): Grabes- 
stimmung bei den Arschlöchern. Opa, 
„der alte Sack“, pfeift aus dem letzten Loch 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Bongarts (2) 


Dawson’s Creek (Sa, 2. März): Anti-Stress- 
Programm: Um sich vom College zu erholen, 
spielen die Jungs 'ne Runde Football 


© DONNERSTAGS 

SHOWVIEW: 782-841 (21.2.) 
Mysteriöses Verwirrspiel für Don „Miami 
Vice“ Johnson: Die Reporterin Joy Larson 


wird von einem Mann erschossen. Kurz da- 
rauf tauchen drei weitere Joy Larsons auf. 


um) MITTWOCHS (NEUE FOLGEN) 
SHOWVIEW: 1-783 (27.2.) 

Sie sind wieder da: sechs neurotische Twens, 
die sich ihre Freizeit mit Gesprächen über Sex 
und die Fallen des Alltags vertreiben. Ob Brad 


Pitts Ehefrau Jennifer Aniston wohl aus dem 
Nähkästchen plaudern wird? Tratschig. 


& DONNERSTAGS (NEUE FOLGEN) 


SHOWVIEW: 399-596 (28.2.) 


Neuer Sender, neues Konzept: Künftig wird 
das Personal stärker im Vordergrund stehen 
als die Patienten. Im Mittelpunkt der heutigen 
Episode: Oberärztin Julia Ritter. 


& SAMSTAGS (NEUE FOLGEN) 


SHOWVIEW: 7-901-471 (2.3.) 


Kurz vor der Aufnahmeprüfung fürs College 
erhält Dawson (James van der Beek) einen 
versiegelten Umschlag mit den Antworten. 


146) MONTAGS (NEUE SERIE) 
SHOWVIEW: 347-617 (ab 43.) 
Der Titel ist Programm: In der 26-teiligen Anime- 
Serie dreht sich alles um die Lederkugel. Die 


Story: Gregor ist neu in der Stadt und will sich 
einer Schulmannschaft anschließen. 


© SAMSTAGS (NEUE MINI-SERIE) 


SHOWVIEW: 8-489 (ab 9.3.) 


Schanzen-König Sven Hannawalld lieferte 
vermutlich die Inspiration für diese vierteilige 
Doku-Serie. Es geht es um vier jugendliche 
Skispringer, die auch hoch hinaus wollen. 


© SONNTAGS (NEUE SERIE) 
SHOWVIEW: 4-049-253 (ab 17.3.) 

Sie führen ein heißes Doppelleben zwischen 
High School und geheimer Mission: Die Spezial- 
agentinnen Sam, Alex und Clover gehen welt- 
weit auf Verbrecherjagd, um dann rechtzeitig 


zu Klassenarbeiten wieder zu Hause zu sein. 
„Drei Engel für Charlie“ meets Anime. 


Totally Spies (So, 17. März): Future-Knarren 
und heiße Outfits: Das Powertrio Clover, Alex 
und Sam (v.l.n.r.) spioniert stilecht 


Outback (Sa, 9. März): Beim 40-tägigen 
Trekking-Trip nach Australien wird von den 
Teilnehmern Standfestigkeit erwartet 


& DONNERSTAG, 21. FEBRUAR 
SHOWVIEW: 6-018-860 

Kurz vor der Geisterstunde noch eine Lach- 
muskel-Massage: Neun der besten deutschen 


Comedians präsentieren einen Mix aus 
Sketchen, Parodien und Stand-Up-Comedy. 


© SAMSTAG, 23. FEBRUAR (NEU) 


SHOWVIEW: 21-708-7817 


Hier gibt's die ungeschminkte Wahrheit übers 
Erwachsenwerden! Behauptet zumindest 
Moderator und Interaktiv-Star Oliver Pocher. 


0) MONTAG, 25. FEBRUAR 
SHOWVIEW: 46-868-081 
Seit der zweiten Staffel der RTL-Il-Serie „Pop- 


stars” sind Bro’Sis in aller Munde. Bei „Inter- 
aktiv“ hocken sie drei Stunden live im Studio. 


& MONTAGS (NEU) 

SHOWVIEW: 386-458 (ab 25.2.) 

Seine deftigen Sprüche kosteten ihn bei VIVA 
den Job. Jetzt kehrt Niels Ruf auf den Bild- 
schirm zurück: Als Moderator der sechsteili- 


gen Reihe „Dumm erwischt“, einer frisierten 
Version von „Vorsicht Kamera“. Klingt brav. 


& FREITAGS (NEU) 

SHOWVIEW: 8-791-779.(ab 8.3.) 
Füße auf den Tisch, Bierdose in der Hand! 
Hier werden Männerklischees durch den 
Comedy-Wolf gedreht. Tatort ist eine miefige 
Mietwohnung in Köln mit zwei chaotischen 


Bewohnern. Anregung gab die englische 
Kultserie „Men Behaving Badly” (BBC). 


& SAMSTAGS (NEU) 

SHOWVIEW 4-998-625 (ab 9.3.) 

Zehn Folgen dokumentieren den strapaziösen 
Weg von 13 Kandidaten, die in 40 Tagen eine 


Trekking-Tour von Deutschland nach Austra- 
lien zurücklegen müssen. Klingt anstrengend. 


) MO - FR (NEU) 
SHOWVIEW: 9-871-833 (ab 13.3.) 


Konkurrenz für MTV und VIVA? Nicht ganz: 
Die Clipshow mit Sonja Kraus („Talk Talk Talk“) 
und Alexander Mazza („Desert Forges“) zeigt 
nicht nur Musik-, sondern auch Heimvideos. 


Take Two (Mi, 13. März): Her mit den scharfen 
Videoclips! Alexander und Sonja präsentieren 
die bunte Welt des (Privat-)Fernsehens 


Motobike - Das Polo Motorrad Ren 


(Sa, 23. Februar): Dee Öfen auf der Inter- 
nationalen Motorrad-Ausstellung (IMOT) 


> SAMSTAG, 23. FEBRUAR 


SHOWVIEW: 994-385 


Bericht über die 9. „Internationale Motorrad 
Ausstellung” (IMOT) vom Münchner Messe- 
gelände. PS-starke Infos satt. 


MONTAG, 25. FEBRUAR 
& SHOWVIEW: 226-767 
Ein echter Klassiker steht diesmal auf dem 
Programm: Im New Yorker Madison Square 


Garden kommt es zum Duell zwischen den 
heimischen Knicks und den L.A. Lakers. 


& MITTWOCH, 27. FEBRUAR 
SHOWVIEW: 58-705-973 

Vierter Spieltag der Zwischenrunde — im 
Mittelpunkt steht das Spiel zwischen Depor- 
tivo La Corufia und der „Alten Dame“ Juventus 


Turin. Für heimische Fans: die Begegnung 
Arsenal London gegen Bayer Leverkusen. 


3 FR, 1. MÄRZ - SO, 3. MÄRZ 

h SHOWVIEW: 6-318-361 (1.3.) 

Die Hallen-Europameisterschaft findet diesmal 
in Wien statt. Aus dem Trainingslager von 
Lauf-Crack Nils Schumann heißt es, die Teil- 


nahme sei sicher. Die Hindernis-Spezialisten 
Pröll und Weidlinger haben abgesagt. 


® SONNTAG, 3. MÄRZ 
SHOWVIEW: 70-893-208 

Grünes Licht für die neue Formel-1-Saison! 
Im Mittelpunkt steht natürlich der Bruder- 
kampf der Schumis, Michael gegen Ralf. 


Beim „Großen Preis von Australien“ in Mel- 
bourne könnte der Familienfrieden leiden... 


n FREITAG, 8. MÄRZ 
9 SHOWVIEW: 2-155-834 
Qualifikation für die Skiflug-WM in Harrachow. 


Experte Dieter Thoma kommentiert gemeinsam 
mit Günther Jauch. Ab 10.30 Uhr wird geflogen. 


© SAMSTAG, 9. MÄRZ 
SHOWVIEW: 11-226-996 
Beim Weltcup-Finale der nicht gerade er- 


folgsverwöhnten Herren ruhen die Hoffnun- 
gen vor allem auf Jung-Star Florian Eckert. 


Formel ı (5o, 3. März): Mit Karacho aus der 
Boxengasse! Kann Michael Schumacher auch 
dieses Jahr den Saisonauftakt gewinnen? 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Computer 


Faktor X- Die Wissenschaft des Übernatür- 
lichen (Sa, 23. Februar): Befindet sich der 
siebte Sinn direkt unter der Schädeldecke? 


) SAMSTAG, 23. FEBRUAR 


SHOWVIEW: 100-440-149 
www.vox.de 


Hirngespinst oder siebter Sinn? „Faktor X“ tes- 
tet Menschen mit besonderer Wahrnehmung. 


& FREITAG, 1. MÄRZ (NEU) 
SHOWVIEW: 4-342-008 Tip p 
www.satı.de 


E-Mail ist praktisch, SMS ist hip und faxen 
längst alltäglich. „Post für dich“ überbringt 
heikle Nachrichten im Auftrag der Zuschauer. 


n SONNTAG, 3. MÄRZ 

2 SHOWVIEW: 1-600-749 
www.3sat.de/hitec.html 

Womit fahren die Autos der Zukunft? „Hitec” 
hat sich in den Entwicklungslabors von BMW, 
Daimler-Chrysler und Opel umgeschaut. Auch 
zu sehen: ein ultraleichtes Solarmobil. 


© DIENSTAG, 5. MÄRZ 
SHOWVIEW: 96-404-360 
www.viva-tv.de/ 


Moderator Lukas Koch liefert frische Infos über 
brandaktuelle Spiele - Musik inklusive. 


u) SAMSTAG, 9. MÄRZ 
SHOWVIEW: 9-606-969 
www.br-online.de/wissenschaft/wimfs 


Ihr wollt in Hollywood Filme drehen und 
berühmt werden? Hier erfahrt Ihr, wie's viel- 
leicht geht. Die Experten des „Computer- 
treff“ beschäftigen sich mit der Herstellung 
von 3D-Grafik und 3D-Videosequenzen. 


(u) MITTWOCH, 13. MÄRZ 
SHOWVIEW: 9-431-621 
www.3sat.de/nano.html 


News von der weltgrößten High-Tech-Messe 
„CeBIT“ in Hannover (13. bis 20. März). 


© SONNTAG, 17. MÄRZ 
SHOWVIEW: 4-355-217 


www.3sat.de/hitec.html 

Computer sind allgegenwärtig. Heute geht es 
darum, wie Rechner besser den individuellen 
Bedürfnissen angepasst werden können. 


Post für dich (Fr, 1. März): E-Mail, SMS, Fax - 
Menschen, die sich viel zu sagen haben, sind 
bei Franklin herzlich willkommen 
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Witze 


Berufsausfälle 


„Sie müssen beim Ausfüllen des To- 
tenscheins unbedingt mehr Sorgfalt 
walten lassen“, mahnt der Chefarzt 
den jungen Assistenten. „Sie haben 
schon wieder in der Spalte bei der 
Frage ‚Todesursache?‘ Ihren eigenen 
Namen eingetragen!“ 
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EeH! KRASS, ALver ! 
Vou DEM GEILEN TATroo! 


JA... WENN ISCH DAMALS 
AUF Mein VATER GEHÖRRD 
HATT, HATTE IScH. VIE 


NIScH ... 


ı ABERR ISCH WOLLDE 
UNBEDINGD MIT DEM 
STICHSAGE ärleLen ! 


Endstation! 


Fritzchen will nicht essen. Die Mutter 
ist völlig entnervt. Sie unternimmt 
noch einen Versuch: „So, mein Schatz, 
wir spielen jetzt Straßenbahn. Du 
bist die Straßenbahn. Und der Löffel, 
der in deinen Mund kommt, ist der 
Fahrgast.‘ - „Au fein‘, meint Fritzchen 
begeistert. Alles klappt hervorra- 
gend, fast ist der Teller leer, da meint 
Fritzchen nach dem zehnten Löffel: 
„So, jetzt alle wieder aussteigen!“ 


und ZW 


Orientierungshilfe 


Der Ehemann kommt sturzbetrunken 
nachts heim. Als er das dunkle Schlaf- 
zimmer betritt, lallt er: „Los, fang 
schon an zu schimpfen, sonst finde 
ich das Bett nicht.“ 


Hört das auch mal auf?! 


Ein kinderloses Ehepaar wünscht sich 
sehnlichst Nachwuchs und fragt den 
Pfarrer um Rat. Der empfiehlt eine 
Pilgerfahrt nach Lourdes. Das Paar 
befolgt den Rat und stiftet in der 
Grotte eine Kerze. Die Jahre vergehen 
und irgendwann fällt dem Pfarrer die 
Geschichte wieder ein. Als er das Paar 
besuchen will, öffnet ein kleines 
Mädchen. „Na,Kleine“, sagt der Pfar- 
rer, „ist deine Mama da?“ „Nein, sie 
bekommt gerade ihr sechstes Kind!“ 
„Und wo ist dein Vater?“ - „Der ist 
nach Frankreich gefahren, um dort 
irgendwo eine Kerze auszublasen!“ 


Spicken mit Folgen 


Gerhard Schröder will zum ersten Mal 
in die Oper. Da er nicht weiß, wie der 
Kartenverkauf abläuft, will er seinem 
Vordermann zugucken. Dieser sagt an, 
der Kasse: „Zwei Karten für ‚Tristan 
und Isolde‘.“ Dann kommt der Bun- 
deskanzler dran: „Und ich hätte gern 
Karten für Gerhard und Doris.“ 


Zu große Klappe 


Ein Amerikaner kommt nach Paris 
und lässt sich von einem Taxifahrer 
die Sehenswürdigkeiten zeigen. Am 
Triumphbogen erklärt der Franzose, 
dass dies ein Bauwerk von Weltgel- 
tung ist, 20.000 Tonnen schwer. Der 
Ami fragt nur, wie lange man für den 
Bau gebraucht hat. Als er hört, dass es 
15 Jahre waren, lacht er: „In Amerika 
braucht man dafür 15 Tage.“ Der Fran- 
zose ist leicht säuerlich. 

Am Louvre das gleiche Spiel: Der 
Franzose nennt eine Bauzeit von 20 
Jahren, sein Fahrgast behauptet, in 
Amerika gehe das in 20 Tagen. Dann 
kommen sie zum Eiffelturm. Der Ame- 
rikaner fragt: „Oh boy, what is that?“ 
Der Franzose knapp: „Keine Ahnung, 
der stand gestern noch nicht da!“ 


Voll schräg! 


Ups, die Nase ist fast weg! Nein, das ist nicht das Werk von Michael 


Die Auflösung dieses Bilderrätsels findest Du auf der nächsten Seite 


Verständigungsprobleme 


Zwei Freunde fahren zu einer Skihütte, 
in der es ziemlich kalt ist. Der eine 
bittet seinen Freund: „Mach doch mal 
den Ofen an!“ Also fängt der Zweite 
an: „Ach, bist du ein lieber, süßer Ofen. 
Ich hab dich ja sooo lieb...“ Genervt 
unterbricht ihn sein Freund: „Du sollst 
den Ofen nicht anmachen, Du sollst 
ihn anfeuern!“ - „Ofen, Ofen, Ofen!“ 


Fataler Markenname 


In Österreich wurde kürzlich schon 
wieder ein Jogger von einem Förster 
im Wald erschossen. Auf seinem Trai- 
ningsanzug stand „Reebok“. 


Söldnerin Aida weist Dir in 
„Unreal Il“ den Weg. Bei die- 

sem Ausblick nimmt man die Hilfe 
natürlich gerne an! Aber entdeckst 
Du auch die sieben Unterschiede?, 


Vorsicht Hochspannung! 


Frühlingsanfang. Oma und Opa sitzen 
auf der Parkbank. Sie strickt, er liest 
Zeitung. Oma seufzt: „Früher hast du 
mich gepackt, auf den Zaun gesetzt 
und geküsst.“ Opa liest weiter. Plötz- 
lich steht er auf, packt Oma, setzt sie 
auf den Zaun und küsst sie stürmisch. 
Die Oma stöhnt und zittert wie wild. 
„Früher warst du aber nie so erregt“, 
meint Opa. „Damals gab’s auch noch 
keine Elektrozäune...“ 


MEIN KLEINER || DER IST DocH 
BABY BRUDER || ERST E 


SPIELT GERA > 
DAMıT Aue IDAHR Aut? 


RENNEN... 


- 
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SCREENFUN mit CD 
alle Monat' wieder? 


Im vorigen Heft 2/o2 wollten wir 
Eure Meinung zu unserer Heft-CD- 
ROM erfahren. Vielen Dank für die 
große Brief- und E-Mail-Flut. Hier 
ist eine kleine Auswahl aus Euren 
spannenden Zuschriften. 


Euer Heft ist echt spitze. Ich habe 
Euer Magazin schon seit Jahren 
abonniert, und mit der CD ist es 
sogar noch besser geworden. Es 
würde mich freuen, wenn Ihr jetzt 
immer eine dazupacken würdet. 
Justus aus Wuppertal 


Ich finde die Idee mit der CD nicht 
schlecht und bin auch sehr von 
der Umsetzung beeindruckt. Lei- 
der muss ich bemängeln, dass Ihr 
wohl durch die CD-ROM der 
Meinung seid, dass dadurch ge- 
nug für die Computerzocker getan 
ist. In der letzten Ausgabe war im 
Heft zum Beispiel zu viel PS2-Mist 
vertreten. 

Thomas (14), per E-Mail 


Ich würde es toll finden, wenn 
jetzt jeden Monat eine CD erschei- 
nen würde. Seitdem ist Euer Heft 
noch besser geworden, obwohl 
das eigentlich nicht möglich ist. 
Jonas aus Mainz 


Natürlich sollte in jeder Ausgabe 
eine CD beiliegen. Alle Silberlinge 
waren gut gelungen. Falls Ihr noch 
Platz habt, würde ich mich über 
mehr Demos und Videos freuen. 
Philipp aus Winsen 


Die Idee mit der CD war spitze! Für 
solch tolle Spiele wie „Re-Volt“ 
oder „Tonic Trouble“ bin ich auch 
gerne bereit, mehr zu bezahlen. 
Katja, per E-Mail 


Meine Meinung ist, dass nur in 
jeder zweiten Ausgabe eine CD- 
ROM beiliegen soll. Wo soll man 
auch sonst jeden Monat wirklich 
gute Infos für eine neue her- 
bekommen? Ansonsten sollte die 
SCREENFUN so bleiben, wie sie ist. 
Dennis (14) aus Delmenhorst 


118 


Durchgezockt? 


Hi SCREENFUN-Redaktion! 

” Erst mal danke für die Poster, die 
Ihr mir zugeschickt habt. Dass jetzt 
alle zwei Monate eine CD-ROM im Heft 
ist, finde ich wirklich klasse. Damit 
gehört Eure Zeitschrift zu den Spitzen- 
magazinen. Jetzt hätte ich noch eine 
Frage: Spielt Ihr die getesteten Games 
eigentlich komplett durch, oder lasst 
Ihr sie nach ein paar Stunden liegen? 
Stefan aus Melle 


Hallo Stefan, 

wir würden gern jedes Spiel ganz 
durchzocken, doch leider reicht die 
Zeit nicht. Bei dem großen Angebot 
an PC- und Konsolengames kann man 
unmöglich bis ins kleinste Detail ge- 
hen. Wir verschaffen uns aber einen 
guten Überblick über das ganze Spiel. 
Für Komplettlösungen wird natür- 
lich jedes Geheimis aufgespürt! Auch 
alle Toptitel - wie „Return to Castle 
Wolfenstein“, „Jak & Daxter“ und 
„MGS 2“ - spielen wir bis zum Ende. 


Die Qual der Auswahl 


Tag zusammen! 

Jedesmal werden in Eurer Zeitschrift 
nur ein paar Leserbriefe abgedruckt. 
Was mich schon lange interessiert, wie 
entscheidet Ihr eigentlich, welche ins 
Heft kommen? Werft Ihr dabei eine 
Münze oder zieht Ihr sie per Los? Ich 
freue mich schon auf Eure Antwort. 
Swetlana, per Brief 


Liebe Swetlana, 
auf den Leserbrief-Seiten veröffent- 
lichen wir meistens Zuschriften, die 
sich mit einem aktuellen Thema be- 
schäftigen oder stellvertretend für die 
Meinung vieler anderer stehen. Aber 
auch einfallsreiche und witzige Zu- 
schriften haben die Chance, hier ab- 
gedruckt zu werden. Besonders freuen 
wir uns über witzige Bildzuschriften, 
wie rechts von Leroy und Saschal 
Sollte danach noch immer ein 
Plätzchen frei sein, spielen wir die 
ganze Sache im Leserservice bei einer 
Runde „Unreal Tournament“ aus. Der 
Gewinner bestimmt dann, welcher 
Leserbrief die Ehre hat, im Heft abge- 
druckt zu werden. Ein kleines Wört- 
chen hat unser Chefredakteur aber 
auch noch mitzureden... 


Backstreet Boys schwul? 


Liebes SCREENFUN-Team, 

wir haben in Ausgabe 1/o2 gelesen, 
dass ein Webseiten-Test stattgefun- 
den hat. Könntet Ihr Euch vielleicht 
noch unsere Homepage www.to-ma.de 
ansehen und uns Eure Kritik be- 
kanntgeben? 

Markus Heer (13) und Tobias Meyer (13), 
per E-Mail 


WRARAUrHADE 


Etwas andere Backstreet Boys und vieles 
mehr findet man auf dieser Homepage 


Hallo Ihr beiden, 

die Seite sieht ja richtig klasse aus. 
Besonders das Intro fanden wir sehr 
gelungen. Kann es sein, dass Ihr keine 
großen Freunde der Backstreet Boys 
seid? Aber auch der Downloadbereich 
ist super gelungen. 

Wer also mal Lust hat, sich einen - 
hm, etwas abgewandelten - Song der 
fünf geklonten Schönlinge aus Florida 
anzuhören, ist bei www.to-ma.de 
herzlich dazu eingeladen. Für unter 
Umständen auftretenden Bauchmus- 
kelkater kann die Redaktion keine 
Haftung übernehmen. Einfach rein- 
hören und loslachen! 


From Dusk till Dawn 


,. 


Guten Morgen, SCREENFUNI (323 


Mein Freund Leroy und ich be- 
schlossen eines Abends „Final \ } 
Fantasy IX“ zu zocken. Nach- 

dem wir uns mit 15 Red | N) 
Bulls, 20 Bifis, zehn Dosen 

Cola und fünf Tüten 


Mit etwas Spiritus brennt selbst 
der Totenkopf. Von Melanie Fröhler 


Inzwischen war es 5.30 Uhr und 
alle Lebensmittel waren aufgebraucht. 
Unser Bild soll verdeutlichen, wie wir 
nach der durchzockten Nacht ausge- 
sehen haben. Druckt diesen Brief bitte 
ab, damit auch andere Spieler in den 
Genuss einer Spielenacht kommen. 
Leroy und Sascha aus Lohmar 


Hallo, Ihr Nachtschwärmer, 
Mann, da habt Ihr aber Kondition ge- 
zeigt! Wenn man bedenkt, dass Ihr 
zehn Stunden gedaddelt habt, seht 
Ihr eigentlich noch recht frisch aus... 
Ihr solltet unsere Redaktion mal 
nach einer Multiplayer-Nacht sehen - 
da würde Euch nämlich das Lachen 
vergehen. Neben einigen 


Kisten Limo (ja, schon 
richtig gelesen) und ga- 
@)  ' belstaplerweise Pizzen 


müssen bei unserer 
Spielweise oft- 
mals ein paar 
Mäuse und Tas- 
taturen dran 


Chips eingedeckt hatten, | glauben. Eine 
konnte unsere Aktion | kleine Frage 
starten. Gesagt, getan, A ST, noch: Bringt 
nicht nur „FF IX“ musste 294 es eigentlich 
daran glauben, sondern | = BR große Vorteile, 
auch die Teile VII und VIll mit einem Joy- 
sowie „Resident Evil 3“ pad vor den Au- 
und „Tomb Raider“. Va 4 gen zu zocken? 


9 FD Le 
WIRZFUREUDCH! 


EI 
mars 


WENNOD: 


Ketten-BH und grüne 
Haare. Der neue Mode- 
trend. Von’Robert Billeb aus Eggenfelden 


Das könnt Ihr auch? 


Dann schickt uns Eure selbst gezeichneten 
oder gerenderten Bilder. Die gelungensten 
erhalten ein Plätzchen in der Screen-Galerie. 
Schreibt an die Adresse rechts. 


Grüße aus dem hohen Norden! 

Eure Zeitschrift ist das beste Magazin 
auf dem Spielemarkt (ja, ich weiß: 
genug geschleimt). Kommen wir zu 
meinem eigentlichen Problem. Als 
großer „Phantasy Star Online“-Fan 
bin ich diesem Spiel absolut verfallen. 
Besonders habe ich das nach den hohen 
Telefonrechnungen festellen können. 
Im ersten Monat 150 Euro und im 
zweiten sogar 200 Euro. Gestern hat 
meine Mutter das Modemkabel durch- 
geschnitten! Was soll ich jetzt bloß 
machen, und gibt es vielleicht eine 
günstigere Lösung zum Zocken? 

Mark-Philipp aus Bremerhaven 


Hallo Du Nordlicht, 
auweia, das hört sich ja ziemlich übel 
an. Ist Deine Mutter immer so rigoros? 
Gehört sie zu der Sorte „Gl Jane“ und 
weckt Dich morgens mit einem Eimer 
kaltes Wasser? Und wenn Du mal das 
Duschen vergessen hast, stellt sie 
Dich dann in die Garageneinfahrt und 
spritzt Dich mit dem Gartenschlauch 
ab - egal, bei welchen Temperaturen? 
Naja, bei den Telefonkosten war ihre 
rabiate Lösung vielleicht verständlich... 
Damit sich Deine Mutter wieder be- 
ruhigt und Du trotzdem nicht auf ,PSO“ 
verzichten musst, empfehlen wir Dir 


ORLVRFIE A 
SCHREIR | IN SH 


Diese nette Rasselbande 
schickte uns Paul Rapp 


Das erste Steakmesser 
für.den Rücken. Gezeich- 
net von Johannes Stache 


BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Leserpost 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 
81737 München 


Segas Browser „Dreamkey 3.0“, mit 
dem man seit Anfang Februar online 
gehen kann. Du bestellst ihn gratis in 
der „Dreamarena“. Damit kannst Du 
Dir den Internet-Provider selbst aus- 
suchen und hast die Möglichkeit, den 
günstigsten Tarif zu wählen. 


Konkurrenz für Jauch? 


Hallo SCREENFUN-Team, 

ich hätte für Euch einen nicht alltäg- 
lichen Leserbrief. Da ich zu Eurem tollen 
Magazin keine Frage hatte, dachte ich 
mir einfach ein kleines Rätsel für Euch 
aus. Mal sehen, ob Ihr es lösen könnt?! 


WICHTENIEHRIWEITERKONN STR, 


RUFZDTESFIOTENNEZANE 


| Herzlichen Glückwunsch! ' 


Gewinner des Riesen-Jackpots in 
Heft 1/02. Das SCREENFUN-Team 
wünscht Euch viel Spaß mit 
3 Euren Gewinnen. Auch diesmal 
Tu ist der Jackpot prall gefüllt: 


Stichwort „Alien" 


Benjamin Faust, Hammersbach - 
Nicole Kilitz, Hermskeil 


Stichwort „All" 


Monika Greim, Lohr/Main - 
Andreas Gundlach, Eisenach - 
Dirk Hetzler, Dresden - Julian 
Hornung, Mannheim - Christian 
Klein, Kaarst - Klaus Leiner, 
Zweibrücken - Karsten Mäke, 
Dessau - Jochen Mistene, 
Schechingen - Steffen 
Rothenburger, Erligheim - 

Oliver Schäfer, Sindelfingen 


Stichwort „Aute” 


Patrick Bittner, Thammenhain - 
Kai Boettinger, Tornesch - Armin 
Frank, Ebsdorfergrund - Daniel 
Holl, Weitersburg - Michael 
Jochner, Schlehdorf - Jonas 
Jourdan, Siegen - Sascha Keller, 
Ladenburg - Thomas Schlass, 
Langerwehe - Jan Schloeter, 
Hagen - Kai Skwirawski, Berlin 


Stichwort „Bag” 


Franz Ertl, Markt Indersdorf - 
Christian Plauer, Pirmasens - 
Rainer Schmitt, Wiesbaden - 
Alexander Straub, Neubeuern - 
Carolin Troska, Lauchhammer-Ost 


Werft einen Blick auf Seite 122. 


Stichwort „Box" 


Kevin Sobotta, Mannheim 
Stichwort „EA5" 


Stefan Fritsche, Dessau - Robert 
Fritzsche, Bandau - Maria Hünerth, 
Obernburg a.M. 


Stichwort „Eharts” 


David Schott, Klein-Weinheim 
Stichwort „Dusche" 


Manuel Anklam, Hamburg - 
Christian Blueml, Berlin - 
Manuela Hoffman, Leipzig - 
Christoph Hügle, Rheinhausen - 
Ulrike Stork, Raesfeld 


Stichwort „Grip" 


Ralph Armbrust, Offenburg - 
Marcel Auffarth, Magdeburg - 
Jürgen Küchler, Idstein - Andy 
Lutterbach, Wollersheim - Jan 
Pham, Dorsten - Sven Schäfer, 
Schwalmtal 


Stichwort „Grün" 
Marcus Flathe, Steinhagen - 


Karl Heiermann, Dinslaken - 
Christopher Ohms, Dieburg 


Stichwort „Handheld” 


Thomas Drescher, Lübbenau - 
Markus Hansen, Nuebel - Ugur 


Klein-Plöchharn - Robert Zahling, 
Berlin 


Stichwort „Hobbit" 


Gerhard Kastner, Euerdorf - 


Christoph Wilhein, Lehre/Flechtorf - 


Monika Zimmermann, Eschlkam 
Stichwort „Player" 


Christian Vater, Lüdenscheid 
Stichwort „Samsung" 

Marco Vetter, Döbeln - 

Niko Zechert, Berlin 
Stichwort „Schnee” 


Julian Krause, Simmelsdorf 
Stichwort „Spiel des Jahres" 


Domenic Gaedke, Baesweiler 
Stichwort „Tommy” 


Stephan Deutsch, Magdeburg - 
Martain Mueller, Mutzschen - 
Felix Schumacher, Albstadt - 
Kai-Steven Valentin, Saarbrücken 


Stichwort „Webcharts" 


Senad Halilbasic, Graz - Michael 
Krause, Schwanstetten - Erik 
Luger, Altach - Dieter Osswald, 
Bremervörde - Henry Papon, 
Rostock - Agatha Ringwelski, 
Lüdenscheid - Sabrina Willig, 
Fahrdorf 


Stichwort „Wehcharts" 


Christina Kellner, Leinefelde - 
Stefan Manhart, Fischbachau - 
Stefan Rückel, Geiselwind 


1.Womit kehrt man Dreck? 

2. Wer ist der stärkste Gegner in 
„Diablo“? 

3. Was essen alte Leute ohne Zähne? 
4.In Italien essen die meisten? 

5. Der hat doch nicht alle ... im Schrank 
Viel Spaß beim Knobeln! 

Stefan aus Gangkofen 


Hallihallo Stefan, 

die Fragen sind ja wirklich höllisch 
schwer. Sind das die 1-Million-Euro- 
Fragen aus der Quiz-Show „Wer wird 
Millionär“? Wie sollen wir das bloß 
ohne Joker lösen? Nach intensiver 
Recherche im Internet sind wir zu 
folgenden Antworten gekommen: 

1. Dreck kehrt man am besten mit 


einem Kamm. Diese Methode soll sehr 
gründlich sein. 

2. Der stärkste Gegner in „Diablo“ ist 
Oliver Kahn. Mit seinen Bananenschalen 
hat er eine starke Waffe! 

3. Alte Leute essen am liebsten aufge- 
weichte Kaffeefilter. Das stärkt den Kreis- 
lauf und kann prima gelöffelt werden. 
4. Das Lieblingsgericht der Italiener ist 
Leberkäs Hawaii. Die Kombination aus 
Ananas und gepresstem Fleisch macht 
jeden Römer wild! 

5. Ganz klar: Der hat doch nicht alle 
SCREENFUNs im Schrank. Nachbestel- 
len kann man sie beim Pressevertrieb 
(siehe rote Leiste unten). 

Na, noch Fragen? Das gewonnene Geld 
einfach in die Schweiz überweisen. 


WENNEDUEWASIVERPRSSTR, 


FEFTES 


FLOSTER, BE GIMMTERS 


Text: Markus Gebhardt : Illustration: Rolf Boyke 
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Die vollgepackte Heft-CD 
in der SCREENFUN 4/02 
beamt Spannung und 
Spaß auf Deinen Schirm! 


Das gibt's auf LD: 
Spiele 


Die Vollversion „Trickstyle“ 
(s. rechts) und weitere Spiele 
erfreuen das Zockerherz. 


Demos a 4 Die neue SCREENFUN-Vollversion wartet zudem mit drei 

5 Städten in atemberaubender 3D-Grafik und coolem 
Soundtrack auf. Da freut sich sogar ein Tony Hawk auf 
die Boarder-Zukunft! 


Teste sie selbst aus: Spielbare 
Demo-Versionen aktueller 
Spielehits bringen Spaß! 


Skater der nächsten Generation tauschen ihr Brett gegen 
schwebende Hoverboards. In „Trickstyle“ wählst Du einen 


Videos von neun Profis, fährst waghalsige Rennen und voll- 
‚führst auf 15 Kursen bis zu 400 verschiedene Stunts 


Mehr als nur Bilder: Videos 
zeigen PC-, Konsolen- und 
Kinohits in voller Action. 


Handy 


Kostenlose Logos und Utili- 
ties helfen beim Tuning und 
Styling Deines Handys. 


Internet 


Ist nützlich und macht Lau- 
ne: zum Beispiel ein Tool, 
das dröge E-Mails aufpeppt. 


Hier findest Du alle Extras, 
die keine eigene Rubrik be- 
sitzen, etwa Zusatzlevels. 


(GEINTERNET 0) 
(spranis ) | Zus 
(PATCHES _) | mAh ne ee 


Kurse. Mit 400 krassen Moves und waghsltigen Komkinationen 
lässt Du die Konkurrenz al aussehen. Ein werdg Übung und Du 


I Trickstylegs Er iemumat &3 bald mi den Profis der Stäste London, New York und E 
Triekstyle «Handbuch ; en En ed 1% schnell ah ? 
E DX-Ball BE Dein Joyped so schneß nicht mehr eier vera Chnell, Spacig, abge- 
= ‚ 1 Gates or Desuiny | dreht: Brettere auf s 


Hellcopter I Benötigt. Pentium 233, 32 MB RAM, 230 ME HD, 30-Karte. 


dem Board der Zu- 
kunft durch London, 
New York und Tokio! 


Wenn PC-Spiele nicht so 
glatt laufen, wie sie sollen, 
hilft oft ein passendes Patch. 


Freu Dich unter anderem auf... 


Add-Ons und Tools Spannende Kinotrailer Jede Menge Mini-Games... _...von witzig bis beinhart 
r ru BE N RZ 7 F er R- TohiE x Er [- Sa x % » 


EEE un 
Das CD-Menü ist klar aufgebaut. Es bietet zu jedem Programm und 
jeder Datei ein bis fünf Bilder und einen kurzen Erklärungstext 


DX at Hypenonics web sel 
Click here to find out more about version 4.22.00 


Neben Erweiterungen zu aktuellenHits Zusätzlich zu actionreichen Exklusiv-Videos Zusätzlich zu der Vollversion „Trickstyle“ _ ...der „Diablo“-Klon „Gates of Destiny“ 
findest Du auch den Screengrabber testreifer Spieleperlen gibt’s erstklassige erwarten Dich auf der CD noch das und einige Spiele anderer Genres, zum 
„HyperSnap“ und das Tool „CD-Bremse“ Trailer zukommenden Kino-Highlights witzige Adventure „Udoiana Raunes“.. Beispiel ein knallharter 3D-Shooter 


% a TEN ai ö ’ 
| Ir N 5 Star Trek: Bridge Commander 


Warcraft Il 
The Thing Bi 
Be: x \ Faszinierend? Was der „Star Trek“-Mix aus 
Shooter, Strategie und Adventure taugt 


Drakan 


Gänsehaut-Garant „The Thing“ und seine Freunde: Letzte Testphase für Blizzards Echtzeit-Hit. Wir sind live dabei und verraten, Sexy Drachenreiterin Rynn im Kampf! Die 
Vivendi stellt in Paris seine Spiele für 2002 vor ob das Fantasy-Spektakel die vollmundigen Versprechen halten kann PS2-Version will das PC-Original überflügeln 


Simsalabim: Im vierten Add-On begleitest Du die Polygone bis zum Abwinken. Tecmos wunderschöner Letzter Rebound: Mit „NBA 2K2“ testen wir das 
PC-Menschen ins sonnige Italien oder in die Alpen Xbox-Fighter greift die Konkurrenz mit Wucht an wahrscheinlich letzte Spiel für die Dreamcast 
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Mehr Spaß 
mit 

Schmück Deine 
Mails mit Sounds 


und überraschen- 
den Animationen 


CeBIT-Hit: 


Bunt, klein 
und teuer: 
Was die 
neue Handy- 
Generation 
Dir bringt 


Deine Bilder im PC - 


Das Horror-Adventure ist Kult, der Film bald da: Ab 21. März kein Problem mit 


kämpft sich Milla Jovovich durch schlurfende Zombiehorden 


So viel Scan-Kraft 
bekommst Du für 
Dein Geld! 
Preiswerte Scanner 
im Härtetest 


So leicht machst Du 
Dein Lieblingsspiel zum 
Wir berichten von Microsofts Mini-Messe 


Wir zeigen, wie’ geht: Mit dem Tool «So wehrst Dus 
„HyperSnap“ von der SCREENFUN- ab » Starke Trix-Lösungen 


CD fotografierst Du Dein Traumspiel zu und 


KEENEUNN ie © wann 


1x voll ausgestatteter 
Spiele-PC mit Monitor 


Nicht nur in der SCREENFUN alles über 
die Topspiele für PC lesen, sondern sie 
auch gleich am eigenen Rechner 
zocken - das muss kein Traum sein: 
Wir verlosen einen komplett ausge- 
statteten Spiele-PC vom Feinsten — 

mit einem 17-Zoll-Monitor 7VIr+ 
von AOC, AMD Thunderbird 

1,4 GHz, 256 MB RAM, GeForce- 
2-Ti-Grafikkarte mit 64 MB 
RAM, 40-GB-Festplatte, DVD- 
Laufwerk und Soundkarte 

mit 120W-Aktivboxen. 
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Im Jackpot warten massig Preise auf Euch! Wer an einer Verlosung 
teilnehmen will, kann uns eine ausreichend frankierte Postkarte 
schreiben (BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München — 
Stichwort nicht vergessen!). Oder ruft einfach an (das geht leider nur 
innerhalb von Deutschland): Die Aktions-Telefonnummer (TEL) ist 


< 


Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer. Seht sie auf dieser 
Seite nach! So geht's: Wählt am Telefon die jeweilige Aktions- N 
nummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stichwort und % 

Euren Namen, Eure Adresse und Eure Telefonnummer. Ein An- 
ruf kostet pro Minute 0,41 EUR und dauert zirka 1 Minute. \ 
Das Einverständnis der Eltern wird vorausgesetzt. 
Aktions- und Einsendeschluss für Heft 3/02 
ist der Der Rechtsweg | 
ist ausgeschlossen. 


A | 


en 


3x DVD „Planet der Saul 10xLösungsbücherzu KlEäd 25 x Datenkabel Seite 100 
Affen“ „Metal Gear Solid 2" Siemens-Handy-Besitzer, aufgepasst: 


SCREENFUN und www,soda.de verlosen 
25 Datenkabel. Damit lädt man spielend 
einfach Logos und Klingeltöne vom PC 


Die Affen sind die Herrscher und die Men- 
schen die Sklaven. ; m 
In Tim Burtons 


Nur wer eine Playstation 2 zu Hause hat, 
sollte mitmachen: > ar 
Auf dieser Konsole 


Neuverfilmung läuft der Spionage- auf die 

des Klassikers mit Thriller mit Solid Handy- 

Charlton Heston Snake und Jungheld modelle 

geht das Affenthea- Raiden. Die massig S25/S35 E- 

ter weiter. Auf der Tricks im Lösungs- oder Sas, j 
DVD gibt's unveröf- buch helfen gegen und das 

fentlichte Szenen russische Söldner alles ohne 

und mehrere Trailer. und Superschurken. Software! 


2x 2 Musiksoftware-Bundles 


Mix Deine Mukke selbst am PC! eJays Soft- 
ware „Street Style“ und „Dance 4“ hilft Dir: 
Such aus 5000 Sounds die besten aus, be- 
arbeite sie mit der 
Maus und werde 
so Dein eigener 


1x Blaze Schumacher GTR Wheel 


Auf den zwei Sony-Konsolen Playstation 
und PS2 kann man mit diesem Lenkrad 
bei schnellen Rennspielen einen heißen 
Reifen fahren. Gas geben und bremsen 
geht ganz leicht mit 
dem Pedalset! 


4xRipperpads 
Von wwwripperzone.de sind die Mauspads. 
Auf der Oberfläche mit Reptilienhaut-Struk- 
tur lässt sich jede Maus optimal bewegen: 
ideal für Ego- 
Shooter- 

Profis. Die 


eu 


Musikproduzent. schweren 
„Street Style“ Kunst- 

hat DJ Tomekk stoffpads 
handsigniert. halten 
„Dance 4“ trägt sicher 

die Autogramme $ aufjeder 
von Milk & Sugar! Unterlage. 
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3x „Dragonball Z“- Seite 104 


Spiele für Playstation 


Unter allen, die uns ihre Lieblings-Website 
zum Thema Anime und Manga verraten, 
verlosen wir drei Spiele „Dragonball Z: 
Ultimate Battle 22“ von www.playcom.de 
In dem PAL-Spiel kämpft man mit 
27 verschiedenen Charakteren auf animier- 
ten 3D-Hintergründen. Das Menü ist in 
Französisch, das Fightspiel kann aber gut 
ohne Französischkenntnisse gespielt wer- 
den. Mailt an: webcharts@screenfun.de — 
bitte gebt dabei auch Eure vollständige 
Anschrift und Euer Alter an. 


Jahres-Spiele-Abo mit 12 Spielen eigener Wahl von 
=; amazon.de 


amazon.de 


#5 Dark Age of Camelot wAnAaDoo 


| Medal of Honor: Allied Assault EA 


4 jetzt vorbestellen! 


| Metal Gear Solid 2 


4 jetzt vorbestellen! 


| Half-Life: Counter-Strike 
Mafia 


& jetzt vorbestellen! 
Return to Castle Wolfenstein 


PlayStation 
Untef allen, die uns ihre Spiele-Top-5 ver- 
raten, verlost SCREENFUN zusammen mit 
Amazon ein Jahres-Spiele-Abo im Gesamt- 
wert von 600 Euro. Dafür könnt Ihr jeden 
Monat ein Spiel Eurer Wahl (oben ein Bei- 
spiel-Abo) bei www.amazon.de bestellen. 
Schickt eine Postkarte mit Euren fünf Lieb- 
lingsspielen und dem Stichwort „Charts 3“ an: 
BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 
80002 München. 
Oder sendet eine E-Mail an 
charts@screenfun.de 
Gebt auch Euer Alter an! 
Einsendeschluss: 18.3.2002 


Noch Wünsche für Dein gewonnenes Abo 
offen? Spick in die aktuelle Hitliste der 
meistverkauften oder am häufigsten vor- 
bestellten Spiele auf amazon.de - hier gibt's 


KONAMI 
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VIVENDI 
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NBG 


Flight Simulator 2002 Prof. MICROSOFT 


GTA 
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| PS2 Memory Card 8MB Original SEC 


| 
| 
NINTENDO 


I 


Gamecube (Black) 


4 jetzt vorbestellen! 
Stanı 


ACH WIE NETT, DU HAST 
MEINEN BUSEN BEMERKT. 


Au Game Designer" 
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© 2001/Blackeättus 


Rüste DICH FÜR EINE GRANDIOSE MITTELALTERLICHE WELT, 
VERTEIDIG E Dein REICH, ERRICHTE PRÄCHTIGE BAUWERKE 
UND FÜHRE DEiNE ÄRMEEN in MÄCHTIGEN FORMATIONEM: AUF 
AUSGEDEHNTE FELDZÜGE. WERDE DER WAHRE KRIEGERKÖNIG, 
DER ECHTE WARRIOR King. 


MICROIDS 


www.blackcactus.com www.microids.com 


